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Ajánlatunk C64>re, az ikonvezérelt kai 
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I :GETI, ÉS AMI MEG KÜLÖNÖSEBB* 
IBERISEG HIBÁJÁBÓL... 
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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak mágneslemezen): com-ware Kft. 


A program ára csak a kiadónál: 399,- Ft (ÁFA-val) + postai és kez.ktsg. 
Megrendelhető: com-ware Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. XI.Vásárhelyi P.u.8.). 
Megvásárolható: ComputerBooks Kft, Bp. XII. Tartsay v.u.12., az ACOMP Kft. 
szaküzleteiben, valamint az impresszumban feltüntetett 


számítástechnikai szaküzletekben. 


MEGJELENT A 

Évkönyv’93/94. 

A tartalomból: 

• A nagyok: DÓRI ATH, LORDS OF CHAOS I. LORDS OF CHAOS 2 . BARDS TALE III 

(melyből a Cw evek vágta muglud/iik Hogy tuluportáliariak A/bona búi. Sí AH 
CONTROL. STAH CONTROL 2 CONAN THE CIMMERIAN WARLORDS. HISTORY 
LINE 1914 IB. EYE OF THE BEHOLDER 2. EYE OF THE BEHOiDER III. REX 
NEBULAR (Kl> 80 altiul) 

• Rspulógsp-snmulsior csokor: Tho Dambuslors, F 19 Slaaltti Fighler. Fllghl Patti 

737. Flugsimulatnr, Hall Cal Aco, Knighl al tho Sky, Rád Báron, F29 Rotiiluitor. 

Skylov 2, Totncul kiegészítés (Kb. 10 oldal) 

• TökösMékos: 7Up Spol, Alién Btead Spoc.Editian A/chon II Atk Pandotu. Cadaver 

Data Dntc. Crarv Oats III , Encaunter, F.ica OH Hot.kuy, Flashback, Gnbhins. Gold ol 
tho Amer u: a, High Frontot, I Pluy 30 Termit, Johny Quosl. Kryplon Egg i Editor. 

Lords ol Conqucst Monekulos a Zoon bolygótól, HAM Omntplay Bankettjéül. Pttacy 
On Hígít Seas. Power Al Sort. RBI II Baseball. Roy ot tho Ravars kiegészítés. 

Stratogo. Street Rúd 2.. Trudors. Wizardry, Yogt Bear (Kb 22 óidul) 

• Plus 4 sarok: Játékok: 30 Poot. Battory I , Ciriture Vulturos. Időrogész. Lnsor 
Sqtmd 12 végső beleie/és. The Sega ni Erik tho Viking. Sotceter, Wo Lunt) Fal- 
hssznslol: Donw Muarc Ctvutor. FŰ Editül. MogatooU. Mogrcpainl Prg.tochnlka 
Digi le/átszo Apró tlppak. Plus 4 Elsőssgsly (Kb 14 oldal) 

a Elsősegély rovat 64 Amiga, PC (Kb 10 oldal, a PC * ros/ bővült) 
a UEMO VILÁG 64. Amiga PC (kb 12 oldal) 

a Programozastechnika 64 re több apróbb túlin (multi grahkus képernyő hullamcizbi 
tatása, Üomo belet, avagy a háttérben elvonuld csillagok. Karakteres képernyő tu 
ózta tusa Ari Stúdió kép bacalkozOsa tt képernyőié, Mouae pointer vo/edes) mellett 
tar Turbo rutin ismertetem/. Amigára pl IFF keplotmaluinok megjelenítése, IFF tor 
rnélurnú kopek kinyomtatása. Fiié Display rutin, Damo háttér belet valamint kepei 
nyá elsötétítése (kb 14 oldal) 

a Felhasználói programok C 64 re Disc Doc. Inteneard, Ititorpamt. Amigára: Disk Mustot. Fiié Maxtor, Rattle Copy. Super Dupvr, PC ro 
Norton Commanaer 4 0 (kb 30 oldal) 

a A modemekről BBS oss/eloglaló. általános mlormaciOk. gyakorlati tanácsok (kb 10 oldal) 
a SpV. CoV tél/os katalógus, valamint Elsősegély batürendi katalógus 




Az Évkönyv érát egyelőre nem emeltük, ugyanúgy 398,- Ft ba kerül, csak közben allam bácsi rátette az AFA-t, 
meg a kulturális adót. Ezért hat az új Évkönyv fogyasztói éra: 449,- Ft. Neked viszont, aki előfizető vagy, átme¬ 
netileg — úgy mint tavaly — engedményt adui vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint 
lecsússz erről a kedvező lehetőségről Egyide|úleg az elózó Évkönyv árát is csökkentettük, a továbbiakban a 
CoV Évkönyv 1992. csak 298,- Ft. A CoV Évkönyv 1991 utánnyomása is teljesen elfogyott, ebből már ne rendel¬ 
jetek! Extra kedvezmény: az 1992-es és 1993/94-es Évkönyv együtt csak 647,- Ft! 
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Commodore Világ 

VI.évfolyam, 1994/4. szám 

Megjelenik: havonta 

' Kiadja: COM-WARE Kft 
Felelős kiadó: Rucz Lajos 
Felelőtlen szerkesztő: CoV boy 
Borító: Party Graphics demo (Amiga) 
Összeállították: Én os a tobbiok 
Belső grafika: Müllor Mihály 
Elsősegély es C64 
felhasználói rovat: Molnár Zsolt (DoT) 
Plus/4 sarok és 

Fantasy rovat: Simon János (Jahny) 
Amiga felh. rovat: Torok Csaba (CSIKA) 

PC felh. rovat: Werner Zsolt (DADA) 
Állandó munkatársak: 

Bors Gábor (Bryan) 

Homoki Petet (HáPi) 

Külső munkatársak: 

Eglosz Dénes (DINO) 

GIDi 

Paksi Gábor & Páter 
Szv»edo Albert (KEX) 
Szerkesztóseg 1114 Budapest 

XI Vasarholyi P u 8 
Postacím COMMODORE VILÁG 
COM-WARE Kft 
Budapest, Pl 363. 1519 
Itt lehet lovelezgotnil 

Bankcim Ide no írj lóvéiét — arro ott van 
a postaitok! Ezt csak akkor kell hasz¬ 
nálnod. ha postahivatalban kérsz rózsa¬ 
szín csekket, ós ezen adod lel a hirdolés 
diját, rendelsz újságol. Évkönyvet vagy 
egyéb papiruszt. Ez esetben ezt a címet 
kell beírnod a pénzösszeg cimxott|o ro¬ 
vatba: OTP. Budapest, Irinyi u. 30.. 
1117. (A csekk középső szelvényének 
hátoldalára ilyenkor mindig Írjátok iá 
Com-Ware Kft.. MNB 218-98426/41653-7 [ 
és azt hogy a pénzt mire adtad (el!) 
Természetesen célszerűbb az újságból j 
kivágható sárga csokkot használni! 

Terjeszti: 

Az NHRT (Nemzeti Hirtapkereskodolml 
Rt.), a HÍRKER Rt., es a regionális társa¬ 
sagok az ország egész területén megta 
lalhatö hírlapárusító szak üzletek ben és 
pavilonokban, valamint 
ACOMP Kft . (címek Id hatul) 

SZAMALK Oki kózp. könyvesboltja Bp 
XI.Etele u 68 

Műszaki Könyváruház Budapest. VI 
Liszt Ferenc tér 9 

MIKRO-BIK Kft Szaküzlete Miskolc. 
Széchenyi u. 49 

MEGAPEX Kft., Eger. Széchényi u 21 

MEGAPEX Kft. Szakúzlete Gyöngyös, 
Szí Bertalan u 2 

CILI-BAZAR Nyíregyháza. Kossuth u 25 

QUEEN Computer Shop Debrecen. 
Csapó u 15 

BIT-STOP BT. , Kecskémét. Rákóczi u 2. 
AXIS Kft Baja, Szabadság u 2 
TELECOMP Kft.. Sopron, Orsolya tér 5 
RAMORG GM . Zalaegerszeg. Kosztola- | 
nyi u 41, 


ISSN 0866-0808 Pátria Nyomda Rt 
Felelős vezető Bokor Gábor 

A CoV következő (44.) szama 
a május 16-an kezdődő heten 
_jelenik meg_ 


Tartalomjegyzék, nyeremények es egyebek ... 1 

Épp ez jutott eszünkbe ......1 

Kérdőív (a kérdések)-------.... 2 

Wladcy Clemnoscí (C64. Alán ST) —_.~..—. 3 

DIZZY 5. (Speltbound Dizzy) (C64. Amiga) ........ 4 

DIZZY 6. (Prince of Yolkfolk) (C 64. Amiga) .... 5 

ULTI MA VI. — 2.rész (C64. Amiga. PC) . ...—.-. 6 

DARK QUEEN OF KRYNN — 3.rész (Amiga. PC) .. 9 

Fllght Simulator 5. (PC) ----- 15 

Special Forces (Amiga. PC) ...........-.... 17 

SHADOW CASTER (PC) .....19 

Hirdetések .............. 23 

Elsősegély (C64, Amiga. PC) --— ......—-—. 26 

SAM A MAX (PC) ....—........... 28 

EPIC PINBALL (PC) ------——— 31 

FANTASY rovat ..........32 


ADVENTOUR ....34 

rumi <5i iw rpn . 34 

Tököd- Mákos . 

. 35 

Dotonder of the Crown (C&4) .. 35 

Rnmrt A n '9? íAmniní .. _ . .. ................................... 36 

3d International Tenni* IC&4 Amioai ........ 

. 36 

Plue/4 tarok ... 


KA indRnIÁlA .. 37 

S6NSÍTIVF térkép (1-1? szintek) ............. 


C64 (felhasználói rovat. 


TCC Intromaker ...... 

. 39 

Doisv Samoler ... 


Felirat meaielenrtese . 


Icán Factorv . . 40 

Amiga (felhasználói rovat... 

. 40 

Vírusok . 

. 40 

Pattogó buborékok . 


Ouaterback Tools ... 

41 

PC (felhasználói rovat. 

42 

Soma tcano nows on da PC .................... 

42 

Káokirakó ....... 

43 

Mese az elveszett királyfiról . 

44 

Ismét a VGA Drooramozasi téma . 

44 

Gettó KOMIKSZ — kepregeny-aorozat ... 

45 

CoVboy Posta. 


Előfizetőink közül 1-1 dobozban 1-1 CoV pólót nyertek: 

Bogi Ákos. Eger (940010912) 

Do/csak Attila. Mandok (940010157) 
Káplár Róbert. Jus/alsoszt (940011230) 

Kovács Gyula. Előszállás (940010661) 
Lohn Balázs. Budapest XI (94011020) 

Nyereményeiket postai utón juttatjuk el. 



Épp ez jutott eszünkbe. 


Hat. azért vannak csodák' A lap történe¬ 
tében először jelent meg 1 hónapon be 
lül 2 szám Is. noha az előzőnek már 
márciusban illett volna megjelennie 
Nem kell tehát megi|ednt. nem lettünk 2 
heti lap. csak 3 heti átmenetileg, 
amíg vissza nem hozzuk az ev eleji 
csúszást 


bevozotóioben omlltettunk. nőm a sa|at 
szórakoztotosunkra készítettük el ezt a 
kérdőívét, hanem a Ti érdekétekben Mi 
is szeretnénk tisztán látni, ezért kérjük, 
minél többen töltsétek ki. és küldjétek 
vissza hozzánk a levlapot (Ha mar 
úgyis visszakűldltek, rendelhetnetek 
is valamit — CoVboy) 


Elsőként köszönjük a Húsvéti lapokat 
es elnézést mindazoktól akik nekünk 
küldtek, de mi nekik nem A múltkori 
bevezetőben található jókívánságaink 
nekik is szóltak Érezhető volt a tavaszi 
szünet, legalább annyi levelet irtatok 
mint amennyit a téli szunotbon Kerde 
sortok zómo olyan, főként mindenkit 
érintő kérdéscsoportokkal foglalkozott 
amelyok tárgyéban nem kívánunk has 
rautesre dönteni, ezért nem várunk to¬ 
vább. és kezdetet veszi a nagy hagyó 
manyokkal (nem?!) rendelkező siatiszh 
kai adatgyűjtés, amely a befűzött levele 
zólapon első ránézésre kicsit zavaros 
nak tűnik Mint azt mar az olózó szám 


Bizonyara oszrevottétok. hogy most az 
újság középső része nem szenved hol¬ 
mi sargasagban. Többen is megkérdez¬ 
tetek .. .mi a francnak nyomlak sárga 
papírra a középső oldalakat?' Nos. 
nemi gógyival ki lehetőt! következtetni, 
hogy a mindenható sarga csekket idén 
nem középen, befűzve helyeztük el. azt 
kis koresgeles után meg lehetett találni 
a sárga oldalakon Ennek ellonére tö¬ 
megesen kertetek csekket, vagy azért 
mert nem találtatok " középén, vagy 
azért és ez a lényegesebb mert 
nem akartatok megnyirbálni kedvenc 
kiadványotokét Nos ebből indultunk ki 
akkor, amikor elhatároztuk, hogy a kér- 
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dó ív oi nem kivágható tormában tesszük 
közzé A kérdőív kérdésért itt találhatjátok 
meg a bevezető végen, a válaszokat pedig 
ertelemszerűon a levelezőlapra fogjatok be 
Írni. Miolőtt azonban rátérnénk a közvéle¬ 
mény kutatást célzó kérdések ísmertetesere. 
foglalkozzunk pár, ugyancsak aktuális do¬ 
loggal. 

Örülünk, hogy meg mindig akadnak elég 
szép számmal olyanok, akik a nyomdahu- 
bakatt keresik az újságban Lehet jönni 
hozzánk korrektornak 

1994 júliusa önmagéban nem mond sem¬ 
mit, viszont ha hozzátesszük, hogy 1989 
júliusában ült össze 3 omber. és letette a 
CoV alapkövet, akkor már valami kezd de¬ 
rengeni. ugye? Szóval lapunknak 94 júli¬ 
usában lesz az 5 születésnapja, sőt idén 
még egyszer jubilálunk, ugyanis kb no¬ 
vemberben jelenik mog a CoV 50. száma. 
Ez mar a bőség zavara nem? A HQ teljes 
létszámmal ül össze a jövő héten, hogy 
megkezdje az előmunkálatokat ugyanis 
több meglepetést is tervezünk a számotok 
ra A kulisszák mögül kiszivárgo dolgokból 
csak párat emlitúnk mog: 

• Még nagyon a kezdeti stádiumában áll 
egy nyári CoV tábor megszervezése 

• A jubileumra korlátozott példányszam- 
ban tervezzük egy Gettó Greatesf Hlts 
gyűjteményes kiadás megjelenteteset, 
amely a moster összes müvet felsorakoz¬ 
tatná. a korai alkotásaitól kezdve, napja¬ 
inkig A kiadványban azon művei is fel¬ 
sorakoznának. melyek nyilvános publi¬ 
kációban eddig nem szerepeltek 

• Megfelelő érdeklődés esetén, ugyancsak 
a jubileumra korlátozott példanyszámban 
megjelentetnénk a CoVboy összes leve¬ 
lezés* gyűjteményes kiadást, amely nem 
hiányoznál egy vérbeli CoV rajongó pol¬ 
cáról. 

Tormészotoson a további fejleményekről fo¬ 
lyamatosan be fogunk számolni 

A hónap aktuális temaja: mi van mar a 

PC-s játékok 2. 

C. kiadvánnyal ? Miután a Computer Kara 
csonyon mindenkit azzal nyugtattunk, hogy 


kb 94 tavaszara jón ki a könyv, úgy gon¬ 
doltuk. nem borzoljuk tovább az idegeite¬ 
ket Meghirdetjük tehát PC-s jalékok 2. c 
előfizetési akciónkat 1 A könyv belső felépí¬ 
tése az első kötethez hasonló. Sikeres volt 
az első kötet olajén lévő alapozó rész. ezért 
most is hasznos információkat kaptok 
olyan dolgokkal kapcsolatban, mint pl 
SETUP problémák, virusirtas, korunk nép¬ 
szerű poriferiai (CD-ROM. streamer. hor¬ 
dozható winchesterek) stb Ezúttal mintegy 
30 oldalon keresztül, úgy 160-170 játékhoz 
kajjtok hasznos tippeket, cheat-ekot, ötlete¬ 
ket. kódokat A könyv további részében já¬ 
tékleírások találhatók Folytatjuk a népsze¬ 
rű SIERRA osszefoglalot. hosszabb léleg¬ 
zetű játékleírások (pl ARÉNA. MAG IC 
CANDLE 2 ). közepes hosszúságú megol¬ 
dások (pl Airbucks, Carriers at War, Dino 
Park. Fatty Bear, Mines ol Titán. Monopoly, 
Realms. Second Front. Stronghold, 
Sutnmorurig...) mellett csokorba szedtünk 
egy adag játékot, amelyekről csak amolyan 
„féloldalas* tipp-halmazt nyomunk, lesz 
egy kis áttekintés az autoszimulátorokról. 
meg esetleg ami meg az őszünkbe jut. és 
beletér a tervezett 200-220 oldalba 
Termeszotoson a músorvaltoztatás jogát 
tenntortjuk! Most mindenki fogja be a fület 
a kis példányszámú nyomás miatt jelentke¬ 
ző magasabb költségek következtebon a 
könyv fogyasztói ara (AFA-val): 599.- Ft. 
Azon olvasóink viszont, akik a könyv előfi¬ 
zetősére vonatkozó befűzött csekket legké¬ 
sőbb 1994 május 31-ig befizetik, közel 
200,- Ft-ol megspórolhatnak ugyanis a 
ma|us 31 -ig érvényes előfizetési akció koro- 
tobon csak (na most már fülelhetsz!): 

399,- Ft-ot 

kell a csekkel feladni 

A könyv tervezeti megjelenese: 

1994. junius vége 

Hamarabb nem megy. ez nem csak rajtunk 
múlik! 

Ugyancsak aktuális torna a software-kiadas 
Nos. a múltkori szám belső borrtó|án a 
GALVA hirdetésében a fogyasztói ár hibá¬ 
sán korúit közlésre. Nem lett olcsóbb a 
program, mint ahogy az a levlapon latható 
is Tátható volt. a program ára CSAK 
NÁLUNK 599,- Ft Sokan kerdeztétok. miért 
van az. hogy ezek a játékok más üzletek¬ 


ben lényegesen többe kerülnek, mint 
amennyied ml hirdetjük Nos. nagyon egy- 
szorű a magyarázat! A program ara gyakor¬ 
latilag annyi, amennyied más uzletbon 
mogvoheted. mi adjuk olcsóbban, egészen 
pontosan mi nektek is annyién adjuk, mint 
a viszonteladóknak, vagyis más üzletek¬ 
nek, ók pedig abból elnök, hogy valamit 
megvesznek, egy picit drágábban eladjak, 
es a kottó közötti árrésből tartják fent az üz¬ 
letüket Nem hisszük, hogy ez olyan bo¬ 
nyolult lenne Ha j>edig valaki sokallta a mi 
általunk kiadott programok árat egy adott 
üzletben, még mindig megvan a lehetősé¬ 
ge arra. hogy nálunk vegye meg/rondelje 
meg Azt is kérdeztetek, tervezzuk-e to¬ 
vábbi programok kiadását, os ha igon. 
csak C64-ro? Nos. mint a bontó belsőn lát¬ 
ható hamarosan jón egy újabb program, a 
SINGLE EXTREME FREEDOM am. egy 
klassz stratégia, ugyancsak C64-re Hogy 
csak C64-re adunk-e ki programot, vagy 
mos géptípusra is, az nem csak rajtunk 
1 múlik' Attól függ. milyen ajánlatot kapunk. 

I Megsúgunk valamit: a nyáron már Amigára 
| is jön valami. 

j Az utóbbi időben meg jobban 
| megnövekedőn az érdeklődés a régebbi 
szamok iránt. Ennek az lett az eredménye, 
hogy igoncsak megkoposztottatok 
bennünket. így már csak a 17 számtól 
J tudunk küldeni, bár már a 17-esból is 
j kevés van A 

CoV 1-16-lg teljesen elfogyott!!! 

Ezért átértékeltük a kedvezményes sorozat¬ 
megrendelés lehetőségét is, a továbbiak¬ 
ban a CoV 16-30 szamok kedvezménye- 
sen 902,- Ft helyett 600,- Ft-ert. míg a 31- 
39 sorozat kedvezmenyesen 931,- Ft he¬ 
lyett 600.- Ft-ert rendelhető meg 
Egyidejűleg a régebbi csekkek érvényüké! 
vesztik, vagyis ha valaki mostantol 
számítva a 12-30 szamokra fizeti be a 
900.- Ft-ol. annak a 18-35 számokat fogjuk 
megküldeni. 

Most latjuk, hogy lassan elfecsegiük az 
egész oldalt, közben meg már foglalt a kö¬ 
vetkező. úgyhogy attól tartunk, a NEWS 
nak ki kell lenni a „Szabadságon vagyok '* 

táblát Ami most jön, azt mindenkeppen 
olvasd el. a Te erdeked is! 


KÉRDŐÍV a CoV olvasói számára 


A kérdéseket m zúdítjuk rátok, a levlapon 
pedig elég lesz válaszolnotok Ahol külön 
nem utaltunk rá. ott a megfelelő kérdésre 
adott válasznak megfelelő számjegyet kér¬ 
jük a levlapon a megfelelő rublikoba beírni 
Nos. ne is húzzuk az időt, vágjunk bele: 

A) Hány éves vagy? (A rubhküba a mogfe 
lelő kort írd be) 

B) Milyen géptípussal rendelkezel? (Az 

első rublikaba azt /elold meg. ami az el 
sódloges, tehát pl ottbon van. a második 
helyre pedig azt. amivel közvetlen kap 
csolatba tudsz kerülni pl. iskolában, tnun 
kahelyen. bárótoknál stb.)-. 1. C64, Cl28. 
2. Amiga. 3. Plus/4. 4. PC; 5. Atari. 6. 
Spectrum v Entorprise: 7. Konzol 
(SEGA. Nintendo stb ); 8. Egyéb. 

C) Az Amigán belül melyik típus? (Erre a 
kérdésre csak akkor kell válaszolnod. Iia 
az elázó 8) pontban a 2 t választottad). 1. 
A500; 2. A500+-; 3. A600. 4. A1000, 5. 
A1200; 6. A2000. 7. A3000 8. A4000, 

D) Milyen konfiguráció? ( Erre a kérdésre 
csak akkor kell válaszolnod, ha a B) pont 
bán a 4 t választottad, vagyis a PC t, Az 
első rublikában gépetek típusát adjátok 
meg (pl, 3860X40). a további 6 db 
rublikában sorban a monitor, RAM, 
winchester, COROM streamer es 
hangkártya témákban kell a megfelelő 
szam/egyet beírnotok), 1. Hercules. 2 


CGA; 3. EGA; 4 VGA. SVGA- 5. 1 

MB RAM. 6. 2 MB FIAM, 7. 4 MB FtAM 

vagy ennél több - 8. nincs 

winchesterem. 9. HD 40 MB alatt. tO. HD 
40-200 MB kozott. 1t. HD 200 MB felett 
12. CD-ROM van 13. 

Stroamer van 14. Hangkártya: 

SoundBlaster verziók: 15. GUS. 16. 
Roland; 17. Egyéb hangkártya 

E) Melyik számtol kezdve veszed a CoV- 
ot? (A rublikaba a CoV megtelelő számát 
írd be) 

F) Kedvenc rovataid (A három rubhkábu 
fontossági sorrendben írd be unnak a 3 
rovatnak a szam/egyet. apu neked a lég 
jobban tetszik). 1. Épp ez |utott 
őszünkbe; 2. News. 3. Játékleírások; 4. 
Hirdetések, 5. Elsősegély; 6. Adventour; 
7 TókósMákos. 8. Fantasy rovat. 9. 
Plus/4 sarok; 10. Felhasználói rovat. 11. 
Gettó komiksz: 12. CoVboy Posta. 

G) Az előbbi pontban felsorolt 12 téma¬ 
kör tekinteteben Te hány oldalt szen¬ 
telne! az egyes rovatoknak (Az egyes 
rublikak II 12/ sorban az előbb felsorolt 
12 rovatnak felelnek meg. Az egyes rubli 
kákba azt az oldalszamot írd be, amit az 
adott rovatnak gondolsz A végösszeget 
40-re kalkuláld ki. Hu valamelyik helyre 
nem írsz számot, azt úgy vesszük, hogy 
a rovat megszuntetese mellett teszed le a 
vokaodát) 


H) Legyen-e rejtvény a CoV-ban? 1 . Ne 

legyen; 2. Logyen. jó a keresztrejtveny 
számítástechnikai témájú megfejtésekkel. 
3. Legyen, pl keprejtvény; 4. Legyen 
TOTO, számítástechnikái kérdésekkel, 5. 
Legyen, jó volt a képfelismerés. 6. Lo¬ 
gyen. ötletemet külön levélben elküldöm 

I) Meg vagy-e elegedve a CoV címlapja 
val? 1. Igon; 2. Nem. 

J) Az eddig megjelent — ás altatod Is Is¬ 
mert — CoV okát rangsorold. Te melyi¬ 
ket tartod a legszinvonalasabbnak, es 
melyiket tenned az utolso helyre? (Az 

első rublikaba Írd be a leg/obbnak ítélt 
számát, a másodikba pedig az utolsóét) 

K) Indusunk é rovatot a konzoloknak? 

(SEGA, Nintendo stb ) 1. Nem kell; 2. 
igon. max 1 oldalt; 3. Igon. ma* 2 
oldalt; 4. Nekem mindegy: 

L) A CoV áltál szervezendő nyári tábor¬ 
ban reszt vennel-e? 1 . Nem 2. Igen. 
Kerek a címemre egy tájékoztatót! 

M) Pólomeretem; 1. M. 2. L: 3. XL; 4. XXL 

És a leglenyogesebb! A levlapos kérdő¬ 
ívet kitöltve ma|us 31-lg visszaküldők kö¬ 
zött ajándéksorsolást tanunk! Fódi| egy 
SEGA Megadrive játékkal, valamint kisor- 
solasra kerül 20 db. ajandekcsomag 
(benne póló, 1 doboz lemez. Évkönyv, es 
meglepetés). Nem érdemes kihagyni! Az 
eredményt a CoV 4S-ben tesszük közzé! 
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Menjünk vissza a jelhez, es az odúból ve- 

S uk ki az öngyújtót. a ház alól pedig az 
ajat Utána bármilyen módon nyissuk ki 
az ajtót, menjünk vissza a kapu elé Most 
mar bemehetúnk a házba A hamvveder¬ 
ben lévő Főkefe Pálon változtassuk át. 
majd vegyük fel Miután felvettük a lám¬ 
pást. töltsük tele az olajjal Az olajai hagy¬ 
juk itt 


Vissza Kargula házaba. es át a másik szo¬ 
bába. Ott találunk egy ivózsákot A lám¬ 
pást rakjuk le ás gyújtsuk meg. Ezután 
csukjuk be az ajtót, es a falmélyedésből ve¬ 
gyük ki a varázsbotol Az öngyújtót Itt is 
főhet hagyni. 

A mennyekbe vezető kaput a Fehér Peferrel 
nyissuk ki. Menjünk at. és üssünk a bottal 
a kőtömbre Töltsük meg az ivózsakot víz¬ 
zel. A kőtömbön egy térkép van, amely a 
lordok székhelyéhez vezető utat demonst¬ 
rálja. ámde a térkép kódolva van Tálán 
meg kéne fejteni (remélhetőleg segíteni fog 
a megoldásbán, ha eláruljuk, hogy a 1 ). 


Ha átmentünk a sivatagon, akkor elegük a 
várat Az asztalon használjuk az elel ere/et. 
Így 3 állat fog megjelenni 1 egér. 1 macs¬ 
ka. valamint 1 kutya A varban egy öt jelle¬ 
gű valami lakik Azt akarja, hogy hozzuk 
vissza az állatait Rendelkezésünkre all egy 
lyukas csónak, amelybe rahtunk kívül egv 
allat tér Némi gondolkodás után kisüthető, 
hogy nem célszerű édes kortesben hagyni 
a macskát az egérrel, valamint a kutyát a 
macskával (Épp ma hallottam egy előadá¬ 
son, hogy az ilyen feladatokat olyan mát¬ 
rixszal lehet megoldani, amelynek elemei 

Í ratok. Qrrrrrrr.... — Bryan) Vigyük at az 
Hatokat (viszonylag köves kombináció lé¬ 
vén. remelhetőleg senki sem tataija a fel¬ 
adatot megoldhatatlannak ..), mire az őr to- 
vábbongod minket, ás melloslog ránksöz 
egy bölcsesség varázslatot is Ezután ve- 

? yük ki a falmélyedésből a Rubik-kockat 
s menjünk a szombenlovő szobába A 
parlament mindkét helyiségében gyakorol¬ 
juk ki a kockát. ma|d használjuk a bolcses 
ség varázslatot. Erre megkapjuk a politikai 
támaszt . 


Menjünk föl a lépcsőn. A tégelyben 3 
aranypénzt találunk A melyben egy 3 kezű 
mutáns akármi tartózkodik Itt már csak a 3 
pénzt kell elhelyezni a mutáns 3 kozoben 
úgy. hogy a tegely se maradjon üres (az 
egyik pénzt tehet tégelyestül rakjuk bará¬ 
tunk kezébe) Hát ennyi lenno 

Es meg annyi, hogy most jött meg a játék 
második részé, amely a sokatmondó 
CURSE nevet kapta. 

• Szwedu Albert (KEX) 


Wladcy Ciemnosci 


A bennszúlottlejes szobában újra használ¬ 
juk az erőnket, ez feléleszti a fej fület. Pa¬ 
rancsoljuk meg neki, hogy mondja el az 
igazat. A válasz: a fej kinyújtja a nyelvet 
Törjük le azt, es keressük meg az átváltó 
zás varázslatát Ez a pályák egyikén van jól 
elrejtve 

Törjük szét a jel alatti agyagfalat. Megjele¬ 
nik egy kis láda, amelyet a kulccsal kinyit¬ 
hatunk A bonneievó ruhát oltsük magunk¬ 
ra A klimóban beszélgessünk Pawlak kai. 
igy néhány érdekes dolgot tudhatunk meg 
(mar amennyiben tudunk lengyelül). Ezu¬ 
tán menjünk ügy. ahogy a kocsmában hal¬ 
lottuk Utunk végen a falat verjük szét a 
boxerrol Az igy keletkezett odúból vegyük 
ki az üvegedényt, amelyben a láthatatlan 
sag varázslat van Menjünk vissza a kocs¬ 
mába Az előbb szerzett varázslat segítse 
gevel bejutunk a gazdasági szobába Itt 
nyissuk ki a koffert (lehetőség szerint a 
kulccsal) Vegyük fel az ásót. a kulcsot pe¬ 
dig hagyjuk itt Utána a kenőolajat vegyük 
fel. helyette rakjuk le a boxert Ráadásként 
kutassuk tel az egész helyiségot Most me¬ 
hetünk vissza Kargul háza elé Ott a kapu 
sarkát olajozzuk meg. a visszamaradt stuf- 
fot pedig rakjuk az odúba. A körítés mellett 
a viszály Csontját tataijuk Vegyük fel. és 
etessük meg az odúban lalatt kutyulikat 
Most mar beengednek a házba A tűzhely¬ 
bon a többszörözés erejét találjuk Ezt rög¬ 
tön ki is próbáljuk a kocsmában talált rez- 
penzon Ezek után rögtön veszünk ogy 
nagy üveg bort Sajnos, a kocsmáros átver 
minket ogy koszos vizzol teli üveget 
kapunk tőle Sebaj (sóba)????? — 

CoVboy). használjuk az átváltozás ore/et. 
így a vizet ..Spintus Rektyiikatus "-szá vál¬ 
toztatjuk át. es azt odaadjuk Kargul nak 
Erre ó igen happy lesz. és mi olvihotjűk a 
bai dót amelyet a la mellott el kell ásni 


Nos. itt van a 41. szambán emlegetett ki¬ 
mondhatatlan nevű lengyel megatermek 
(Zsebzse dotozse mescse |ascse gdlnyta 
zsebrzaidovice rzsesov — CoVboy) 
CoVboynak ne higgyetek, csak az utolso 
szavának, a programot valóban egy bi¬ 
zonyos Rzosow — vagy valami Ilyesmi 
nevű — lengyel városbéíi programozok kö¬ 
vették el Nekünk kúlón élvezetként első¬ 
ként a lengyel verzióval sikerült játszodoz 
ni, úgyhogy mindenki legyen happy, ha 
más nyelvű tormékhez sikerült jutnia, mi 
azért a Játékszellem ogyszorúsitese végett a 
lengyel verzióról készítettük a leirást. A já¬ 
tékról. a grafika a tűrhetőség határán van. a 
hangokról inkább nem Írunk semmit. A 
jotszhatosag szerencsére viszonylag elvi¬ 
selhető Akkor vágjunk bele: 


Az elejen vegyük tel a polcról a boxert. u 
faodubol púdig a kulcsot és a táblát Mon- 
iunk a kocsmáig (Helyes — CoVboy). ott 
egy másik odúban egy verazstojást tata¬ 
iunk Széttörése után egy élet varázsitalt 
leszünk gazdagabbak. Most menjünk abba 
a szobába, ahol a falon egy jel van Lesz 
ett haldokló sapkás (???) fa Használjuk az 
erőnket, megjelenik a sapka Most néz¬ 
zünk körül egy kicsit. 
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Ránk szóltatok ugyan mién hagyluk 
abba ominózus Dizzy sorozatunkat a IV. 
résznél, valamikor a CoV 14. száméban 
Jogos a két pont, ezen hat most kei 

S ont. vagyis két Dizzy jár pályáról pa- 
ara. Azén had csapjunk egy kis reklá¬ 
mot is, ha mar itt vagyunk. 

A Dizzy I. leírása a SpV 13-ban. a Dizzy 
II. a CoV 6-ban, a Dizzy III. a SpV 24-ben 

a PIusis verzió a CoV 38-ban), míg a 
zzy IV. a CoV 14-ben fellolhctó. Ebból 
viszont a CoV 6 mar nem fellelhető, vi¬ 
szont SpV meg nagy választékban all a 
rendelkezésetekre! 

Sokan kérdeztetek azt is. hogy a Dizzy 6 
után jött-e ki újabb rész. Nos. az igazság 
az, hogy mar a Spellbound Dizzy sem 
Dizzy 5. néven vált ismertté, csak az |ott 
a sorban, ezen lett 5-nek elkeresztelve, 
úgy mint a Prince of Yolk Főik. amely a 
Dizzy 6. álnévvel lett illetve. Egyobkent 
ez utóbbi Yolk Dizzy névén Is elterjedt, s 
a lemezen is ilyen névén |ott. Valóban 
jött a Yolk óta u|abb rész, nem is egy 
majd körülnézünk a spe|zban, ha lesz rí 
igény, són kentünk azokra is. 

Dizzy témában elog sok levelet is kap¬ 
tunk az elmúlt hónapok során, így meg¬ 
köszönjük azt az S -10 megoldást, ami i 
Spellbound es a Yolk tárgyában jött, 
könnyebb volt így a dolgunk, csak a leg¬ 
jobbat kotlett kiválasztani, s a többivel 
összevetve pontosítani, illetve ellenőriz¬ 
ni, ezután mehet Is. A Oreets-ek ma|d • 
leírások végén kapnak helyet. 

Lassúk előbb a Spellbound ot ma|d leve 
zetesképpen a Yolk-ot... 



(Spellbound Dizzy) 


Először is. van kel dolog, amit nem logok 
említeni gyümölcsök (energiapotlás), es 
lekeresek (hasznos intok a Codomasters 
ról. rákén más is) 

Egy barlangban találjuk magunkat Egy 
kiskocsi áll itt, amitől nem tudnak |obbre 
menni, szóval a kapcsolóval tüntessük el 
Egyébként van itt egy varazscsillag meg 
meg egy a zöld kerítés mögött Ezentúl 
csők az elrejtett csillagokat említőm meg, a 
többé ügyis föl tud|a szedni mindenki, 
merthogy most özeket kell gyűjtögetni Itt 
van meg Dylan is csakhogy nem halljuk 
hogy mit mond. mert kőfal mögött van 
Menjünk jobbra, essünk le Azaz fel. mert 
felfúj a meleg aramlat Itt van két rejtett csil¬ 
lag egyik a fű, a mosik a lóvéi mögött 
Menjünk balra. Itt all Theo, a varázsló. El¬ 
mondja. hogy mivel szórakoztunk a varázs 
könyvvel, mindenki ebben a furcsa világ¬ 
ban rekedt, mellesleg olyap helyeken, ame 
Ivókét nehez elhagyni Úgy tudjuk meg¬ 
mentem őket, hogy elhozunk neki felenként 
két csillagot, és az adott személyre (tojás¬ 
ra) jellemző tárgyát 

Menjünk balra, es vegyünk lol két homok¬ 
követ Menjünk vissza a bányához, s cso¬ 
dák csodájo. lo tudunk ereszkedni a felfele 
tűjó szél ellenere Természetesen a kövek¬ 
nek köszönhetjük ahány kő van nálunk, 
annyi szintet tudunk lemenni Tehat kel 
képernyőnyi esés után menjünk balra, ahol 
vegyük fel a cementet Ehhoz persze le 
koll rakni az egyik követ, mert csak két 
tárgy lehet nálunk egyszerre A kó azonnal 


szetporlad. mert homokból volt, a föld mog I 
komonyobb. Szerencsére a kövok újrater¬ 
melődnek a lelőhelyükön 



Itt van mog egy medve is. aki nem akar 
balra tovaabbongedm. így vele később fog¬ 
lalkozunk Menjünk kotszor Jobbra Itt 
talal|uk Daisy-l a víz túlpartján Dobjuk lo a 
másik követ Is. vegyük lei hotyere a 
vödröt A cementet szórtuk a vízbe, mire 
az megköt, es száraz lábbal átkelhetünk 
Ooo előtte talán töltsük meg vízzel a 
vödröt Dorsy-nek előadjuk a történteket, ó 
erre egy esernyővel ajándékoz meg 
minkot Vegyük lol az itt levő zsákot, s így 
mór 4 tárgy lőhet nálunk egy adott 
idősíkban Az esernyővel menjünk vissza 
T/iíiohoz aki hazavarázsolja Daisy t. 
Rakjuk le mindkét tárgyunkat, vegyünk lel 
négy követ, s süllyedjünk a banyában e 
lehető legmélyebbre 

Itt egy arany loheret találunk Vegyük fel. a 
köveket dobjuk ol Balra egy loiásevó (mi 


más?) virág zárja el az utót, orról majd ké¬ 
sőbb Menjünk vissza a homokkövekhez 
ahol a gombara ugorva feljuthatunk a fel¬ 
hők köze A legfelsőről ugorjunk balra Itt 
álldogál egy leprechaun Ez az o kis mese 
beli manó, akinek mindig jó sok aranyt 
van, így biztos a lóhere is az ovo. adju* 
oda noki Cserébe kapunk egy csuj>of 
mezőt Mond valamit egy varázslatos do¬ 
logról is, amit jó lenne megtalálnunk i 
szamára 



Tormoszetosen a mezőt a medvének visz- 
szűk, Így bejuthatunk a mogötto levő szó 
baba. (Gyongébbok kodvoen vigyünk kel 
követ is.) Hát itt sok minden van egy fur¬ 
csa talizmán, egy erős emelő (strong 
jack). a világoskék kerttes mögött egy csil¬ 
lag. és Grund Dizzy. aki a hallókészülékéi 
adja nekünk 

Menjünk vissza a starthelyre. A halloko 
szülékkel hallhatjuk, mit mond Dylan (azt 
nem kötik az orrunkra, hogy ö hogy hall 
minket ). es kapunk tólo egy babát Ha 
most visszamegyünk a varázslóhoz, egy¬ 
szerre mindkettőjüket letudhatjuk A babai 
es a hallókészülékét el is dobhatjuk, mai 
nem lesz rá|uk szükség Viszont vegyük tol 
a teli vödröt Menjünk a luprechaunhoz. es 
adjuk oda neki a talizmánt Erre ó elkotro- 
dik az útból, s mi mehetünk balra Menjünk 
tovább balra, s a vödör tartalmat ontsuk a 
medencébe, a csap alá A kapcsolóval in¬ 
dítsuk be a szerkezetűt, onnok köszönhető¬ 
en leihók fejlődnek amelyeken feljebb jut- 
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hatunk Innen (óbbra találjuk Dara- 1 . aki 
haleledelt ad nekünk Menjünk vissza az 
epulet első szobájába, onnan le majd bal¬ 
ra Ooopa) A zúzógép ketdimonziossa fo¬ 
kozta le Dizzy- 1 Talon elóbb támasszuk ki 
az emelővel Most mar mchotunk A zöld 
hordó tetojen. a vasrács mögött van egy 
csillag A gomba segrtsegevel átugorha¬ 
tunk Do/y-hoz. aki egy metszóolloval lep 
meg bonnünkct Menjünk vissza a varázs¬ 
lóhoz s ismét haza tudunk varazsoltatni 2 
db családtagot 


Logyon nálunk az esernyő es a haleledel, 
s monjunk a banyahoz Az esernyőnek kö¬ 
szönhetően ismét a leihók fölé emelkedne 
tünk. Innen jobbra van ogy tó, amelyben 
egy bálna úszkál A parton vegyük lel a 
vaskalapácsot es a halót A haleledolt 
szórjuk a vízbe, mire a bálna tolion a víz 
színére, és a hátán átkelhetünk a tavon A 
túloldalon vegyük fel a csavarhuzot es joj 
júnk vissza A haleledelre es az esernyőre 
már nincs szükség, eldobhatjuk ókét Es¬ 
sünk le A fúcsomo mögött újabb csillagot 
találhatunk. 


A lefele vezető utat egy nagy kó zára el. a 
kalapáccsal elintézhetjük Lent találjuk 
Derűin, aki a csúcstechnológia vívmányá¬ 
val ajándékoz megminket A csúcsmodell! 
úgy hívjak, hogy ZX-81. es Denzil egyeb- 
kont az a|tot szokta kitámasztani vele A sa¬ 
rokban levő ugroszónyegct vigyük arrébb, 
hogy ki tudjunk ugrani innen A 
varázslónál intézzük el Derűin is Most 
legyen nálunk a haló. a metszóollo es két 
ko Az említett két első tárgy olyan 
nohoznok számit, mint ogy ko szóval 
lejuthatunk logalulra a banyában Az 
ollóval a virágot „moretro szaohat|uk", s 
Így mogé juthatunk Ott a haló segrtscgovol 
elkaphatjuk a Pogie nevű kis állatkát, s 
levehetjük a nyakorvot Minden mást 
dobjunk el. mert nehezek, ezért nem 
tudnánk teljutni. Monjunk a varázslóhoz, 
aki helyettünk sajat magát küldi haza az 
utolsó kot csillag sogitségovol. mondván, 
hogy mi rontottunk ul mindent a vará- 
zsolgatassal. Így nekünk mágia nélkül koll 
hazajutunk Mindenesetre maga után hagy 
iá kedvenc csatlakozóját Legyen nálunk a 
ZX-81 a csavarhuzo es a csatlakzo Ez¬ 
zel menjünk a vezérlőközpontba (ahol Dóra 


volt), es a terminál előtt használjuk a szá¬ 
mítógepet Dizzy a nála lovó cuccok segít¬ 
ségével beköti a gopot hálózatba azutan 
lenyomta a NEW LINE gombot, a hatalmas 
gepezet működésbe kezd es de nem ló¬ 
vom le a poént Ja tényleg, a nyakörv va¬ 
jon mire volt jó? Valószínűleg Pogie-i Is ha- 
zakuldhettúk volna, csak talán egy aprócs¬ 
ka hibécska csúszott a programba (Nem 
tudjuk, ismeritek-c a SPIKEY VIKING című 
programot, ott is elég eggyel kevesebb ra¬ 
bot kiszabadítani, pedig ki lehetne engedni 
mindet Az is Code Mestert játék j 

Jelmagyar azat a térképhez: 

X — Magic Star 

I — Dylan 

II Oaisy 

III — Oenzil 

IV - Grand Oizzy 

V — Dóra 

VI — Dozy 

VII — Pogie 

1. Búg of Cement 

2. Empty Bucket 
3 Bag 

4. Umbrolla (II) 

5 Iron Hammer 

6. Fishmg Net 

7. Sinclair ZX-81 (III) 

8. Trampette 

9. Gold Shamrock 

10. Jár ol Honey 

11. Weírd Tali6man 

12. Strong Jack 

13. Hearing Aid (IV) 

14 Dylan't Viber (I) 

15 FiBh Food (V) 

16 Screw Driver 

17. Gardán Shear (Dozy) 

18 Fluffle Collar (VII) 

Az egyes tárgyak mögötti romai szamok azt 
a személyt jelölik, akttól az adott tárgyat 
kapjuk 

A leírás vaza Kis János, budapesti olva¬ 
sónk nevet tem|elzi. közreműködtek 
meg: Soos György Debrecenből es Ha¬ 
rangozó Zsolt Békéscsabáról. A térkép 
Zsófitól szármázik, megathanx erte. no 
meg Gettónak Is aki egy ici-ptclt kiretu- 
saltal) 



(Prince oí Yolkfolk) 


A jatok eleien ogy csapdában vagyunk Ve¬ 
gyük fel a ievelkoteget (Plle of leavesi es a 
gyufát (Book of matches). aztan rakjuk 
mindkettőt az apó ele Ezután a vízzel (Jug 
of Water) ontsuk le. es élvezzük a szabad 
ság .örömeit' A következő helyszínre kiér 
ro rögtön fölszedhetjük u cseresznye! 
Menjünk oda az ablakhoz, és mar meg is 
tudjuk feladatunkat Egy gonosz troli elfog 
lattá a kastélyt (kiült ele) ezért a király el¬ 
menekült Mi több. a királylány mar nem tu¬ 
dott. tehát bennmaradt Meg kell mente 
nunk Yolkfolk-ot. tehát el kell pusztítanunk 
Mr. Troin Kezdésnek kapunk ogy varázs 
szónyoget. amit akar ott is hagyhatunk, 
semmire som jó. Ugráljunk ol jobbra, az 
oroszlánhoz (közben a moggyot (cseresz 
nyet. szóval kaját) szedjük föl) Neki (nem a 
kajanak. az oroszlánnak ) tövis ment a lábá¬ 
ba a troli jóvoltából, es őzt oroszlán bará¬ 
tunk nem ertekeli El lehet gondolkozni 


azon. hogy miért es hogyan lökte bele az 
oroszlánt a troli a rözsabokorba. de tovább | 
is lehet menni Két képernyővel balra már 
meg is ismerkedhetünk Troli elvtara sál aki. j 
ha nekimegyunk. illedelmesen bemutatko¬ 
zik (Oi! Get Lostl) Itt vegyük fel a csákányt 
(Heavy Pickaxe) Menjünk vissza az orosz 
lanhoz. es ott vegyük fel a ketrecet (small 
cage> mogulé a kajat. vissza a ketrecet 
Kettóvol jobbra Hillside nal a legalsó követ 
szedjük ki a csákánnyal, es rak|uk le (ne a 
kovot a fejszét) Szed|uk lel a kajat. es 
menjünk be Az arany (Gold nuggel) es a 
kaja felszedcse után távozhatunk is. egye¬ 
nesen a leihókhoz Hello World-nel szerez 
zuk meg az ACME-I (an acme bridge kit) 
a baloldali felhó legszéléről elugorva Bank 
of the styxnel a hajon menjünk át a 
Ivrryrnanhez Ol egyszerűen megveszte 
got|uk nekimegyunk Elveszi az aranyat 
atenged es megkér, hogy szerezzünk egy 


motort a hajójára Ugorunk tol a következő 
helyszínről az Enchanted Treelops ra 
onnan mentünk ki a Narrow ledge r<- es a 
középső fagorendarol ugorjunk balra itt 
használjuk az ACME-I hídépítésre (de jót 
elszorakoztunk. amíg rájöttünk, hogy ide 
kell ). os ugráljunk Töl) Ja. az Enchanted 
Forest-bon balról a legszélső korlat mögött 
van ogy kaja Troelops rol úgy ugorjunk el 
hogy visszaessünk a bal alsó korlathoz 
ahol még egy kaja van Uppermost 
Branches nel a jobb szélső korlattol (pon¬ 
tosabban jobbról a második) ugorjunk el. 
és a második folhóre ugorjunk at úgy. hogy 
annak jobb széléről lopjunk le Itt szedjük 
tol a harfat (Golden Harp), és monjunk 
vissza Uppermost Branches re Itt ugor¬ 
junk föl a felsó ..folyósora', es menjünk bal¬ 
ra Itt a bal oldali felhó szelétől ugorjunk ol. 
és Szent Péternek adjuk oda a harfat A 
sajttal iSoma holy cheese) menjünk az 
egorhez, de előtte az oroszlántól hozzuk ol 
a ketrecet Az eger ele rakjuk le a ketrecet, 
bele a sápot Az eger belemaszik a ketrec¬ 
be es kapunk egy Caged Fluffle-t Az egér 
mogul szedjük Tol a kaját, es az Awfully 
high clouds bal felhőjéről lopjunk le balra 
Itt szedjük tel a kaját, es menjünk a trolihoz 
A képernyő szeletól kicsit balra tegyük le a 
ketrecet, az egér kirohan belőle, os elijeszt¬ 
heti a troin Áz emelőgép mogul szoroljük 
le az oulboard motor t. es vigyük a tvrry 
marihoz A tőle kapott kaszaval iscythe) 
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menjünk a toronyba, ahol a harta volt A 
kaszával vágtuk le a töviseket, szedtük tel a 
kaját, és menjünk be A tornyot látogassuk 
végig, Double Trouble-nal ne vegyük tel a 
kulcsot, mert nem lehet egyenlőre A 
Strange machine nel semmit som lehet 
kezdeni, ezl is pihentessük First Landing 
nél balról o negyedik totöcsorepet (root 
tila) szedjük le. es mögülo együk meg a 
kutat Edge of tower ben szedtük tel a csi¬ 
peszt (somé tweezers), és látogassuk meg 
az oroszlánt A csipesszel szedjük ki a lá¬ 
béból a tövist Vegyük tel (a tövist, no az 
oroszlánt), és adjuk oda a kürtőt ibrass 
bugle a hapslnak balra, majd vegyük tol a 
hahota t A tövissel menjünk Double 
trouble-ba. os rakjuk a gomba molle Men¬ 
jünk el alul. és miután leszúrta a tövis a go¬ 
nosz Dizzy- 1 , felvehettük a csavarkulcsot 
Ja. a Boltle of pofion is fölösleges, nem 
kell bántani. Menjünk el a kastélyba, es a 
Castle drawbridge felső részénél a csavar¬ 
kulcsot használjuk a looiesztószorkentyűn 
Derítsük fel az üj tájat 1 Castle drawbrldge 
bal széli füvét szedjük fel. es mögötte egy 
kaja! alalunk Tegyük a következő hely szí 
nen a la bal oldalán lévő fúcsomóvat 
ugyanezt — az eredmény ib ugyanaz 


A bőgő királylanyn ak adjuk oda a Hahota t. 
hogy elfoglalja magát, amíg az apja hazaér 
A mögötte lévő kő mögött újabb kaja van 
Ja. a királylány ad még egy zászlót is Most 
menjünk el a kastélyba bóklászni Szedjük 
tel a kulcsot (old rusty key (Hóból Ml ez 


Jelmagyarazat a térképhez: 
Tárgyak: (jobbra/fent...) 


itt. Manlac Mansion? — CoVboyji és a két 
kajat, majd Castle ramparts-cn u zászló¬ 
tartó rúdra rakjuk rá a zászlót. A megjolenó 
trombitást vegyük rá nomi zenélésre Erre 
hazatér a herceg. aki azt hiszi, hogy a 
király itthon van, de nincs A király viszont 
mégiscsak hazajön, os úgy megörül, hogy 
miután hajlandó elhinni, hogy mi mentettük 
meg Yolkfolk-ot. herceggé avat minket Ez 
megható, de meg kéne egy kaja Ez a 
Strange mechanism mögött van Inner 
sanctum bol menjünk tol the De seried 
tower be, ahol meg egy cseresznye van 
ha a bóklászáskor nem szedtük fel Ha 
igen, akkor 20 kajánk von A kulccsal nyis¬ 
sunk be Duisyhoz. csókoljuk meg. és néz¬ 
zük végig a 2 Endsequence-t 


1 kőkocka 

2 fúcsomo 

3 szintén 

4 kenyér 

5 kulcs 

6 hajómotor 

7 csákány 

8 kancsó víz 

9 levelek 

10 gyufásdoboz 

11. faketroc 

12. arany 

13. ACME hídépítő készlet 

14. kerítesdarab 

15 pohelyképzó (???) 

16 még egy kerítesdarab 
17. csipesz 

16 egy üveg ..potion 
19 arany harfa 

20. tetődarab 

21. csavarkulcs 

22. idegen gép 

23. harsona 



Érdekesebb helyek: 

A— hercegnő 
B — zászlórúd 
C — „beszolgotóhely “ 

D a felvonóhíd levonója 
E — Rockwart. a troli 
F - katona 
G — oroszlán 
H — nagy kő 
I — Szent Petor 
J — csónak 
K — kompot 
L — egerentyú 
M ide kepezzunk hidat 
N — tövisek 
O — Évii Dizzy 


A leírás vázát Karvaly Gellert szegedi olvo 
sónk követte ol. kózroryiűködott még 
Balázs Dániel {PILOT) is Uj&zaszról. aki a 
térképet alkotta, Gettó meg rtt-ott rásegített 
egy csótollal, úgyhogy THX neki Is 



Indulásként mindjárt egy kis kiegészítés az 
ELÓZÓ SZAM-hoz a .valótlanul le nem 
.idolt " runajelek 
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Újabb kiegészítés az ELÓZÓ SZÁM "léiig 
meddig baki'-iához (—hogy milyen 

Szentélyeket NE használtunk karakterfej- 
lesztésre...) ha „rossz” szentélyt haszná¬ 
lunk akkor igaz. hogy MINDEN karakter 
szintjo (Levet) loljebb ugrik, ha van elég ta¬ 
pasztalati pontja (Exp), am TULAJDONSA 
GAI NEM JALTÓZNAK (pl a Health pontok, 
többek között) es a varázslóknál kicsit be¬ 
csavarodik a gép A moglolelá szentélyük 
nel nincs annyi szöveg, nó a színi, az inlelli i 
encia. az eró és az ügyesség is Egyéb- I 
ont a fejlesztés úgy történik, hogy a TALK 
. opciót használjuk magan az oltáron ok- i 
kor megkérdezik, hogy akarunk-e fojlesz- 
test Igenlő valasz esetén ki kell választa¬ 
nunk hogy kit Is fejlesztünk, ezután már 
csak a mantra koll 

A JÁTÉK KEZDETE 

Vagyis ELÓJATEK~ khm Szóval, hn le¬ 
csapkodtuk a gargoyle -okát akkor lehet 



beszélni az uralkodóval Elmondja, hogy 
vonnak ül rosszfiúk. a csunyo kis 
gargoyte ok Ezek szemet módón el akar 
lék pusztítani a Birodalmat. s(b. siti A lé¬ 
nyeg az. hogy ebben a részben többek 
kozott — velük kell megküzdeni. Id cím 
The Threat of the Gargoyte* 
(szabadforditáaban Na, mlvan?) En va¬ 
gyunk a szupi gajgojok. nem mondom 
hogy 0/1, csak hojgoiokl BOTSU!) 
Egyébként a Mt király os/egyben a gyári 
védőiem PC-n kérdéseket tesz fel Végül is 
ki lehet hagyni, csak akkor sz*i von Pl 
nem kapjuk meg a kulcsot, es nem tudunk 
kimenni a kastélyból stb Ennek erdeke 
ben MINDENKI nozzo meg a BEST ART-tor - 
Öltését, magyarázatét (CoV#41.1, ugyanis 
a szomyok/Tenyek/stb. lellemzesel ott irtuk 
le. es annak bizonyos szavai kellenek Te¬ 
hát pl a trollokról megkérdezi Sir Lord 
hogy mi hiányzik belőlük, erre a valasz a 
kitartás ( endurance ) Mondjuk ez eléggé 
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elszomorító véleményé az ltoknak, mórt 
minden normális ADAD iro a Hollókat a 
legerősebbek közé sorol|a csatában 
nyugodtan nyesegethetók. mert ujranőnek 
a testrészeik Csak a napfénytől valnak kö¬ 
ve (ez így Igaz. Az egyik kocsmában Is 
vott valami Ilyesmi, de az akkor .vall 
kővé*, amikor leöntőnem sörrel) Na, 
mindegy, ha sikerrel válaszoltunk, akkor 
Lord British bojolonti. hogy barmit elvihe¬ 
tünk, ajtói nyitva állnak Ad|o is szépén a 
kulcsot, ez a told alatti dungoon-bar\ lesz 
majd fontos, de legfőképp akkor, ha ki aka¬ 
runk Jutni, mén csak ezzel lehet bemenni 
a fetvopoyezerlóbe ill ozaltoi ELKEZDE¬ 
NI A JÁTÉKOT!!! Egyébként meg ha gyó¬ 
gyításra van szükség, csak annyit mond¬ 
junk neki. hogy .HEAL . és az összes 
karakton feltuningoli a a maximumra (bár 
mikor) Ennyi szöveg után neki is állhatunk 
kóricalni. mmdenhonnot szedjük fel a cuc¬ 
cokat. móri szükség lesz ra|uk. A bal lóg 
telsó szobabari vigyázzunk a szekrényre, 
mert alt. valami csapdai rejt. nem nyitható, 
csak tetfoszrthető Na. ilyenkor jón az ál¬ 
dás Ennek elkerülése vegeit erdomos az 
ajtóból /OLO-nak . bele.'lpohttyáznra ' párat, 
később (nemsokára) lesz erre külön ellen 
varázslat is lOLO-iot meg annyit, hogy ha 
beszélgetünk (TALK) vele. akkor megtud¬ 
hatunk pár dolgot (HELP. STORY), ezenkí¬ 
vül szét tudja osztani egyenlő raszekre a 
pénzt (SPLIT). vagy ellenkezőleg, begyúiti 
nokunk a csapat vagyonát (GATHER). a já¬ 
ték során. Az ez alatt levó szobából mog- 
kuksolhatjuk a külvilágot a távcsővel. Vala¬ 
hol lesz egy spellbook (a mi szobánkban, 
az előző helyiségekkel szemben, pár fon¬ 
tos sjuffal egyetemben), ennek varázslatai 
a MÚLTKORI SZAMban Van egy varázs¬ 
pálca is (pontosan NYSTUL, a mágus szó- 
teában, delre a miénktől ), kb. 30-at tud 
„vlllanyoznl* az ellentelen (llghtwand) A 
bal legalsó szobában lehet használni a va- 
rázsgombót. jobb hatásfokkal, mint a táv¬ 
csövet, csak módjával, mórt párszor megüt 
heti az embert Itt lőhet felcsipni SHERRY-1 . 
formás mellek, gyönyörű ulkot .Gyere. 
elmondom a titkol (hívjál most. 6-666-666, 
pl. 'Egyedül az agyban egy sörrel, stb.') 
csak vegyél be a csapatba c szlogen Az 
érzéki bajuszt kihagytuk. Mivel egy egér az 
.illető" Ha előzőleg jártunk a konyhában 
(Jobb felső szoba, szedjünk fel minden 
ehetőt, nem számit lopásnak!), akkor mar 
van sajtunk is Beszélgessünk velő, a 
sok(fc) „Sqeooek. ele." után térjünk a lé¬ 
nyegre .Cheose Erre megkérdezi, 
hogy 


hajlandók vagyunk-e adni neki. természete¬ 
sen igen. a .Help me re pedig beszáll a 
csapatba, tok COOL!, lehel adni neki bak 
kancsol es viheti ina/d a fáklyát is Unat¬ 
kozó gyerekek atlaviroztatjak vele az egér¬ 
lyukakat (Ide nem írok semmi perver¬ 
zei) dumálhatunk a varban lévó egyeb 
rnundrókkal is. pár info reményében, de a 
lényég, hogy a cuccokat felvéve menjünk) 
ki - meg mindig a váron belül —, a tronte 
romtól nyílegyenesen a szabad levegőre, és 
a legutolsó ajtón be Itt agyak fogadnak, de 
aludni csak a vadonban lehet, tehát inkább 
a bal alsó részen levő a/tóvei szorgalmas 
kodjunk. méghozzá a tolvott lock pick.il 
(álkulcs), ált. rögtön kinyilik Itt van pár ku- 
tatnivalo. érdemes elvinni a pajzsot és (ha 
eddig nem tettük meg) IOLO- ra inkább egy 
láncból készült tokfedói rakni A lépcső¬ 
kön ( varazsgombot es a pofion okát Ionul 
mazo szoba, /óbb alsó. /óbb telsó. bal lelső 
szoba) kukkantsunk be a szennyvízcsator¬ 
nákba iSEWERS). itt kurkasszunk egy ada- 

S ot. találhatunk 8 flaska olajat, lopatkó- 
at stb A paraszttal beszélgetni igazan iz¬ 
galmas. kisso hülye a drága, de egy gumi- 
csibet azort ad (tők COOL. egesz játék 
alatt lehet vele síiipolni!) Kolbaszolas I 
után északnyugaton irány a OUNGEON 
.Szolid szörnyek — cégünk reklámja ' Éje¬ 
ket gyilkoljuk, szerezve ezzel sok TÁR 
GYAT. TAPASZTALATI PONTOT es aranyat, 
kincset A kúklöpszokkal vigyázzunk, eleg 
go szívósak, inkább messziről csapkod¬ 
junk lelőjük (fOLO u szokásos számszeríj¬ 
jal, a többieknél is el lehet helyezni íjat, bu¬ 
merángot. dobobaltát. dárdái, stb és pa 
nttyat, már ha van olog). de nem art bele¬ 
kukkantani a BESTIARY-ba (ez nem egy 
helység, hanem mar az elejen emlrtott lé¬ 
nyek lerrasa...) sem A patkányokkal is vi¬ 
gyázzunk. mert q**a sokan vannur. os 
megrnergezhetikit) a karaktereket, az eljá¬ 
rás ua mint a küklopszoknal. csak ezek 
hómat kidoglenek. A többi figura nem 
Oilan veszes (troli headless Insecis). el¬ 
lenben a gazer ral nőm art óvatosnak Ion- 
ni. vagy lebéníthatja a karaktert, vagy elöl 
tathalja os ez por körig eltartül A grem- 
llnok pedig ugyan hamar lecsapkodhatoak, 
de ezeket sem art inkább messziről kezde¬ 
ni. mert lopósak! A síimé eleggé hosszú 
munka, mindig szetfOihk. lassan lehel 
lekalapálni (tisztara zsebkendő-effektus!) 
Nem adunk szinteket, mert - legalábbis 
PC-n az ALT 2t3 bőven olog. az egyik 
szinton van egy ház Mondjuk kissé nehoz 
átjutni oda. mert az átjáróban van kél csap 
da. ezek megmérgozik a karaktereket 


bent egy nő van kok hajjal es szét is akar¬ 
na minket . — szedni, de SHERRY, az egei 
megijeszti. No nagyon menjünk neki, mert 
három úvegkard van nálla, amivel egy 
útessol le tud gyilkolni Inkább a háztól 
balra/teni levő ladakat fosztogassuk, de 
vagy messziről támadjuk, vagy semlegesít 
súk őket. mert tele vannak csapdák kai' Sok 
egyéb cucc után találhatunk még egy light- 
wand-ot és egy firewand-ot, ez olog lesz a 
nőcinek a megmurdoléshez Tumngolas 
nélkülieknek izgalmas lesz a nő cuccat. va¬ 
rázs sisak, -pajzs, -páncél es az üvegkár- 
dók Van itt meg egy mocsárjaro bak- 
kancs is A legutolsó szinten mar nincse¬ 
nek ellenfelek, lévén, hogy egyetlen kisebb 
fOttosó Van viszont itt ogy hulla és egy 
aso. stb. Az ásom később is nagy szükség 
lesz. de mar a hullától balra ásva rögtön to 
tolhatunk némi kincset TELJESÍTETTÜK 
AZ ELSŐ ES EGYBEN UTOLSO KITÉRŐ 
FELADATOT: megtisztítottuk a var alsó 
részéit Ugye. hogy milyen lO! volt - ?! 
Nnnna. akkor vegre elkezdhetnénk magat a 
küldetést, irány Lord British tróntorma. ott 
kérjünk gyógyítást (HEAL) Aki mondjuk 
meg eddig nem tudott felelni a kérdéseire, 
az o TALK-al dumáljon vele (BESTIARY I 
Ezután irány a kapu. a bal oldali ajtót nyis¬ 
suk ki (L B. kulcsa) használjuk a lünctor 
gató szerkezeiét es a kan. szabad az 
utunk!!! 

VÉGIGJÁTSZÁS 

Többta/ta útvonal es módszer kínálkozik, tu 
ven az CRPG hez. ez sem egyvonalu Az 

egyik Ilyen megoldás, hogy először Is 
megmentjük a szentélyeket, megkeresve 
a hozzájuk tartózó runakat. Ez meg csak 
a játék eleje, de özekből is lesz egy IO! 
adaggal! A Holdgömböt lOrb Ot Moon), 
amit még a iátok elején felvettünk, csak idő¬ 
vel tudjuk hasznaim (addig nem ismerjük a 
figurát) Nos, a kasztoknak megfeleld 
Szentélyek (Shrlnen felszabadítása, az 
ezekhez tartozó rúnákkal (Runes) a feladót 
I TÖBBEK KÖZÖTT) Akkor kezdjük is el 
logelószór is moniünk a muzeumepületbe, 
ez szinte rögtön balra lesz a kastélytól A 
kajagyarton kivul van ttt valahol ogy vidá¬ 
man zenelgetó kis csoport (egyébként 
nem art vegignezegetnl a történelmi ne- 
vezotessegeket...) Papuci. mamuci és a 
kis ARIANA Utóbbit kérdezzük meg 
RUNE a valasz. hogy nálla van. csak a 
mami (aki egyébként pincernó a Kék Vad¬ 
kanban) engedelyo kell ahhoz, hogy oda¬ 
adhassa. Az asszonynuk szintén csak. 
RUNE. utána mehetünk vissza a lányhoz, 
aki oda is adja a ruriut (OK). Mi most a 
Szánalom Szentélyét iShrlne of 
Compasslon) fogjuk meglátogatni, ennek a 
mantrája. MU Kövessük a keleti utat (út¬ 
közben lesz pár ház IOLO es OUPRE is¬ 
mer pár embert, tehát korbe lehet szagolni, 
mar csak azért is. mert az egyik házban 
van parittya nyíl. számszeríj es varazsij, 
természetesen pénzért), míg el nem hagy¬ 
juk a második /Ollót. Az no ijesszen meg 
senkit, hogy ehhez északra is kell menni, 
magát az utat kövesse. Nyilogyonoson ke 
lelte megláthatjuk a Szent Oszlopokat 
(Shrlne Pillára) Ennok a körnek a középén 
von a szentély, es kot gargoyle egy nagy 
szárnyas es — a mar egyszer látott — kicsi 
Miután lecsapkodtuk ezeket, menjünk a 
szentélybe, kózepre. az oltárhoz, es hasz 
náljuk a rúnát Mikor mogkordozik a máni 
rat. válaszoljuk, hogy MU (Oh. ezek IS 
CoV-boyok!!! MOOOO!) Nagy villogás 
az oltáron található Holdkóvet 
(Moonstone) szedjük tel — a játék vegére 
sok(fc)darabos lesz a koszlet. Innét keletre 
egy nevezetes falu. CoVe (vagy nem CoV- 
e. az nem mind!) feXik Annak is az észak 
keleti csücskében található egy varázsló, 
mindenfele cuccok kai (belépéskor egy 
DRAKE, vagyis aprosarkany fogad. Ezzel 
IO! tesz vigyázni!!! Ez egyebbkent tiszta 
HQ effektus, az eppen aktualizált baral- 
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nók fgv. eben ( A varázsló neve (NAMEi 
egyébként RUDYOM Csak kérdezzünk rá 
(JOB) os ad mindenfele dolgot, varázs 
Könyvet (BOOKS). összetevőket 

(REAGENTS 1-2 arany/db) és varúzstáto 
Kát. (SPELLS, hányadik korból akarunk va- 
razslaloV-okat) Varázslatai szintek szerint: 


1. CREATE FOOD. DOUSE, *HEAL. IGNITE 

2 . — 

3. MASS AWAKEN 

4. GREAT HEAL 

5. PICKPOCKET. SEANCE 

6 . 

7. — 

8. RESURRECT 

A csillaggal jelolt(ok) mar benne van(ak) a 
varazskonyvben Most pedig irány 
1RINSIC — valahol kell lennie itt egy 
térképnek ts. mert a sok magyarazkodas 
helyett Inkább ra/zoltam let (de 
megsincs. mert pl. részeg voltam. Ez 
eleg Indok?) Na. Ma|d a kóv. szambán)!!) 
A falu közepén van egy oltari oltár, rafia 
egy rúna vegyük lel (ennek felvetele 
NEM tartozik a lopás vétségébe!) Vissza 
a kastély elótti elágazáshoz, a delre menő 
út elvezet a Becsület Szentélyéhez (Shire 
Of Honon, mondjuk ez az ut keletre fordul. 
DE kövessük végig, át meg az ingoványos 
részeken is at (pár karakter 
mogmérgozódhot. mar akin nincsen 
mocsar/aró cipó) Az oltárnál 2 nagy os 3 
kicsi gargoyle fogad Előbbiek elégge 
kellemetlen ellenfelek, mert képesek meg¬ 
bénítani es elég nagyokat csapnak, nem art 
varázspálcákat es nyilat, varázsriyilut hasz¬ 
nálni utána a szokásos ceremónia (itt a 
mantra SUMMi es szokásos dolgok 
Annyit még hozzátonenk. hogy a Hold¬ 
kapunak (Moongate) meg véletlenül SE 
menjünk neki, mert mint telepőrt funkcio¬ 
nál!!! Nem artana az Igazsagossag Szenté¬ 
lyét (Shrine Of Justice) is megbütykölni", 
mehetünk VEIV be Az útirány kb úgy ad¬ 
ható meg. hogy a kastély előtti olagazastol 
a nyugati (GO WEST!, a IO! eletbeü!) utat 
keli kovotni. uzutan az eszakm menőt ami 
a harmadik tOHtin való átkelés után átvált 
keletre A faluban kerossuk meg a kocsma 
Itavern) c. épületes helyet sajnos nem a 
szokásos dolgok miatt (két karakterem. 
©Sír Gettó es >■ Mr Jahny-ACEface-XIno 
névén rögtön félretette a küldetést egy 
„kis" időre...) hanem mert a déli ajtónál 
levő növényt eltolva (ez IO) kitolás volt!!!) 
találhatjuk meg a rúnát Nem árt beszélget¬ 
ni JAANA-v al. os felvonni a csapatba, mert 
egészen IO! pontjai vannak az ..öreg¬ 
asszonynak" (Levet 4 DRUIDA Exp: 476 
Str 30 Dei 21. Int 19 ) Fegyverzete egy 
szál dobótór ezen nem árt felszerelni, de a 
Health ponttá 120 1 " Mondjuk a régebbi re 


sz(ek)hez kepest .elvesztette" 

(zsebkendőiét. Erotikus tsókok 
ellenében visszaadandó...) a mágikus 
pontjait Ezután tovább kell menni keletre a 
faluból, átkelve egy tOllön, ma|d az 
elágazásnál északra Itt is van a szentély (a 
mantra BEH), meg 3 nagy és 6 „kicsi” 
gargoyle. ezek mar lassan meXokottak 
lesznek a szentélyeknél végezzünk 
velúk most hogy kicsit káromkodjatok 
visszamegyünk VEW-be, az ettől nyugatra 
elterülő sűrű erdőbe (termoszélesen NEM 
az utón!), ahol is ogy nagydarab pacakot 
kell találnunk Kulonloges ismertetójele ogy 
bazi ketkozos balta később kiderül, hogy 
favágó es Big Ben novre (Id toronyóra?)) 
hallgat, má' ha a haverok szolittyak (kissé 
tajszolasban beszel) es persze hogy mi 
a haverjai vagyunk (erdekes. meg arról 
"tajszoft". hogy ó parmillio eve nem 
beszelt senkivel es utal|a a tömeget...), 
ha veszünk egy tárónkét Vegyünk is 
Iwood) azutan vissza ahhoz az 
elágazáshoz, aminél a szentélyhez jutot¬ 
tunk (leverve a dögöket) Nos. most kelutre 
menjünk, egészen a tengerig Van Itt két 
könnyű csónak isklttl be is pattanhatunk 
(USE) mert MINOC ba megyünk os ehhez 
gyalog be kene járni szinte egész OAngliát 
(megnézve a térképét röpke kis gyalog¬ 
túra. Kezdjük ott. hogy vissza a LEG¬ 
ELSŐ szentélyhez, és...) Röviden kiszál¬ 
lás ott. ahol a pártnál rögtön van egy ház 
es utana több település, utana keletre egy 
kicsit délnek is kell menni, míg elérjük a 
molnár hazat (Szegény DoT! — CoVboy) 
Egyébként útközben találkozunk 
GVÍ/ENNO-va I ( dobotór. mám guuche, bőr 
páncél>. ok it vegyünk be a csapatba (~7en, 
mint a gonoszok...”), különben nőm 
annyira rossz karaktor i Le vei 2 BARD 
Exp 160 Str 18. Dex 2t. Int 17, Health: 
60. Mugic 8). a házából szedjük fel a kaját 
es a hangszert, stb Annyit meg illik hozzá¬ 
tenni. hogy IOLO teloségo A molnárnak 
(Aaroni elég annyit mondani, hogy 
Board". és 5 arany ortekeben szépén si- 
maro glancolja a rönkünket Irány visszafe¬ 
lé. az északi részén, alt keletre megtalál¬ 
hatjuk a bajos JÚLIA -1 („He. Dzsulia. ne 
haggy el soha)!! Ne csa|j meg tsoha! 
Gyere velem Ba'csira!!!", stb. — 
Konyháké), aki hivatásos .pansipkoszi- 
tó" mert ha egy laza ..Penpipes" a kérdé¬ 
sünk akkor a legyalult tabol szépén elké¬ 
szíti Egyébként kell itt meg lennie egy fi¬ 
gurának mármint ha egy .zeneszóba 

bán" vagyunk , aki egy döggé szómét 
kérdést fog feltenni, az alkomul os varázslat 
tárgykörben, a kul. REÁ GÉNI Sukröl van itt 
szó A |áték elejen a szobánkban mar talál¬ 
hattunk pár darabot mindegyikből (black 
pearl blood moss garlic. ginseng 
mandrake roots. mghtsade spidors's 
silk sulfurous ashi A iO! válász esetén 
eleg annyit mondani, hogy .Panpipes 
majd „V megnézi a pánsípunkat (yay, 

idcmostma|dncmcsunyatirtnm), utána 
.Rune' Ezután mai .csak a STONES c 
dallam szamait kell begépelni (ha egy ze- 
noszerszamot használunk, akkor is a 
norm. számjegyekkel lehet zenelgetnüü), 
ez 6789878767653 Most mar végképp 
elismeri, hogy ügyes kisfiúk vagyunk, 
miénk a luna egyébként a nevet is lehet 
tudni Salganor a kis drága (egyszerűbb 
volt egy alabárddal megcsapkodni a 
hatat Volt meg eleg karma-pont es 
rögtön kipottyant a rúna. a sok (kJ 
kerdezosködes nélkül... mindig is 
utaltam a kémiát!) de a zárójelbe tett rész 
sem rossz megoldás, mivel van felesleges 
karma-pont megszerzesere lehetőség (Id, 
KARMA-PONTOK i Meg mielőtt lelépnénk, 
annyit, hogy JUUA beszervezhető INAMÉ. 
JOB AÖVENTURE JÓIN) elegge 
strammmm (hmmm) kisc6aj Na. akkor 
mehetünk MINOClol keletre. a 
pusztaságba. mert ott van az önfeláldozás 
I Áldoz atossagl Szontalye (Shrine Of 
Sacrfficei a molnár hazatói meg leijebb es 


jobbra a két tOüon at (a fák [FUCK] köze 
— Hemingway ). az utat elhagyva, az egyel 
len húgon át (meghagando...-endo...- 
ondó?!) a hegyek kozott találjuk magat a 
pusztaságot, kb. délen van maga a 
szentély es a hozzatartozo nyalánkságok 
mantra CAH A sivatag délnyugati részé¬ 
ben eldegel Sin'Vraal A belepő csapat egy 
kis tapasztalati pont és új cuccok, stb re¬ 
ményében le is csapkodta, mivel egy 
NAGY gargoyle azutan meglepetten csak 
karma-pont voszott oz ügyön mivel oz 
(ó?!) ogy somlegos „fickó" Illedelmesen 
köszön ol lőhet vele beszélgetni (TALK/ 
tanácsokat és mfók.at ad (JOB. FREE, 
PEOPLE. FLY. GARGOYLE. INTELLI- 
GENCE, TEMPLEi Tehat NE ol|uk meg. 
ogyobkont valahol bőszeinek is róla Háza 
tol észak keletre van az óriás hangyák bo¬ 
lya. csak menjünk neki a lyuknak es maris 
kezdődhet a sokszmtes véres vagdaikozas 
(Ubress lady es Gilette?! Es több szin¬ 
ten?!) Miket is lehet lenni találni?! Csomó 
gombát ( mghtsade rnushroorns) por feke¬ 
te gyöngyöt ( black pearl). ha használjuk az 
asonkat (sliovel). akkor elegge sok arany¬ 
rögöt (gold riuggets) is. de néhol kivan- 
sag-forras (wish tountam) fakad, ezt hasz¬ 
nálva lUSE. Y) kapjuk a kérdést, hogy mi 
lyen anyagból teljesüljön a kívánság a 
meat (hús) ált be|on (na igen. ez voft az a 
bizonyos „ kajagyartó * a muzeumepulel- 
ben ) Valamelyik szinten egy csata szín¬ 
helyét lathatt|uk, pár cucc csak ránk var 
(fáklya, alkulcs, pénz. fegyverek, ka/a. mo 
csáqáró bakkanca...). Egy vorazslotty is van 
valahol: Zu Yem, ami egy altató varázs 
kézbe kell venni os ..megtámadni" vele az 
ellenfelet (mondjuk addigra mar lehet tud¬ 
ni a varázslatot is), ogy időre olalszik Tá¬ 
lán von meg pár dolog én az összes szín 
tót bejártuk, de nőm b***tuk ezzel az időt 
azért a „kis aranyásóknak" sok(k) sze¬ 
rencsét Irány visszafele YFW-hez Ugyaan 
S KARA BRAE a col (aki játszott vmi Bard s 
Tale c. dolgokkal, az most vegyen mely 
Idegzetet...) de előtte benézünk NICO- 
DEMUS-hoz. hátha mogiosol egy „fos 
tui/szoshimpeller'-t. aki „ győzelemre viszi a 
germán népei", stb A kis bajszoshoz bo¬ 
csánat. a mágushoz a YEW tői keletre levő 
partot kell követni, ogeszen addig, míg az 
óból kot fOftóra nem agazik el vagy követ 
jük a nyuqatra menőt és az újabb kot elága¬ 
zásnál a délre menőt majd onnét keletre a 
házig, vagy ogyszorúen kiszállunk itt. es 
délnyugatra megyünk. A kőháznál annyi 
lesz a probléma, hogy nem tudunk bemon 
ni a vurazszar miatt Mivel még nem ismer 
|uk az ellenvarazst nem sokáig...), kuk 
kantsuk be az ablakon, majd ha vegre-vala- 
hara megjelenik a mester (esetleg 
ALT471J, akkor beszéljünk ol vele (JOB 
SPELLS REAGENTS. STAVES) Varázsló 
tai szintenként: 

1. DETECT MAG IC DETECT TRAP 

OISPEL. ‘HEAL ‘HELP. ’LIGHT 

2. -POISON. SLEEP UNLOCK MAGIC 

•UNTRAP 

3. LOCK, MASS SLEEP. PROTECTION. 

REPEL UNDEAD 

4. COUJURE 

5. INSECT SWARM 

6. CHARM CONFUSE MASS PROTECT. 

WEB 

7. ENCHANT. MASS INVIS 

a. - 
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A csillaggal jelzett már benne van a varázs- 
könyvben Varázslatok és összetevők — 
XAIO tld később) kivotolcvol esek neki van 
mandrake roots ja. ebből nem art venni! 
Van még leketegyongye is Lehet varázs 
botot is kapni Ez kezbe veve csak -4HP 
irtást ad, ozort általában nem veszi meg 
senki CSAKHOGY, van egv varázslat, az 
ENCHANT Mar NICODEMUS is eladja, 
140 aranyért, a 7. körtől használható Ezzel 
egy mágikus tárgyat tölthetünk tel varázslat 
tál. A lényeg ebből adódik, töltsük lel a bo¬ 
tot!!! Pl KILL. EXPLOSION FIREBALL 
(tóm, mednetszl), stb varázslatokkal, ez 
után u pálcát használva (USE) tudjuk a 
„tölteteket' előhívni, támadva (ATTACK) 
pedig a szokásos gyenge csapkodást ered¬ 
ményezi (egy Időben 10 varázslat 
raktározható benne, az ara ÍOO arany) 
Vissza a kikötőig, onnét pedig irány 
SKA(az*al!!)flA BRAE a ÖANQUA 
közepével egyvonalban, akeloh part melletti 
sziget A kikötő az északi részen van, ettől 
nyugatra van Marney haza A szobájában 
levő ládát megnézve találjuk meg a 
Szellemiség Rúnáiét (Rune Of 
Spiritualtty) A szigettől, a kikötőtől északra 
van egy kis földrész. ra|ta egyetlen ház 
Ebben egy mágus él HORANCE. 

K ódoljuk. mtndoki tudja, mit kell már tőle 
idézni (JOB. stb) Varázslatéi 
szintenként: 

1. HARM 

2. MAGIC ARROW. POISON. TRAP. 

UNLOCK MAGIC 

3. CURSE. FIREBALL 

4. DISABLE 

5. EXPLOSION. LIGHTING, PARALYZE 

6. FLAME WIND, MAIL STORM POISON 
WIND 

7. CHAIN BOLT. ENERGY WIND, KILL. 
MASS CURSE. WING STRIKE 

8 . — 

SKA(...)RA BRAE- ben egy lOl kis borospin¬ 
cén (ahol leihatjuk magunkat, a akkor 
„kissé" irányithatatlanok leszünk... EZT a 
HQ-n rögvest kipróbáltam, de a lakok 
„kissé" Idegesek lenek) kívül nincson 
semmi A telihold lel/ovetelekkor tudunk a 
Holdkapun (Moongate) - kék színű es 
villodzik. do nőm a sz**abb kártyákon át 
az oltárhoz eljutni, ugyanis ez az űrben 
van. Másik megoldás a Holdo (Orb Of 
Moon) használata, ekkor az Idókapu 
piros és villódzik. Ezen /utaltunk at a játék 
eleien ebbe a... a tatokba — jelenik meg 
Egyet le és kettőt balra — az oltárnál a 
mantra: OM Itt nincsonok gargoyle- ok 
(valószínűleg sokan ki fogjak rakni az 
elakadasjelzót...) Ha nagyon meXorultok. 
akkor KÜLQJETEK EGY VALASZBORITE 
KOT ÉS PÁR DOBOZ SÖRT A CÍMEMRE 
(Simon János, Bp., 1145, Thököly ut 
146/b.) as akkor megadom a TELEPORT- 


koaot. ezenkívül azt, hogy mit kell monda¬ 
ni lOLO-nak ahhoz, hogy bármilyen es 
akármennyi tárgyat adjon!!! Addig is lehet 
próbálkozni az ALT471 c dologgal (idó- 
állitgatas — lO! munkát!!!) Azt még 
hozzátennenk. hogy ekk or már eppon ak¬ 
tuális egy FEJLESZTÉS is az oltárnál 
(TALKj. itt mar ( '. SIR BEER) bőven voltunk 
hetes szfntúok Miután visszakerültünk a 
csillagos egekből eme földi porhanyóssag- 
ba (YAY! Egyébként kell parat ugrabug¬ 
rálni a Holdkapukon! !!). irány NEW 
MAGINCIA ez szinten egy sziget Keres¬ 
sük meg Antoniot (akinek a háza előtt nagy 
kék szignált zászló van - a déli kikötőtől 
északkeletre), beszélgessünk vele (NAME. 
RUNE Y CONOR) es mienk a rúna Alá¬ 
zatosság Rúna íRune Of Humilitytty) Ez¬ 
után huzzunk a kikótő(k)ből délkeletre, itt 
van a Szigetünk (Isié Of The Avatar) 
Csak a nyugati oldalon levő patakon lehet 
beuszkalm Itt felfole található a Kódex, ami 
természetesen ott nyílik ki, ahol nekünk 
kell Egy Vorlejt Cube stuffrol is szó esik. . 
letelé a tálalható az Alazatossag Szentélye 
(Shrine Of Humilityi Kb őt kicsi és egy 
nagy gargoyle var ránk — ez utóbbi 
NAGYON veszélyes mantra LUM Men¬ 
jünk ezután JHELOM- ba. igazan ma|d itt 
lesz szükség SHEflflY-ro!!! A varos északi 
részen van egy vendéglő Andy-vel beszél¬ 
getve kiderül, hogy egy .beszélő egér. aki 
LORD BRITISH baráttá, ol tudná csenni a 
run.it " És tényleg!!! SHERRY szépén be 
tud osonni az északi laian a logadonak 
(egyébként a király kastélyban is lehetett 
„gyakorolni"... a lyukakon...) Kissé dél 
nyugatra var minket egy hafo kétszázé, a 
csónak (minek?!) pedig harminc ehhez 
csak az itt dekkolo fickóval kell dumálni 
(JOB SHIP SKIFF). akitől megkapjuk a 
papírokat is (különben nem tudjuk hasz¬ 
nálni a tok nőket) Vétel után hűzzunk a 
JHELOM alatt lévő szigetre — Bátorság 
Szentélye (Shrine Of Valor) 2 nagy és 2 
kicsi gargoyle. előbbiek ugyanúgy veszé¬ 
lyesek mint az előző szentélynél, mert va¬ 
rázslók mantra: RA Irány tovább 
MONGLOW -ba itt a déli részén a sziget¬ 
nek. a kocsma (eleit van Penumbra házikó¬ 
ja. A bejáratnál ogy adag mágikus orótér 
(ennek a nőnek üldözési maniaja le¬ 
het!!!) miután „magunkra varázsoltuk" 
egy védelmi erőteret. beszélgessünk 
Penumbra vai Kérdezzük meg Beyvtn 
unokatestvéréről. stb A jövőről is 
(FUTURE) lehot kérdezgetni, nemi pénz¬ 
mag fejében Ja. egészen iO! dolgai van¬ 
nak. pár vértócsa, halott testek és egy élő¬ 
halott csontváz (a mágikusán lezárt ajtó 
mögött) lermeszoteson sommit se oson¬ 
junk el (szert a kis csontit lecsapkod¬ 
tam...) Az északi részén lakik Mariah egy. 
lehet vele beszélgetni, pár intő fojeben. de 
egy kérdést is (eltesz (ld. ELŐZŐ SZÁM; 
.VARÁZSLATOK ...az alabbl szavakra epúl- 


i nek~ c dolgot) Beyvm unokateslvoro. 
Manrel. általában a kocsmában található 
mog. vagy a kocsmától leleté lövő hoz bon 
(mindez a DÉL KELETI részen) Beszállunk 
vele INAMÉ JOB. BEYVIN v KEY. 2* V. 
FLOWERS TÖMB STB ) ugyanis Tőle 
kaphatunk virágokat és ogy kulcsot amik¬ 
kel el koll mennünk XAÍO— hoz (csak az 
utut koll követni ÉSZAK NYUGATra). aki 
azonkívül, hogy hotyes (777). mágus is 
(SPELLS REAGENTS) 
t. DETECT MAGIC. DISPEL MAGIC. LIGHT 

2. INFRAVISION REAPPEAR. 

TELEKINESIS. VANISH 

3. DISPEL FIELD. GREAT LIGHT. PEER 

4. ANIMATE. FIRE FIELD. LOCATE. MASS 
DISPEL. POISON FIELD, SLEEP FIELD. 
WIND CHANGE 

5. ENERGY FIELD. INVISIBILITY. REVEAL, 
X-RAY 

6. CLONE. NEGATE MAGIC. REPLICATE 

7. FEAR. GATE TRAVEL WIZARD EYE 

8 . — 



Lehet vonni mandrake roots-ot is (ezzel 
az előbb találkoztam, a CO-ROM Monkey 

Island-ban volt!.'!) Ezután nem art vegre 
kinyitni a varazszarral lezárt ajtót, és le a 
létrán — bejutottunk ogy dungeort—ba (III 
sirokkal tele lévő katakombákba)'!! A kis 
csapat ezzel a meXokott ütközetekbe csép¬ 
iben. lennt pár szellem, nehány csonti, pár 
hűs-ver figura (harcosok, egy mágus) vár 
rajuk (Ha raborul a var, mar nem mágus 
— CoVboy) Ezeken kivűl pedig REN 
GETEG stuff. ha a sírokba benezegetnek 
(LOOK). találhatnak, osszotovóket. pénzt, 
fegyvereket, ogyob harci cuccokat Ha áso- 
gatnak. ekkor pár aranyrög is található. Az 
ellenfelek lecsapkodasa után leróják kegye¬ 
letüket ogy virággal egy szintén zöldség¬ 
gel megkoszorúzott ajtó melletti ajtónál (mi- 
iyen voltam?!). EZT nyitja az a a kulcs, 
amivel lejutottunk Hopp. bennt lesz a 
Becsület Rúna (Rune Of Honesty), nyu¬ 
godtan elvihetjük... 

No onnyit őrre a hónapra az ULTIMA-bOl 
Ha minden igaz, a VI reszt a kővetkező 
számban vegleg kivégezzük, de a sorozat 
Lord British jóvoltából, és a mi jóvoltunkból 
is tovább folytatódik.. 

• Jahny (Mr Aceface. Xinó, stb) 



űARK QUEEn 

OF KRYNN 

Nem. nem tervezzük a Krynn témát tovább 
gyűrni, azért is nyomtuk le a múltkor azt a 
rahedli térkejjet, most pedig 
nekigyúrkózunk és végre kivegozzuk! 


tt hagyt 
jutottunk itt elini 
akkor ugye 
aztan útba akadt pár Hí 


indultunk (de ne délre, mert 
megint lepottyanunk volna). 
dra 


Kerestünk keleten egy telepőrtől, ami el 
voll rejtve, s amit akkor sem vehettünk 
őszre, ha be volt kapcsolva a SEARCH 
N (‘kiugrattunk minden latnak, s előbb 
utóbb meglett (innen egyébként lel lehetett 
jutni az egyes szintre is, az északra lévő 
trtkosajto mögötti teleporttal) Na. es akkor 
folytassuk innen. 


...Ez egy érdekes hely Nézzünk ki Egy 
szórakozott mágus (visszatérő motívum 
kissé már bárgyú). FASTILIANUS merült el 
művei telett Hiába kopogunk az ajtón, 
vagy élesítjük/kószőróljúk torkunkat, ránk 
se bagózik. Kezdjünk el sikoltozni 
(SCREAM f. SHOUT) Vegre lolfigye! Meg 
kérdezi, hogy mit is akarunk, mondjuk ol 
neki a küldetésünk célját (EXPLAIN) Ad 
két kulcsot, azt persze már nem tudja me¬ 
lyik mire jó Van egy arany és ogy rozsdás 
(az valószínűleg nem arany) Ajánlja, hogy 
a gyors kiutazás kedvéért mon|unk az esza- 
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ki ajtón keresztül, ott van egy telepőrt 
Men jünk tehát a nyugatin keresztül. így 
nem repülünk megint teleslegesen lefele 
Lépjünk vissza a leToportba, feT, s ki 
Keljünk at a csatornán (egy halassza!), 
majd keressük fel a Kristophan nevű tóva¬ 
rost. Itt most a mmotaurus/o k laknak, miu¬ 
tán elfogattak pár kevésbé jóságos, de em¬ 
beribb formájú alapítótól, akik az Ósaze- 
omlé ■ után indultak új otthont keresni A 
nunotaurust ok kicsit fonsóbbrendünek őr¬ 
zik magukat, mint a „majmok", külön kerü¬ 
letük is van. ahol ajánlott meg óvatosabb 
nak lennünk Sajnos csodalatos arénájuk¬ 
ban nem érhetünk el sikereket, mert a 
program írói irigyeltek tólünk ;>ár sárkányt 
vagy mmotaurusrt (no meg penzt/hirnovot) 
Épp beérnénk a varosba, mikor nagy zoko¬ 
gást hallunk egy kunyhóból. Kukk. ki van 
otthon? Csend Lopakodjunk tovább Hah' 
Egy rút boszorka Kardélre vele! Ne. még¬ 
se. próbálkozzunk inkább a beszélgetős 
sol Azt mondja, hogy ő egy elátkozott 
szépség, s az átkot mindössze egy csók 
tudja feloldani, amit igaz szívvel kell adni 
Majd mosolyogva néz ránk Hát. egy 
REMOVE CURSE nem lenne oleg? Na jó 
tégy hang azt súgja, hogy ennek varázs¬ 
tárgy-szaga van). Ekkor nagyon felvidul a 
bősz! feje. majd csábosán megigazítja fri¬ 
zuráját lapátnyi rücskös, lila nyelvével 
Cuppl Ez se tett valami jót neki De ó per- 
szo tovább szeretne próbálkozni Enged 
juk Cupp-cupp Meg mindig nem oleg. 
Cupp Aha! Átváltozik! Ez TÉNYLEG egy 
jobb nó volt Nagyon érzékien pillog és ka¬ 
csintgat arra. aki megcsókolta lapropo. ez 
fickó loayon. mert ugyan nem biztos, hogy 
megveti a nőket de az átkot az nem távolít¬ 
ja el) Ad majd pár cool cuccot, főleg az 
újonnan választott kedvesének (ha találko¬ 
zunk vele. mindig csókolja meg. mert ha 
nem. nincs varázstárgy) Valami Eahollu 
nak hívják 

Menjünk akkor be a varosba (a csaj majd 


közeli néninél találhatjuk (nyugatié a temp¬ 
lomtól). akinek be van zarva az ajtaja, de 
ha kopogunk, beenged Ha egy scrollról le¬ 
másoltunk valamit, adjuk el az óregnek, 
mert ha csak egy varázslat is maradt csak 
ra|ta, ad érte 1500 steelt. 

Az egyik hazba bemonven meginvitálnak 
minket teazni, ahol mindenféle unalmas 
dolgokról beszelnek kivéve AMROCAR 
könyvet, ami erdekes lehet. Ez az Amrocar 
egy valamennyire sikeres popsztár volt. s 
miután eladott néhány száz lemezt, úgy 
gondolta, ó kivételes ember, nagyon bölcs, 
tapasztalt, es mindenki kiváncsi lesz arra. 
hogy mikel tatait ki. Meg is irta. de a ki 
nyomtátására mar nem maradt sok idő 
mert ogy hozza nem illó. túlontúl is bölcs 
gondolat szállt a tejébe, ami addig dagadt 
míg szétfeszítette aprócska agyát, a nyom¬ 
tátást meg leállították Mindössze egy pél¬ 
dány készült óbból (mollosleg egyes, ke¬ 
vésbé megbízható források szerint Amrocar 
egy cool varázsló volt. de ez teljességgel 
lehetetlen) 

Olvassuk már el azt a könyvet' Keressük fel 
a könyvtárt (a császári részlegben a jobb 
felsó épület) Mondjuk a durva (hat persze, 
hogy az) könyvtárosnak (aki ráadásul most 
valódi foimajaban. egy brutális, zsugorított 
koponyám minotuunis/kont jelenik meg), 
hogy AMROCAR. mire azt kezdi el kérdez 
getni. hogy miért nem hoztuk vissza idő¬ 
ben az elozó könyveket Ez a trükk már na¬ 
gyon régi, úgyhogy méregessük szörnyen 
sokatmondó szemekkel.. De a bajt meg¬ 
előzve egy keszsoges omber (akit jsersze 
rabszolgaként tartanak fogva az istentelen 
könyvtárosok) odarohan hozzánk, és el¬ 
mondja az igazat, maid elvezet minket pár 
másik könyvhöz, hatha azok ordekelnek 
Három olvasnivaló van. nézzük meg ókét 
Mellesleg Amrocar ról szoló kérdésünkkel 

3 1 y kis zavargást Is keltettünk 

ivei itt mai nem sok erdekeset tudnánk 
csinálni, látogassuk meg a kocsmát 
Igyunk, igyunk, igyunk, majd elegyedjünk 
szoba az egyik ottlevóvol Nomsokara egy 
SELIAS nevű francia akcentysu (elég mesz- 
sze keveredett otthonról) tolvaj jelentkezik 
vezetőnknek Fogadjuk tel. bar az min¬ 
degy mennyit is ajánlunk neki. mert hama¬ 
rosan kitör a pánik, s megmutatja nekünk 
az utat Sárkányok csapnak le a városra, és 
nekünk igyekeznünk kell Siessünk az L 
betűvel jelolt helyre, ami idáig zárva volt 
Útközben rankeshet pár adag lehellel, szó¬ 
val siessünk Ha megvan, irány lefelé 


Itt vagyunk a katakombákban Régebbon 
kedvelt romantikus hely volt. de mostaná¬ 
ban valahogy elszaporodtak a holtak moz¬ 
gó változatai, s ogy Hiteti ( Hiddukel. Hith j 
oltár is valahol föl lett „szentségtelenítve a 
pletykák szonnt Azonkívül nagyon jó alvi¬ 
lági hely 

Az utóbbiról igen hamar megbizonyosod 
hatunk, ha elmegyünk az egyes helyre Itt 
egy eaesz céh áll glédába. mikor a vezető¬ 
jük ellenszenvet fejezi ki SEUAS &zei szem¬ 
ben. mivol az meglógott a múltkor egy 
adag pénzzel A csata után kincset Is leibe 
tünk (el van re/tvo). de ogy meg jobban el 
ro/tett ajtó felé is induljunk el Mentünk el 
az északi irányba Rátalálhatunk pár tokom 
pudlingt* (csak tűz. MAGIC MISSILE 
POWER WORD KILL, DISINTEGRATE 
meg hasonlók vegeznok vele), élóholtra, 
otyughia (3) vagy bíbortérgu kre is Egy lej¬ 
tőit ajtó vezet tovább a nagyobb sírokhoz 

Ha bent vagyunk, nézzünk kórül A feladat 
a jósnak egy kis szobrocskáját kell meg 
szerezni, amit sajnos szétszedtek ót darab¬ 
ra Nezzunk le delebbre Most meg a 
Hnfdukel templomról szóló híreket igazol¬ 
hattuk Az isten szobrának szemeit jobb. ha 
békénhagyiuk meri aki USE-olná ókot. az 
nemcsak kóveválna, de átkot is kapna 

Első dolgunk, hogy megszerezzük az alsó 
darabka! Második dolgunk, hogy megsze¬ 
rezzük a második darabkát Harmadik dol¬ 
gunk. hogy megszerezzük a .. Kezdjük az¬ 
zal. hogy lelátogatunk az ogyes számú tele- 
porton keresztül ogy sirkamrába. ahol ke¬ 
ressük tel az ötös számű kriptát (a többi 
helyen az M MIMIC-e t jelent, ami ogy olyan 
lény. hogy ajtónak és ládának álcázza ma 
gat. s ha valaki hozzányúlna, megragadja, 
majd megharajxlálja) Itt a Szív Kulcsa 
ami nagyon jo Menjünk ki innen kolotro. s 
ott válasszuk a rwugati teleportot (a T2-n 
keresztül ogy SPECTRE megcsapolt volna 
minket pár credittől) 

Most nézzük, mi van a T5-nel Egy 
SPECTRAL MINION szedi a belepójegyekct 
amelyek pont az acélunk (mármint a piénz) 
egynegyedébe fognak kerülni Ha valaki 
akar. megpróbálhat anélkül is belogm. de 
akkor pár elóhott fogja nemtetszését kife¬ 
jezni (vámpírok meg minden) Ha fizettünk 
akkor egy mosolygós heh jolenik meg (mai 
rossz), s kellemes szórakozást kivan 


még jelentkezik) Itt trónoljuk ki magunkat 
kedvünkre, s ha valaki fel akarja tankolni 
varázslóit uj magiéval, keresse lel a MIS 
LAXA templomot Ott gyógyítás helyott/után 
megkérdezik, hogy a jót szolgaijuk é - 
persze, persze, hagyiuk a betegre Emiatt 
felajánlja szolgáltatásod aminek hasznából 
majd a rászorulókat pénzeli (furcsa módón 
viszont olyan jólakottnak, jómódúnak néz 
ki ó maga is), főleg tekercseket árul A 
SCRIBE hoz szükséges pihenési idól egy 
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von m sok ajtó. mindogyik lolirottul Min¬ 
denhol harcolni kell. de a SPECIAL 
ATTRACTIONX hagyjuk utoljára. TRAINED 
ANIMALS — halom UMBER HULK var kivég¬ 
zésre. TIQHTROPE WALKERS csomag 
pók. SEVEN WONDERS — Hidrák 7WO 
HEAD'S BETTER THAN ONE — Ketfe/ü ón 
astroilok Ha mind OK. nekiindulhatunk a 
SPECIAL ATTRACTION-nek Hamarosan heh 
barátunk azt a|ánlja, hogy forduljunk visz- 
sza. Ha nem, akkor 4-5 DEATH DRAGON, s 
töltelékképp SKELETAL WARRIOR-ok. 
WRAITH- ek és SPECTRE- k okarnak minket 
rábeszélni (no hagyjuk magunkat) Tovább- 
menve megint csatázni kell. de most a há 
zigazda és kedvenc vamp/rcsapata gratulál, 
hogy idáig eljutottunk. Haláluk után egy 
CIRCLET OF GOLDot is megkaparintha¬ 
tunk Azért meg ne menjünk el a telepőr 
tón! Vissza a pókokhoz itt SEARCH-óljünk 
csak egy kicsit' Hoppá, ez is egy darab a 
jósból! Most mar kimehetunk innen Is. 

Irány a lejárat' Itt hamar elérhetünk egy sir- 
dogáló speclre-t. akit csak úgy lehetne 
megvigasztalni, ha markába nyomnánk a 
CIRCLET OF GOLDot. Tegyük meg, mórt 
ismét miénk lehet egy darabka az 
ORACLE-ból (a többi tárgy, amit találunk, 
nem varázs) 

Most keressük tel a T3-at A 8-as pontnál a 
már hétköznapinak számító SPECTRAL 
KUNION tog utunkba akadni, ó pedig a Szív 
Kulcsát körösi llju feleségével meg akarták 
látogatni a valaha romontikusnak számító 
kriptákat, s készültek is a piknikre. Tettek 
el parizert, paradicsomot, vajas kenyeret, 
meg mindent, csak éppen sajtot nem 
Amint ideértek, letisztítottak egy sírkövet, 
mogteritottek. majd megszegték a szalon¬ 
nát Már jó idejo vígan falatoztak, s a boros 
kancsó is előkerült, mikor oszrovették. 
hogy nincs sajt. Meg egy közönséges sajt- 
lik sincs. Ekkor a férj mérhetetlen haragra 
gerjedt, s elkezdte fojtogatni a feleséget, 
ami egesz jól ment neki (mindig gyakorolta 
az esküvő előtt) Érthető, mert mi mást is 
csinálhatott volna SAJT nélkül De aztán 
megbánta a dolgot, mert mikor már a fele¬ 
sége üveges szómét nyomkodta ki-be. kie¬ 
sett a zsebéből ogy egész kocka Mackó¬ 
sajt Hatalmas volt a fájdalma, mikor elmaj¬ 
szolta. rögtön megbocsátott feleségének. 
De kivívta az istenek haragját, akik akkori¬ 
ban már nagyon-nagyon cikisek voltak az 
emberekre (nem sokkal az Összeomlás 
előtt történt). Megátkozták, hogy addig nem 
találkozhat üjból hitvesével, míg valaki el 
nem hozza neki a Szivének Kulcsát, amit 
jó messzire elrojtottok. az asszonyt mog be¬ 
dugták egy sötét krijstába 
No. nem szabad erzelgósnek lennünk, tö¬ 
röljük le az örömkönnyeket miután odaad¬ 
tuk neki a kulcsot Egyesülnek a hazasok. 
majd elosztanak És itthagynak egy kődara¬ 
bot A harmadikat 

Már három megvan, induljunk el a jós krip¬ 
tájába Nyissuk ki az aranykulccsal Oda¬ 
bent egy lejárói 

Egy picit kerengjünk kórbe-kórbo. s a ve¬ 
gén kikötünk egy szobában, ahol csak egy 
koporsó ép (de persze nem is üres) Amint 
kinyitjuk, jó nagy mennyiségű elóholt ozón- 
lik ki rajta. Azért ez már furcsább, hogy 
mire csatara kerülne a sor. 30 élőholt is elő 
tud ugrani. 

Beljebb a szent omborok sírjai vannak, 
amiket ne nagyon fosztogassunk, mert egy 
jó nagy curse-t vonhatunk magunkra Meg 
beljebb az ősi emberkirály nyugszik (1 
nem élóhal) Itt SEARCH ON. majd járkál¬ 
junk egy picit, hogy megleljük a 4 darabot. 
Tovább is mehetünk (mar csak egy darab 
hiányzik) 

Hosszü ut után a kettessel lelolt hely előtt 
álljunk le. majd montes után robbanjunk 
be Itt egy vámpír lép elő a homályból, 
majd feltartja egyik kezet: benne a szobor 
leje „Ezt kereslek? — kérdi Könnyen meg 
tudom jósolni ÉN a lövőtöket MEGHAL- 
TOKIII' Nem volt valami eredeti válasza, 
ozort inkább gyilkoljuk őket halomra Ha 


megvan mind az őt. ogy hangot hallunk a 
fejünkben, amely JOURNAL ENTRY xy 
Most mar csak ki kell jutnunk. Be a tole- 
portba (a keletibe) 

Éz egy Igen cikls hely telis-teleportokkal. 
terkopet ezert nem tudtunk rajzolni. Kis 
epületek vannak elszórva, mindegyikbe rej¬ 
tett bejárat A legtöbb ilyen épületben kincs 
von az egyikben telepőrt Időnként hidra- 
kai és gorgokai kell leóldókólni. de jobb. 
ha egy olyan ládát keresünk, ami egy rozs¬ 
dás lakattal van bezárva. 

Nyissuk csak ki a kulccsal... Egy óv ÖV! 
OWVÜ IGEN. OLYAN OV! GIRÓLES OF 
GlANT STRENGTH (CLOUD — 23). 

COOL, mi? Megérte ide lejönni. Most ke¬ 
ressük fel azl a telepőrtől, aztán ki. 
Kristophant is hagytuk magunk mögött 
(időközben megjött az átváltoztatott banya 
igazi férje is. akivel el kell mennie) 


Most nézzünk be a HURDELFOLK erdejébe. 
A HULDERFOLK (nem keverendő össze az 
ufonauta-szerű HURDLEFOLKkai, ami szin¬ 
ten krynm specialitás) a legrejtózkódóbb 
és a regi szokásokat logjobban őrző olt faj, 
amelynek nincs serege, nem épít hazakat, 
és csak Taladaaon található meg Csak 
akkor lehet őket látni, amikor ók is úgy 
akarjak Háromféle az erejük: ami az idővel 
áll kapcsolatban, ami az atvorés es az aján¬ 
dékozás (emiatt vagyunk mi itt) Az idővel 
kapcsolatban meg tudják tenni, hogy mi¬ 
közben az erdejükben van a szerencsetlen 
kalandor, elalszik, s mire felkel, évtizedek¬ 
kel öregebb. Volt olyan is, aki száz evvel az 
Összeomlás előtt lepett be a hulderlolk er- 
dejebe. s a Kataklizma után 200 évvel ke¬ 
rült ki onnan. Az átverés számunkra fontos 
része az eskükkel van kapcsolatban. mivel 
ezoket nem LEHET megtörni, egyszerűen 
nem tudjuk Az ajándékot meg majd Sót, 
egy kicsit meg kell tanulnunk hulderlolk ul. 
Amikor bekerülünk az erdőbe (véletlenül), 
azt vesszük észre, hogy valaki ellopta az 
összes kajánkat Hamarosan elkezdünk 
ohozni HP vesztes Na. még egy Ifyon. 
aztan elpatkolunk, tehát REST De valami 
za| jön a közeli bokorból WAlTjúnk. Egy 
hang szól. hogy ha meg akarjuk nyerni a 
hulderlolk ok szivet, a legjobb lesz, ha tanu¬ 
lunk egy kicsit a nyelvükön. El koll ismétel¬ 
ni. amit mond (nehéz lesz), majd elóbb- 
utóbb azt is elmondja, hogy melyik mrt je¬ 
lent: 

íme az olsó hulderlolk angol-magyar szó¬ 
tar. első kiadás 

LIMENE WE DO THAT INSTANTLY - 
Azonnal megtesszük 

BILBARA WE POLfTELY BÚT FIRMLY 
DECLINE Udvariasan, ám határozotton 
visszautasítjuk 

GEBENE — GREETINGS — üdvözlet (illet¬ 
ve ha próbára tesznek minket ezt kell 
mondani) 

HOLBANI YOUR GREATEST TREASURE 
IS YOUR HUMOUR - Az On legnagyobb 
kincse a humorérzéke 
SUWARA — WE CLOSE OUR EARS FROM 
TALK LIKE THIS = Nőm vagyunk vevők 
erre a rizsára 

Eloa (mert úgy hívják a nőt. aki segítene 
nekünk) ad egy adag ennivalót is. ma|d 
utoljára levizsgáztat bennünket a szavakkal 
kapcsolatban Nemsokára ogy különös fi- 

S ura is felbukkan: Tassleholl Kassraluro 
bi Mielőtt leszámolnánk vele. engedjük 
beszélni (YES). s elmondja, hogy Lau vesé¬ 
jét végül is nem ó. hanem társnője lopta el. 
A CRYSIA név ugyan nem sokat mond neki, 
de a monogrammos vese miatt ó is rá gya¬ 
nakszik Szóval NO, majd tovább A 07.12- 
rjel ogy hang kérdez minket. MAHENE-e? 
Üdvözöljük. GEBENE Erre hipp-hopp. 
megjelenik az olt tábor, ahol kedvünkre be¬ 
lakhatunk, s egy idő múlva ELEA is megje¬ 
lenik (akit véletlenül se koszóntsünk névén, 
mert megkért minket arra. hogy ne togyunk 
olyat), majd elvezet minket a királyi párhoz. 


Ott kicsit kifaggat minket az oH királyné (a 
kérdésen fordája ugyan a férje, de válaszol¬ 
ni hulderlolk ul kell), s értelem szerint vála¬ 
szoljunk (GEBENE. BILBARA. LIMENE. 
SHUWARA. LIMENE!. LIMENE?, 
GEBENE. ), majd egy kicsrt mi Is mesél¬ 
jünk arról, amit kérdeznek Mondjuk az iga¬ 
zat. tehát ismerjük FASTILLJONX. jártunk 
KRISTOPHANban, de még nem voltunk 
NEW AURIUMban. stb Mielőtt elengedné¬ 
nek. megkérnek minket, hogy számoljuk 
össze a leveleit a legnagyobb fonák Az a 
13.12-nel van. do ekkorra már oltúnik a ko¬ 
ordináta kiírás -*• térkép Kezdjük el szám¬ 
olgatni. mire Tass tiltakozik, s azt ajánlja, 
hogy vágjuk ki (nem is rossz ötlet, de mivel 
eleg szívós, most hagyjuk, majd visszajö¬ 
vünk). Olyan tizenvalahanyezerig el is szá¬ 
mol a gép (szorencse. hogy nem egy képet 
mutat a faról. s nekünk kene számolgatni), 
majd mondja, hogy OK Vissza Adjuk meg 
nekik a szamot, s a király el is megy. de 
hamarosan visszatér a hírrel, hogy azóta 
mar loesott pár lóvéi (megmondja, mennyi), 
s menjünk vissza megint. Furfang! Vonjuk 
ki a megkapott összegből a leesel levelek 
számát, majd fussunk vissza a királyhoz, s 
most ezt írjuk be. Ez már rendben 
Egy fattyát fogtak, és ebből arra következ¬ 
tetnek. hogy tényleg veszély lehet a dolog 
mögött Végre rátérnek az ajándékozásra 

-egy VASPIKKELY (IRON SCALE). amit 
egy láncra fűzve odaadnak, az egyik 
emberüpkrjek (majd még jól fog jönni) 
-egy GYŰRŰ (RING OF DECEPTION), 
ami majd segít felismerni az alakvaltott 
dracomone kot ( aurak es sivak ) 
aztán jópár varázstárgy (FLAIL *4 
COMPOSITE LONG BOW +4 + vesszők 
ELFIN CHAIN MAIL +4 (!). POTION OF 
SPEED) 

Befejezésül a király megteszi Tasst meg 
minket követének, majd megesketnek vala¬ 
mire Na, megyünk alukalni. holnap indul¬ 
hatunk (addig is lakoma a tiszteletűnkre 
mert megszámoltuk a leveleket) Felkelünk 
Haj), de furcsa, hogy ilyen hosszü a kör¬ 
münk, a hajunk, a szokattunk, mogrozsdá- 
sodtak a cuccaink! Affranc! Egy egesz hó¬ 
napot átaludtunk (szerencséjük. hogy nem 
találjuk meg őket) Csak hogyan tud meg¬ 
rozsdásodni egy hónap alatt egy varázs¬ 
kard? Nos. ez mar a múlté, induljunk ki eb¬ 
ből a völgyből. Nemsokára rélelunk ELEA- 
ra. aki mogipéri, hogy kivezet minket, de 
közben mosol ogy történetet egy asszony¬ 
ról, aki betevedt ide. elaludt, s mikor felkelt, 
kiment. Ez nem is lett volna különös, do ez 
a nő az ő anyja volt. s ráadásul egy évig 
aludt, miközben egy gyereket is szült az 
egyik pajkos hurdellolk fickónak Azt sze¬ 
retné. hogy ha látunk valakit, aki nagyon 
hasonlit rá. mondjuk neki a tanya nevét 
Nem esket meg minket, mivel a hurdeltolk- 
ok osküje veszélyes dolog, inkább csak 
kér Oh. igen, Tass már lekopott 

Induljunk a delebbre lévő NEW AURIUM 
be Ez ogy gonosszal telipumpált hely. omi 
regobbon sem volt valami mennyország, 
do mióta egy Trandamare nevű Hiddukel- 
választotto főpap atvotto azt a maradok ha¬ 
talmat is a bab-kiratyoktól. meg fokon tart|a 
a lordokat, nem lett egy kellemes hely 
Telis-telo előhottakkal. fanatikusokkal, s 
Trandamore legújabb ötletei (illetve 
Hiddukel és rajta keresztül Erestem javasla¬ 
tai) hatására sadraziyfarryakkal is. 

Amint belopunk a kapun, ogy tipikus 
thenoli alkot felajánlja, hogy szolgálhatunk 
mi Is az itteni hadseregben. Vattaijuk el. s 
egyenruhát is kapunk ott ahova elvezet 
minket így könnyebb lesz elvegyülni, meg 
pár előnyünk is szármázik maid ebből A 
legnagyobb az. hogy ha élóhott-toborzo őr¬ 
járattal találkozunk, bátran vattakozhatunk 
arra. hogy majd mi elvisszük őket (pedig az 
őrök között alakvaltott sivakok is vannak) 
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Az embereket odaadjak nekünk s el lehet 
őket engedni Ha valaki mégis el szeretne a 
rabokat vinni a börtönbe, akkor az egyik nő 
egy átkot szór ránk Piha! 

A legjobb lenne, ha valahogy boférköznénk 
a felkelők taboraba. ehhez keressük fel a 
Kocsma a Csendes Kenderhez nevű he¬ 
lyet (04.16) ahol egy feltűnő Mislaxu pap 
kortyolgat valamit Hmm. sok neki az a 6 
korsó. Kezdjünk el kedvesen ravigyorogm 
Az arca ugyan elkomorul, de megigén. 
hogy meghív minket, ha megteszünk neki 
valamit: szabadásuk ki a rabokat a börtön¬ 
ből. Mi sem egyszerűbb énnél, mentünk 
oda ( 22 , 10 ). az a|tot torjuk be. majd üssük 
le az összes rossz figurát Utána menjünk 
be a coliakba, s ott PÍCK-cl|unh ki minden 
zárat, majd ongedjuk el az embereket Ha 
visszamegyünk a bárba tettünkért cserebe 
nem csak ogy korsó langymelog sert ka¬ 
punk. hanem egy talizmánt Is. ami arra jo. 
hogy a felkelők kedvosek lesznok hozzánk 
Sok hasznos hely nyílik meg előttünk, csak 
TALK-junk egyet Keressük fel a Mislaxu 
templomot, ahol megkérnek minket arra. 
hogy nézzünk korul a palotában, mert vala¬ 
mi nincs rendjén, több draconian jón ki. 
mint nmonnyi bemegy Kapunk egy bejárót 
a palotaba. meg egy tekercset is. Erre var¬ 
iunk. am ha valaki akarna meg egy CLAY 
PASSt (amivel beengednek a palotaba). el¬ 
látogathat a hadnagyhoz, aki megkérdi, 
honnan is vagyunk valóak (ne az legyen a 
valasz, hogy nem tudjuk), jelentezzunk 
rála parancsokért, mire elküld minket a 
Hith templomba, hogy ott ma|d megmond¬ 
ták Kerüljünk oda Itt lesz ogy furcsa. 
SPECIAL BLESS felirat, amit ki lehet pró¬ 
bálni. de akkor egy jo kis csetepatéra szá¬ 
míthatunk Amúgy a hadnagyot is le lehet 
csapni, s akkor SEARCH-csel az egyik szo¬ 
bában parancsokat találhatunk Ha viszont 
a papoknak az ORDER-t mondjuk, akkor 
megkapjuk a parancsol, hogy vigyünk 
újoncokul HAWKBLUFFba Mindegy ho¬ 
gyan. de menjünk a palota egyik ajtajához, 
ott mutassuk fel a CLAY PASSt mire been¬ 
gednek minket 

Ugorjunk be az egyes helyre, ahol egy pa- 
lotaóri hacukat is kapunk, vagy ha valaki 
jobb kedveben van. akkor fel is apríthat 
mindenkit a szobában Most kerüljünk föl a 
második szintre (választhatunk egy csata, 
vagy ogy KNOCK-olhato ajtó kozott a felju¬ 
táshoz) Időnként lehet, hogy egy figura va¬ 
lami URCHIN nevű majmot fog árulni (50 
steelert). ami gyakran visszaugral a gazdá¬ 
jához (Így neki jo üzlet), vagy egy olyan, 
aki a draconianoknek szállá ..borocskát", 
ami viszont oleggé meg fogja a mi 
torkunkat egetni (mert nemcsak erős. ha¬ 
nem mérgező is) 

A második szinten, delkoleten beleakadha¬ 
tunk egy heh be. aki rögtön kérdezősködni 
akarna, ha valaki nem óhajtana megküzde¬ 
ni vele. s maréknyi csapatéval, jobb. ha 
nem all vele meg szoba se A harmadik 
szinti fel|árot viszont pár draconian őrzi, 
akik addig nem akarnak minket feljebb en¬ 
gedni. míg nincs arra engedélyünk, ogy 
URCHIN viszont segíthet a dolgon. De ha 
ilyen most pont nem lerino. akkor usgyi le¬ 
fele. egyenesen a DUNGEON-be (eddigre 
már nem irtana valami parancs se a pa¬ 
poktól). Ott vissza ne forduljunk mert ak¬ 
kor ogy kisebb serognyi luttyu fog felszele¬ 
telésünkre indulni Meniúnk egeszon a csa¬ 
tával jelzett helyig (ahol most ugyan nem 
lesz csata de legközelebb igen). Egy 
ENCHANTEü AUHAÍ. fog minkot fogadni, 
aká hagyjunk, hadd beszelje ki magát, 
majd bólogassunk A nyakunkba varrnak 
ogy adag magatohotetlen draconíam. akiket 
el kell vinnünk HAWKBLUFFba. de úgy. 
hogy a haluk szála se görbüljön Indulha¬ 
tunk is felfele, de félúton egy adag thenoh 
katona ugrik elő. s indul kardjaá fenve az 
újszülöttek felé Ilyet nem sok jó hazafi szó¬ 
kon tenni, tehat hagyiuk ókot bekén 


(WAlTl Természetesen felkelők voltak, de 
a m agy áraz kódosra mar nem maradt sok 
időnk, elhúznak 

Most mar jobb, ha nem megyünk vissza a 
dmeonianokhoz, hanem induljunk fel a 3. 
szintre Elóbb-utobb találkozunk egy rop¬ 
pant intelligens és csinos torpo hölggyel 
(mondjuk egyik sem igaz, de legalább 
erős. ami nem utolsó szempont egy nő¬ 
nél ). aki arról faggat minket, hogy 
utaljuk-e a draconianeket Hogyne, annyi 
ortekes időnket elraboáak. Nagy örömében 
csatlakozik csapatunkhoz (mint 2* szintű 
harcos), es ajánlja, hogy látogassuk mog a 
királyékül bár csak a királynőhöz érdemes 
bemenni (meghisszúk aztl), mert a király 
ogy kicsit gyagya 

Ja. majd cáolojlettúk. mikor fel akarunk jut¬ 
ni a 2 szintre, lesz egy átjáró, ahol a 
draconianek rögtön nekünk esnek, ma|d 
egy aurak agyagtablákat akar megsemmisí¬ 
teni Nyomjuk le. mielőtt sikerülne neki. 

Szóval feljutottunk a harmadik szintre át 
fussunk király anyánkhoz (5, a 6 a király) s 
jelentkezzünk nala. mint tclkolók Mogvoro- 
geti a hatunkat, majd olvozet a tűzhöz, s el¬ 
árulja hogy emogótt egy tákos átjáró van. 
ami oda vezet le minket ahol a draconian- 
eket csináljak Elmeséli meg. hogy almá¬ 
ban ogy sötét ruhás alak boszoá neki ró¬ 
lunk. aki már nagyon var minket Kapunk 
ogy pecsotgyúrút is (most mar vogre felme- 
hetünk a harmadik szintre!) Akkor tákos le¬ 
jarat Ez pompás, ilyet mog úgysem lát¬ 
tunk. irány le 

Siessünk, mert hamar befejezik a szertar¬ 
tást A kettes pontnál egy hatalmas gong 
van. ami időnként meggongul, emiatt nem 
tudunk pihenni a kastély első es azalatti 
szintjein Tórólgessúk le róla a rúnákat (tér- 
meszotesen felrobbannak) DEFACE 

RUNES majd a ruhánkról azoknak a sár 
(lányoknak a vérét, akik ezután nekünk jön¬ 
nek Tovább a hármashoz Aha. át a nagy 
ceremónia Épp meghívjak az abrs tarokat, 
hogy foglalják el a sarkányhokak testét, 
hogy draconian lehessen bolólúk Melles¬ 
leg nem tudja valaki, hogy miért pont az 
Abyssról hívják az abishart mikor az 
haata/u. es a tiaatezuk szeretett lakhelye a 
Kilenc Pokol? Persze az Abysson sok 
más jellemű lony is van. de mar csak a Var 
Háborúja miatt is azt gondoljuk, hogy nem 
sok tanár rí engedne meg nekik a lakaski- 
utalast De. úgy latszik Krynnen egy csak 
egy rossz síkot ismernek s ezert helyhiány 
miatt össze kellőn zsúfolódniuk (amonnyire 
vegtelen számú, végtelen nagy síkokon ez 
lehetséges) De sommi baj. ilyen filozófia 
gondok nem nagyon foglalkoztatnak jelen¬ 
leg minket, mert csata Ma|d megint, aztán 
megint, míg végül elviszik a tojásokat, a 
szertartásnak vége Le lőhet kukkantani a 
DNG 2-be. vagy a kriptákba, ahol az 
egyesnél egy halom beholderbe 
akadhatunk, de ha valaki |obbat nem 
tudna akkor nézze meg Trundarnere- 1 az 
egyes DNG egyes jxintjanal ó maga 
persze elmenekül (mint Munshoon is 
meglógott a POD-ban), de a szobáját azért 
áramolhatjuk (énekes varázscuccok) át 
készen is lennénk, most keressük tel 
HAWKBLUFFot a thonoli vallási 
központot 

Egy kis ogyob hetyszin-lsmertotos NEW 

AURIUMben: 

07.24 Training es pihenosi lehetőség, s 
adnak SHORT SWORD + 4-ot 
12.21 Draconian boáos 

16.23 Reorx temploma (Trandamere be¬ 
záratta. üres) 

13.20 lldamar temploma (telis-tele vám 
pirókkal) 

15.21 Hitti temploma 

06.21 Parancsnok (most MUMMY ROT- 
tal fekszik) 

04 16 Fogado a Csendes Kenderhez 

10.23 — Álcázott dracomnan (sok 
ENCHANTED) 


23.13 Kocsma /omDi felszolgálóval 

22.10 Börtön 
23.07 Training hall 
24.04 Hadnagy 

24.11 —Csak varázslókat trainel. meg 

REST 

03.17 VarazsboM (REBEL) 

03, t4 — Mislaxa temploma 

Elég csendes hely ám sokszor lesz valami 
engedélyre szükségünk, amá ogy ék azé 
résztől szerezhetünk be (korlátozott meny- 
nyiségbenl Van itt fogadó is. ahol a ma¬ 
mut kérdésere YES majd elmondja, hogy 
olcsóbb engedélyi szőrözhetünk egy bizo¬ 
nyos ékszerésztől (mint a papoktól) 

Most egy kis jelmagyarázat 

1 - TRAINING HALL (1000 steolert!) 

2 — Bordély, jaj. bocs. borBély 

3 — DEPARTMENT STORE 

4 — GENERAL STORE 

5 ARMORER 

6 WEAPON SHOP 

7 Ettől ogy mezővel nyugatra van az 
akasztofa (foglaá) 

8 — át árulnák a papok KEYHOLE PASSt 

9 át lenne Trandamere magánlakoszta- 
lya (de idő nem ongodnok be) 

10 — Ékszerész 

11 — Lójára! ♦ LANTERN PASS kell 

12 - Lejarat feljárót t SWAMP PASS kell 

13 — Fanatikusok 

14 Tákos ajtó 

15— Feliarat + BATON PASS kell 

16— Tiszt, kellenek neki a parancsaink 
(EXCUSE. egyébként csata) 

17 Konyha (étellifttel az északkeleti sa¬ 
rokban) 

(B) BATON PASS ra lesz szükség 

(I) INCENSE PASS kell 
(K) KEYHOLE PASS kell 

(L| LANTERN PASS kell 

(Q) - QUILL PASS kell 
(S) SWORD PASS kell 
<SP) SWAMP PASS kell 

(C) COPYRIGHT 

Sa|nos, nem tudtuk mindegyik órhotyet je¬ 
lölni a torkopekon, mert miro oda jutottunk 
volna, hogy felírjuk, mar rég nem voá ott 
egy őr sem A holtakkal beszelni mog nem 
sok lehetőségünk van a DÓK ben 
Keressük fel akkor az ékszerészt' Száz pe¬ 
tákért ad is ogy PASSt olyat amilyet aka¬ 
runk Legyen olószor KEYHOLE (hogy be¬ 
juthassunk egyatatan). majd LANTERN i* 
RELEASE FORM egy DAVIK nevű pasas 
szamara), aztan QUILL. SWORD BATON 
Ezeket egyszerre ugyan nem tudjuk besze¬ 
rezni. mórt az ékszerész szerint nagyon 
gyanús lonne a többieknek (az már nem 
gond. hogy a fogadós minden jott-ment 
HITH hívőnek elmondja, mennyire olcson is 
lehet nála illegális PASSoket szerezni) 
Ilyenkor mászkálnunk kell egy kicsá a va¬ 
rosban (nézzük meg a nevezetessegeket. 
mint pl az akasztofa) s egy pár óra múlva 
újból fogad minket Addig lehet kérni tőle 
uj PASSoket. míg egyszer azt a feliratot 
nem lat|uk az ajtaján, hogy olváték ogy hú 
vosebb helyre Nos. akkor a fogadós ez al¬ 
kalommal olyannak mondta cl a .titkot", aki 
nem kifejezetten örüá az ötletnek, hogy 
megcsapolja valaki a templom hasznai 
Akkor menjünk is be át keressük mar tel 
azt a DAVIKe t mert úgy hírlik, ó építtette az 
egesz templom-komplexumot Karuljunk 
be. mo|d a legközelebbi lejárathoz. Most 
vagyunk a börtönben Menjünk ogy kicsit 
előrébb, majd hamarosan találkozunk egy 
úgybuzgó thenohv al. adjuk oda neki a cet 
Iá Elvezet minket DAVIK collajába. lepjünk 
be Szabadásuk ki az öreget OflY ház ki. 
mognemuá Aha. nincs nyelve így könnyű 
LOOK Most megjelonik egy kis menü. 
amelyben kiválaszthatjuk, hogy hova kívá¬ 
nunk eljutni DAVIK vezetésével. Ez azért is 
fölöttébb kellemes, mert 
#1 kapunk terkejxst es koordináta kijelzőst 
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*2 rengeteg titkos (aratót ismer (amihez 
idáig nem is volt esélyünk) 

A fáklyák nagy része ogy-ogy ilyen folyoso 
ra nyit utal (nem valami eredeti ötlet) 
Mondjuk neki. hogy most menjünk a sze¬ 
nátushoz (SENATE). aprítani ma|d később 
is ráérünk Ha valamerre el kell fordulni, 
DAVIK mindig mutatja az irányt, s ha rossz¬ 
fele indultunk volna, visszafelé fog integet¬ 
ni. A legrövidebb utat választja, mindenféle 
konfrontáció nélkül 

A szenátus épp valami tervet tervezget (az¬ 
zal azt szokták csinálni), egy BLACK- 
WATER GLADE nevű romhalmaz ellen Ez 
minket is nagyon erdekel. lepjünk be De 
annyira rémisztő lehot DAVIK. hogy ijedtuk- 
ben kiejtik a kezükből az egyik könyvet, 
puff. le az étellifttel Ijedtségüket majd azon 
vezetik le. hogy annak a zsinórját rancigál- 
ják Mi most mit is tehetnénk, kaszabolunk 
egy picinykét Trundamore-l nana hogy 
nem tudtuk elkapni, de azért kövessük Mi¬ 
után attapostuk magunkat a rosszkedvű 
draconian ok tomogen. végre Trandamere- 
hez érkezhetünk, aki épp akkor fejezi be a 
telepőrtől, belop s lelép A fosztogatás per¬ 
sze megint useful cuccokat oredmenyez (a 
BOOTS OF SPEED pompás) Mivel ezután 
mar nem nagyon pihenhetünk anélkül, 
hogy letamadnának minket, jobb. ha hamar 
olajra lepünk Előtte azonban keressük 
meg azt a bizonyos könyvet Az étellift ter¬ 
mészetesen a konyhában kötött ki. néz¬ 
zünk ol oda A konyha északkeleti sarké¬ 
ban jegyoz is valami liftet, amit OPEN Ah 1 
AMROCAR könyve (ha esetleg nem talalt 
volna semmit, akkor lásd lentebb)! 

Ezután mar DAVIKnak is eszébe jut, 
hogyan is kell kinyitni a titkos kijáratot, de 
ha valakinek nagyon sok HP-je van. 
ittmaradhat egy kicsit irtani az ellent 

Ha esetleg AMROCAR könyve nem Ion vol¬ 
na on. okkor gondban vagyunk Ilyenkor a 
legjobb, ha elmondunk pár alkot valakiro. 
majd megkeressük a legközelebbi disk edi¬ 
tort At kell Írni a küldetéshez szükséges 
tárgyak listáját (ha megvan egy tárgy, azt 
01 jelöli. es a 115-óa hexa helyen van a 
BOOK OF AMROCAR ). ma|d a koordináták 
(hogy kikerülhessünk innen), amik a hexa 
400. 401-es cimen vannak Egy kisebb 
t-erholosre (koordináta) meg szükségünk 
lösz BLACKWATER GLADE ben is. ahol a 
program nagyon szívesen eltoloportalgat 
egy ajtó elől (es úgy néz ki. mintha ott nem 
lenne semmi) Ekkor is északabbra kell Ír¬ 
nunk magunkat. Főleg egyes PC 
verzióknál tapasztalható (és nagyon 
lehangoló). 

Most itt koszen vagyunk mindennel 
Haladjunk tovább délre (vagy lehet 
BAlORba is menni, de az nem valami nagy 

helyszín) 

BLACKWATER GLADE (a mocsárban van) 
Az egyes pontnál egy nagy vörös sárkányt 
t.ithlorxt ) tartanak sakkban pár kotto/ú troli 
és omn társaik Mivel épp kifogyott a lehel- 
lote, már majdnem nokiallnak lakomázni az 
eriások. de beléptunkkor megkér minkot. 
hogy nyissuk ki neki az ajtót, hadd 
repüljön ki (olog meretos ajtó lehet, ha egy 
sárkány/ ottilorx csak ügy kiroppen rajta). 
Tegyük meg neki. s no is csukjuk be az 
orra ölön. mert akkor egy adag tűzzel 
gratulál a jó ötletnek (az mai kérdés, hogy 
ha arról volt szó. neki épp kifogyott, akkor 
most ezt a szuszt honnan vetto) Annyira 
nem erdekes hely 

A kettes pontnál egy SWAMPER ‘ BLACK¬ 
WATER GLADE-i ottlako emberek, rangot 
ok) és egy BAKAU (a legősibb nép. sár 
kanyomberek. de ezek eredőitek, nem 
ilr.n,omanok) Valami fegyverkereskedelmet 
szőnek Szinte biztosak loholunk abban, 
hogy amint meglátnak minket, olszelelnok. 
de azért ENTER Kövessük a SWAMPERt (a 
bakali hamar eltűnik), majd hamarosan 


elejti terven, s egy lakba menőkul OK. 
ennyrt róla A torvek se nagyon fontosak, 
csak arról szólnak, hogy a thenoliak 
szövetségét kötnének velük. 

BLACKWATER GLADE elfoglalása végett 
Három Itt egy csapat bakali áll körbe egy 
ifjabb bakalit, amint az egy hatalmas krokit 
teper a földre, de az öregek elszelelnek. 
amint meglátnak minket A fiú harcába no 
avatkozzunk bele. mert ez egy férfivá avatá¬ 
si szenanas volt. de azon igorjunk meg 
neki mindont. hogy bizonyítjuk győzelmét, 
mert akkor elszegődik hozzonk vezetőnek 
No. igen Megken valamelyik tagunkat, 
hogy menjen velő Mindegy, ki az de leg¬ 
jobb, ha férfi (csak a tekintély miatt, amúgy 
nem fontos) Mondja az öregeknek az iga¬ 
zat (TRUTH) Az ifjabb luikalmek ugyan 
megtiltják, hogy vezetőnk legyen, de azon 
igazoljuk tehet (hiszen ha egy bakali meg- 
igor valamit, azt neki sajnos be kell tarta¬ 
nia, ami ez esetben jól lón). 

Egy kicsit mászkáljunk magunk, hamaro¬ 
san pedig a fiú is csatlakozik (kapunk 
koordinátákat 4 térképét) Ha valaki 
nyugodtan akar pihenni, felkeresheti a 
négyes helyet, ahol egy ezüst othlon 
biztosítja békés almainkat 
Itt az idő. hogy fölkeressük az otos helyet 
Ha minden OK (Amrocar könyve is meg¬ 
van). akkor ogy TREMOR nevű vörös 
othlon üdvözöl minket Itt az idő beszélni 
valamicskot az ottilonokiol Ezek a krynm 
semleges sárkányok, akik nőm akartak 
részt venni a Oatda Háborújában Takishis 
meg is büntette mindannyiukat. igy nem 
lett valami mennyország az életük A vörö¬ 
sek például rettentő gyávák lettek, vagy lo- 
galabDis állandóan kételkednek sajat ké¬ 
pességeikben. az orust sárkányoknak főleg 
omber formában kell járniuk, mindig véde¬ 
niük kell a jó ügyét, s a gonoszok bünteté¬ 
se csak o halai lehet 

Fenyegessük az othlonot egy kis izombe- 
mutalóval (FIGHT). mire az vinnyogva elro¬ 
han. de otthagy egy bezárt ajtót Nyissuk 
k. Mi lehet a kódszó? SESAM, OPEN! 
Nem Ja. hat persze, „HABOILJX" Ki is 
nyílt (logikus, nem?) Odabent ogy barlang 
lesz. fussunk egyre TREMOR után, mig (tu 
catnyi vörös othlon megkergetése után) 
ogy terembe erünk, ahol mindenre elszán¬ 
tán összegyűltek (egy utolso sikoly kedvé¬ 
ért) Legyünk humanusabbak NO Egy 
BAlDRIC nevű bard is beérkezik (ha meg 
nem talaltatuk volna meg), aki pillanatok 
alatt atalakul orust othlon-sza Egy kis 
atokrol szerzünk tudomást (az othlon saa), 
majd Tremor rajon, hogy van nálunk vala¬ 
mi. umi nem a mienk Adjuk neki tálán a 
huldortolk udta vas sarkanypikkolyt (ponto¬ 
sabban annak a nyakláncai) NECKLACE 
IRON DRAGON SCALE Ez oldja az alkot! 
Ebben a pillanatban nagy halom thenoli 
ront be. majd hal meg (ha lenyomjuk őket) 
Most mar tiszta sor a sárkánynak tegyünk 
föl a nyakaba egy láncon függő kardot 
tamitól nagyon berágtak magukat a többi 
othlonto k). majdjutalmul odaadja nekünk a 
fegyvert Egy LONG SWORD De milyen! 
VORPAl LONG SWORD! Pompás, pom 
pás' Ez aztán a mogadolog. Jókat fejezhe¬ 
tünk majd vele Nyamm-nyamm A varázs¬ 
lóinknak is jut valami egy gyűrű (RING OF 
WIZARDRY. az 5 szintueket duplázza 
meg) A pirosak most elrepülnek messzire, 
majd Baldnc is azt mondta, hogy hamaro¬ 
san mi is kóvet|úk őket. csak előtte 
elintézik a thunohakat (hopp. szerényen, 
csők úgy kiirtanak egy nemzetet) Idáig a 
thenoliak kötötték a vörös othlon okai, de 
most mar semmi sem tarthatta őket vissza 
NEW AURIUM tol|os lerombolásától 

BAIOR 

A jnaradek időben látogassunk ol egy 
BAIOR nevű halaszfaluba, amit mostanság 
a hírhedt capaemberek tartanak rettegés¬ 
ben 

Egynol ogy tata ogy bizonyos Eróskurü há¬ 
zaspárt tart felelősnek az egészért (mert 


furcsa isteneket imádnák), de a hazaspar 
meg a tatát. Inkább nezzunk valami értől 
mesebb hely fele A kettes egy fogado 
(csak később tudunk itt megszállni), a he¬ 
tes egy varázsból! (itt igen hasznos italokra 
lehet elkölteni a pénzünkét, pl POTION 
OF SPEED G1ANT STR). a hatos meg egy 
könyvtár (mintha annyi könyvtár lett volna 
regebben, minden kis halászfaluban nyitot¬ 
tak egy fiókot) 

Inkább irtsunk egy adag néj>et a 3-4 korul! 
helyen A négyes pontnál thenoliak vannak 
akiket jobb, ha kiutasítunk egy másik lét- 
sikra Ha ez rendben, számítsunk arra 
hogy gyakran fognak belenk kötni BLACK 
ROGUE -ok es SHARKMANek Most nezzunk 
akkor a hatos helyre, ahol egy titkos altó 
megetl a falu vén|e (ogy nő 1 ) kuporog Ha 
lohol beszélni, hogy mi jó emberek va¬ 
gyunk, a falu meg lázadjon fel Ezután mar 
nem sok dolgunk lenne, mehetünk ki. de 
amikor az erdőbe érünk, egy csapat sár 
kany altja utunkat Feltrancsirozásuk után 
egy deformált, nyomorék vörös othlonszal 
kerülünk szembe, aki most ugyan nem ta 
mad, de gyengelkedik Etessük meg. itas¬ 
suk meg. dudol|unk neki altatódat!. bofiz- 
tessuk ogy kicsit, majd vigasztaltuk. Igorjuk 
meg neki. hogy elmegyünk a yoorrtokhoz 
(mert ol is megyünk). 

Ha ő is elment, emberek menekülnek a fa¬ 
luból. mert nagyon rosszul all a felkeles 
olóromonetelo A TV és rádió állomásokét 
mar elfoglaltak, de a capaemberok megál¬ 
líthatatlanul tőrnek előre Természetesen mi 
odafutunk, ma|d kaszabolunk (változatos) 
Az emberek etvigyorodnak beszedet vár¬ 
nak, mi meg mehetünk ol innen is 
Visszamehctunk Blackwater Glade be¬ 
állói keressünk fel Clomontra-i. Épp nala 
volt Baldnc is. aki nagyon nagy sebesség¬ 
gel felhúzza a sliccét, maid kioszt egy kis 
kincset s elvisz minket Hltheketre. ahol o 
griómok a citadelláikat építik 

GNOME CITADEL 

Megjegyzendő, hogy azok a gnomok, okik¬ 
kal a S arkanydarda Krónikákban megis¬ 
merkedhettünk. a minőik, csak a kevésbé 
hasznos tagjai fajuknak Az igaziak, a gno 
rnoi k. akik viszont csak Taladason laknak 
A palotoszintre visznek minkot. ahol be¬ 
szelhetnénk a királlyal, de idáig minden 
háborús szövetségét visszautasított Azért 
menjünk előre. Tass es Dmonor kapitány is 
itt van! Az klassz 

A király igen furcsán viselkedik, de addig 
semmi gáz nem lett volna, ha meg nem 
csokoltatja a gyűrűjét Tudniillik okkor em¬ 
berünk elórehajol. s a mi RING OF 
DECEPTION ünk meg jelez' A király egy 
AURAK' Nagy meghökkenések (emiatt nem 
szokott mostanában rangom az arca!) es 
harcok után kezdjük el keresgélni az igazi 
királyt Ezentűl ne nagyon számítsunk sima 
dracomanekie. majd mindegyik ENCHAN 
TED lesz 

A LIFTokkel közlekedhetünk a szintek ko¬ 
zott. do lefele mindig vigyázzunk, mert seb- 
ződni fogunk az oséstói Pár erdekes hely 
2. Toszt torom Itt egy gnótn ordítozva ro¬ 
hangál ogy dunsztosuvoggol. ami tele 
van bugyborékolo zöld folyadékkal Kap¬ 
juk ki a kezoból, majd dobjuk bele egy 
kukába, s igy rongotug XP úti a markun¬ 
kat (a robbanás mog ártalmatlan lösz). 

3 Csata sivakokkal (épp fölvennék pár 
gnom formáját) 

4 Egy gnóm kero(sz)tro feszítve, segítsünk 
rajta (XP) 

5 REORX templom 

6 Egy gnom kisgyerek cicaia bement az 
északi folyosóra s anyukaja ót nem en¬ 
gedi oda. mert hírek szerint kisortetjarta 
hely Menjünk be északra, majd ogy tit¬ 
kos ajtót keressünk, ami a hotos terembe 
vezet Ez egy nagyon tisztantartott hely, 
csak egy kofádéval, vitrinnel meg kaca- 
lokkal (csonkítást jelenetekkel) díszítve A 
kóládat kinyitván ogy öregember szeme 
pislog vissza, s ha kiengedjük, akkor na- 
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8 yon megörül annak, hogy vegre valaki 
'szabadította innen Gyengélkedik, de 
azért ne nagyon segítsünk neki. inkább 
PUSH OFF (visszalok) mert abban a pil¬ 
lanatban két hegyes foga nő. s a lelkes 
emberből leszív két szintet Azután csata 
Az rttoni kardok átkozottak Krfoló menet 
a cica is ott kuksol az ajtó előtt, vigyük 
vissza a kisgyereknek 
7 Titkos terem, vámpírokkal (lásd 6) 

8 Varázsbolt (pár pluszos fegyver) 

9; Minolaurus/ok rabként, akiket qnómn ak 
álcázott sivakok tartanak fogva Ha kisza¬ 
badítjuk őket. ők is druconianx fognak ke¬ 
resni 

10. Egy kutyaol ahol egyik kutya, másik 
nemcsak eb. hanem draconian is (ötlete¬ 
sek a fiúk'). 

11: V a ráz sajtó (OISPEL) 

12. Tolvajok (támadni, mert támadnak) 

13: TRAINING HALL 


Induljunk el a GUEST ROOM szintre, ott 
keressük fel a 11-es pontot. Egy ajtó zarja 
el az utat, ott mindegy, hogy nyH|uk ki 
(gazdaságos a BASH cs a PICK) A követ¬ 
kezőt DISPELjük Mielőtt északra fordul¬ 
nánk. készüljünk föl az ogyik legnehezebb 
csatá(k)ra A legfontosabb, hogy mi 
tudjunk először lépni A gyaloggal A2-A3. a 
futóval ivedig A3-C5 Lógóéiul egy nagyon 
gyanüs király fog előpattanni. egy 
kockával Mivel gyanüs. mondjuk csak neki 
azt. hogy áll| (HALI), mire inkább félénk 
hajítja a szerkentyűjét. Bukjunk le (DIVE). 
aztán csata Mellesleg, ha egy szobát 
megcsináltunk. akkor mindenképp 
pihenjünk (ha lehet) A klrály/álkirály egy 
teleportba ugrik Utána. 

Egy börtönbe kerülünk, ahol most együtt 
van az álkirály és a valódi. Mind a kettő na¬ 
gyon ramaty állapotban van. s mind a ket¬ 
tőnek megvan az a szemrángása. Az egyik 
szól. hogy vigyázzunk, mert draconianek 
akarnak minket hátbatamadni, forduljunk is 
meg (LOOK BEHINO) Mondjuk ilyenben 
igazából semmi rizikó nem lenne, mert 
azért olog lenne ha csak az egyik ember 
fordulna hátra Végül is mindegy, mert csa¬ 
tázni azért kell (ez nem lesz olyan nehez) 
Utána a két király közül ügy szűrhetjük ki 
az igazit, ha egy kicsi vért veszünk tőlük A 
draconiané zöld, a gnómé piros De az 
aurak inkább feladja magát egy kis fonye- 

r tőzes után (harc nélkül) 

királyt meg etvisszuk meleg helyre, ahol 
kikűrálhatja nátháját (igaz. a REORX- temp¬ 
lom feltámasztani tud. de náthát gyógyítani 
nem). Azonnal olrendeli. hogy készülődjön 
a sereg, mert elmogyúnk a Láng Tornya 
ba. ahol a gonoszok főhadiszállása, es a 
legendás Gratantch (vagy más néven 
Sárke Dragakó Szürkékéi van Ez a 
Láng Tornya a lávatongor kollós kozefjén 
van. és valóban lángokból áll Kívülről for¬ 
ró. ám belülről kellemes (elég sokat kell fi¬ 
zetni a légkondicionálásért). 

Ez a Gratanich egy abakusz-szintű hülye 
sog. nem sok dologra volt jó. csak ilyes¬ 
mik ro. hogy ez csinálta a forpeket os ken 
dereket a gnómokból (2nd edrtion szerint a 
Kovácsokból), a minotauruszokal az oqa 
rokból. maga Reont kalapálta, ez kell a 
gnómok fófeladaténak (a Vtlággep) működ¬ 
tetéséhez, és nem utolsó sorban, ez hozta 
Krynnre a mágiát Tehat a fene se tudja, 
minek ekkora hűhó ezért, de mi segíteni fo¬ 
gunk 

A gnómok csodálatos tűzhajöi (amik képe¬ 
sek a lavatengeren is utazni) és szélhajói 
által relatíve hamar odaérünk a toronyhoz 
lamit már egyszer megpróbáltak elfoglalni 
a gnomok, de akkor nem sikerűit) Tele van 
larkánnyei a levegő, de hamarosan Baldric 
is megorkezik csapatával, s fóleg az ő re¬ 
szortjuk lesz a légvédelem Minket mog ki 
tesznek a tetőn, feladatunk pedig bejárat 
megtalálása (és a Kóvet is vissza kellene 
szerezni) Most még mindegy, merro me¬ 
gyünk. ugyanaz lesz a végo 
A hidra lepjünk rá (velünk van Draenor ka¬ 


pitány), am hirtelen megjelenik Crysia. s 
Draenor utána menne, do mindenki ugyan¬ 
úgy leesik Mikor megérkezünk a méretes 
esésből, azt vesszük észre, hogy egy cipón 
kivul csak Draenor kapitány és Crysia ve¬ 
szett el 

Termoszotaaon a nulladik szinton vagyunk 
Ezen a szinten túzónások, ettmek. szala 
murit Irak és vasgólemok vannak Azt tart¬ 
suk szem előtt hogy az rttoni lenyokro 
nagyreszt nem hat a tűzvarázs, de a CONE 
OF COLDok számát tegyük maxra. mert 
irtó jó puszthast tudnak véghezvinni Lehet 
dolgunk pár FIRE SPIRITtel FIRE KUNION - 
nel (ez főleg allergiás a hidegre), FIRE 
ELEMENTALtei Kerüljünk az ogyos helyre, 
ahol csata (HALL OF FIRE GIÁNTS). majd 
ol a kettes helyig, ahol ogy kereket forgat¬ 
nak vasgólemok. Akadályozzuk meg őket 
munkájukban, do pár ónas fog először ne- 
kunkjónni Ha ez kész, mehetünk az egyes 
szintre 

Az egyes szinten lévó tüzes rész térképét 
külön megrajzoltuk, mert valahogy nem il¬ 
lőit a teljesbe Előre megmondjuk, hogy a 
kettes szint térképe nagyon mog lett kever¬ 
ve. messze von a tökéletestől (do azért va¬ 
lami irányi ad) Ezért sorry Az egyes szint¬ 
re az északi feljárón menjünk 
Keressük fel az egyes helyszínt (útközben 
beholderekte, draconi&nekte számítha¬ 
tunk). s ott sivak hullajololtek után nyissuk 
ki az ajtót, mire ogy csapat gnóm ozónlik 
bo Engedjük, hogy pár hozzánk csatlakoz¬ 
zon. mert így legalább az ellenfél varázsló 
tai tóbbfelé oszlanak Tizennegyedik szintű 
harcosok. kilencveniksz HP-vel, 

MORNING STARral mog rövid íjjal. Csaták 
után mindig felgyógyitják magukat. 
Egyszerre max 6 lehet velünk (ha 
elfogynának, később |ohet majd 
utánpótlás) 

Azért van kot kettes helyszín, mert minde¬ 
gyiknél előfordulhat a következő: egy gi¬ 
gantikus számszeríj van lerögzítve, de 
amint hozzáérünk beholdore k gurulnak 
(lebegnok. levitáinak) felénk Célozzuk be 
az egyiket az rögvest szörnyethal (a falhoz 
szegezzük) Egy beholderX lenyomni meg 
nem nagy úgy A hármas helyen a fal tele 
van polcokkal, a polcok mog láncokkal 
(ozoket csinálta Takishis a leendő rabok¬ 
nak) Mivel ilyen előrelátóak voltak hány¬ 
juk bele az összesét az üstbe Ha elfogyott, 
pár vas gólom is jón. Dobjuk bele őket is 
Most keressük fel a tüzes hely egyes pont¬ 
ját ahol pár gnóm éppen azon szorgosko¬ 
dik hogy feljárót építsenek Menjünk fel¬ 
jebb 

A második szintet kezdjük pár nehez csatá¬ 
val. keressük föl a hármas pontot, ami tele 
lesz mindenféle varázslóval (meg az a te¬ 
rem is. ami innen nyílik) Lesz DARK 
WIZARD. Iich. FIRE GIANT WIZARD (hűl) os 
pár segítőjük A kettes helyszínen is csata 
van. de utána egy ELIXIR OF YOUTH-ot is 
nyerünk. 

Az ogyes ponton ogy folakasztás előtt álló 
DARK WIZARD van. mögötte pedig ogy fe¬ 
nyegetőző nő. RaSHOÜThatunk. majd fel¬ 
tesz egy kérdést, amire látszólag mindegy, 
mit válaszolunk (ha valaki tudna olyat, ami¬ 
re nem ugyanaz az eredmény, szólhat). 
Egy ismerős pofa tűnik tel Erről értesítsük 
ót is. és mondjuk, hogy ELEAta hasonlít 
Elvigyorodík. majd elkezd ugrándozni az 
agyon, ami hamarosan felveti a következő 
szintre Hasznos varázslatai vannak, azt 
meg kell hagyni Feljutunk a harmadik 
szintre 

Egynél csata, kettőnél szintén, de ez jóval 
nehezebb, mert itt van a DMCONIANe knek 
ogy föoltarja. s ezt nagyon védik. Ezen a 
szinten vannak a deformált sárkanytiókák 
Is. Ha púföltuk egy kicsit a nejjet. akkor ke¬ 
ressünk ogy lukot Itt épp egy gnóm hajó 
emelkodik fel. amire nekünk is van bérle¬ 
tünk Egy szökkenés (LEAP) és máris a fe- 
dolzoton vagyunk. ma|d a negyedik szintre 
kerülünk Itt épp Draenor es Crysia rohan 
be a terembe, egymást kergetve Crysia- 


nak segít pár draconian is. Épp valamit va¬ 
rázsolna. mikor mi közbelépünk, varázsol¬ 
junk (USE SPELL) DISPEL MAGIC-et 
Crysia ra majd YES Crysia ugyan kikerült 
a CHARM alól. de a draconianek akkor is 
támadnak. Ha ez rendben van, akkor 
Crysia * Draenor órulnok egymásnak, de 
nem sokáig, mert repülni fognak 
Pihenjük ki magunkat, majd ol arra a hidra, 
ahol idáig leestünk. Azonnal délre men¬ 
jünk. s gyilkolászások után (ilyenkor mar 
rettentően untuk a harcokat 1 ) elérjük a 
GRATANICH-et Most nagyon pihenjük ki 
magunkat, s ajánlott addig várni, mig a hol¬ 
dak pont cool állásban nem lesznek Me¬ 
morizáljunk mindegyik varázslóval lehető¬ 
ség szerint S POWER WORD KILLt. s ok 
kor később OK lesz Épp hozzáérnénk a 
híres sóderhoz, mikor Ismét beleavatkozik 
a dolgokba az a fokoto ruhás. ezústha|u 
shapechangelt földigiliszta, RAI 
Végre megtekinthetjük Krynn kedvenc 
síkját, az Abysst 

Nem egy túl kellemes hely, pihenni nem le¬ 
het. az ellenfelek meg nagyon jól félre tud¬ 
nak minket vezetni azzal, hogy pl a DARU 
WIZARDö k csontvázharcos bőrbe (csontbal 
bújtak, a vámpírok pókok formáit vették lel. 
stb. Egy kisebb lista 
FIRE MlNION — DISIR 
WRITE DRAGON — DEATH DRAGON 
PURPLE WORM — AMPHI DRAGON 
Draconianek — draconianek 
Raistlin — földigiliszta 

Menjünk innen egyenesen (E-re). s hama¬ 
rosan ogy kunyhóhoz érünk, amiben 
draconianek szorgoskodnak, s csiklandoz¬ 
zák RAJSTUN talpát hatalmas toliakkal Mi¬ 
vel Raistlin ügy érzi. nem nagyon illik a 
szerepéhez a kacagás, inkább halálordrto- 
sokat hallat Ugorjunk be. APPROACH 
MÁN. megöl draconian, majd végre el¬ 
metszhetjük RAISTUN torkát. Azaz láncait 
Valószínűleg sok emberünk belepusztul 
ebbe a csataba. de a varázslókat mog a pa¬ 
pot mindenképp óvjuk. Félelmetes fogcsat- 
togtatás (erre Tania tanította) és pillantások 
(ezt pedig anyukájától leste el) után meg¬ 
kérdez minket, hogy ismorjuk e, amire 
olyan mindegy mit válaszolunk, mert meg 
ölni nem lohol vele Azt tanácsolja, inkább 
akadályozzuk meg a Sötétség Királynőjét 
abban, hogy testet öltve ismét Krynnre lep¬ 
hessen Hat, most épp ráérünk, lehet róla 
szó 

Kifelé menet egy-két (pontosabban 3) botor 
BEHOLDERnok öltözött kobold támad ránk. 
de RAlSTLINnei hamarabb el tudunk futni 
Innon folytassuk utunkat koletro. mig egy 
másik épülethez nem érünk. Csengessünk 
be, de senki sem nyit ajtót Akkor Invitáljuk 
mog magunkat 

Odabent egy aranyharang alatt láthatjuk 
Tasslehott társát, épp a lepeket számolja 
Ha innen azonnal nekáamadnánk. szompil- 
lantások alatt belelépnénk pár ogérfogóba. 
amik rozsdások voltak, és hamarosan bele 
is halnánk vérmergezésbe Inkább lopa¬ 
kodjunk ogy kicsit (CREEP CREEP) 
Takishis még mindig nem vett minket ősz¬ 
re Várjunk, natra megöregszik, és abba hal 
bele Nőm, de Roistlinnek van egy montóot- 
lete. dobaljuk meg kaviccsal, abba bizto¬ 
san belepusztul O ugyan ol tudott dobni 
vagy 70 centire, de azonkívül még vagy 60 
fokot tevődött is a célzásban Na. majd mi 1 
Daingl Ez se a nőt találta ol. de legalább a 
harangot, s így fölnéz a léptekből (mi meg 
késleltetjük ezzel terveit). Egy kis pajkos já¬ 
ték Raist meg Tahi között (ml is megpróbál 
kozhatunk egy nevetséges FIREBALL lal. 
de nem sokat fog érni), mialatt mi csináljuk 
o következőt RUN NO. WAIT. JUMP A 
kapun keresztül ugyan visszajutottunk, de 
Raist ottmaradt, s immár örökre (hehe. 
Dalarnar ezért mennyi pénzt fog adni!) 

Itt a GRAYSTONE! Mindegy, mii csinálunk 
mert pár perc múlva kibukkan egy fej a kő¬ 
ből, majd megl, egeszen ötig Hohó. ez 
Takishis avatárja! 
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Nem gond. csak le kell győznünk Ajánlott 
stratégiai (egy gyönyörű 8-10 mezős ellen¬ 
félt: no a testet támadjuk, mert -40-es AC-t 
elég nohoz lesz megütni, hanom a fejeket 
Ha mind az 5 elpusztult, akkor nyerő A 
legjobb, ha veszélyossegi sorrendben 
POWER WORD KILL-lel kilőjük u fejőket 
Ez is megvolna (ilyenkor min a papnak 
élve kell még maradnia). Alatta az igazi 
GRATANICH. de persze megint elszelel 
(mint élete legnagyobb részében ezt tette) 
Megérdemeljük a pihenést, de még messzo 
nincs vége 

Kerüljünk la a harmadik szintre, onnan pe¬ 
dig a másodikra. Ha időkózbon egy 
dmconian egy tükröt cipel hozzánk (amin 
korosztúl Tarrnral dumálhatunk), ellenszen¬ 
vünk téléül tőrjük darabokra, de előtte 
csapjuk le az üveget tartó két aumkot 
iKILL SMASH) Harc után induljunk ol az 
egyes ponthoz, ahol útközben egy vasvirá¬ 
got látunk, amint a Gratanich et befogja Itt 
egy csata (ATTACK). két csata (ATTACK) 
három csata (ATTACK). de egyszer egy 
önfeláldozó gnóm fölemeli szélhajójával az 
egész szerkentyűt, s bele akarnak merülni 
a gépekkel együtt a lovába, de megment¬ 
hetjük. ha a tartóköteleket elmetszúk az 
utolsó pillanatokban 

Hurrá, megvan a Láng Tornya, mi meg 
mehetünk haza A Gratanich ugyan nem a 
mienk, de lehet, hogy jobb is Azért ab¬ 
ban nem lehet reménykedni, hogy a láva 
elpusztítaná. 

A citadellán ugorjunk fel a palotába, ahol a 


király fogad minket, majd egy ünnepi lako¬ 
ma kezdődne (egy kis animációval, amit le¬ 
het end-seqnek tekinteni), de kintről hatal¬ 
mas rázkódás. Tremor visszatért Baldric 
hősiesen átvállalja a toladatot. hogy legyőzi 
(ami nehezen lóg neki menni, mert el kell 
lopnia megint a vaspikkelyt), de nekünk 
marad Tremor baráti köre (ofyan 30 sár¬ 
kány) A Baldnc-Tromor harcot a klasszikus 
^árkánycsata bédigizett képevei mutatja 
És vége Innen azt csinálhatunk, amit aka¬ 
runk. a palotát el lehet hagyni, vissza lehet 
jutni Taladaara is (kerulóuton). s élvezni az 
eletet Ha valaki gondolja, újrakezdheti az 
egószot a régi karakterekkel (FiEMOVE). 
«9gy el nehozobb fokozatban. 

Végül egy kis ötlet a krtstophanl bank ki¬ 
használására (csalás). Menjünk be embe¬ 
reinkkel. pakoljunk be minden olyan 
cuccot, amit meg szerelnénk duplázni, 
mentsünk, lépjünk ki. csináljunk egy 
másolatot a VAULTx valamiről, vissza, 
vogyük fel a cuccokat, mentsünk állást, a 
VAULTx-nok a másolatai podig copyzzuk 
az újra így ott is marad, meg nálunk is lesz 
a tárgy Nem túl bonyolult, biztos sokan 
rájöttök hamar, de azért leírjuk Nem 
mintha enélkúl nem lehetne elmenni a 
vegére, mórt mi is csak az után játszottunk 
ezzel, hogy befejeztük a gémét 

Maximum negyvenedik szintig lehel fejlőd¬ 
ni. a tolvajjal igen hamar el lehet odáig 
érni. Varázstudóknak természetesen csak a 
harmincadik szintig változnak a memorizál¬ 


ható varázslatainak szama, utana mar min¬ 
denhol csak a HP nő. 

Egy kis jelmagyarázat Taladashoz 

1 - HAMLET OF HIZDEN (start 

Taladason) 

2 LIGHT TOWER 
3- KRISTOPHAN 
4 THERA 

5— TRILLOMAN 

6 — VINLANS 

7 — itt nincs semmi, de érdekos hely 

8 - HAWKBLUFF 
9— NEW AURIUM 

10 — BAIOR 

11 — HULDERFOLKok erdeje 

12 — BLACKWATER GLADE 

13 GNOME CITAOEL 

Úgy néz ki. befejezzük a leírást Nagy kö¬ 
szönet illeti Feher Gyula nevű Olvasónkat, 
aki szintén olkúldto nekünk a leírást (és se¬ 
gítségünkre voH a BLACKWATER GLADE- 
■ kódszónál). 

Egy biztos, több Dragonlance-e o SS/ |atek 
ezekkel a karakterekkel nem lesz. tehat en¬ 
nek nincs már fofyalatása 

A leírásban egy-ket részlel a TSR cég 
TIME OF THE DRAGON c. kiadványából 
van, magyarra fordítva. Mindenfele 
módon le van védve minden. Ja, es bocs. 
hogy ennyi képpé! illusztráltuk a játékot... 

• HéPI 



Fllght Simulator A személyi számítógepek¬ 
re kószrtott repülógépszimulátorok közül a 
lógva lóság hűbb. s ezzel az üj verziójával 
tálán a legszebbén kivitelezőn (ez persze 
ízlés kérdésé is) 

Microsott-ák megint nagyot alkottak (Me¬ 
gint?? — CoVboy) Az ÉGA-s FS3 után 90 
körül megjelentenék a VGA-s FS4-et, de a 

S ilók szerint sikerült észrevenniük. hogy a 
GA videokártyából sokkal többet ki lehet 
hozni. Az elózó részeknél az újítások nem 
voltak valami látványosak, de az FS5 
annyira eltörő az elődeitől, hogy egyáltalán 
nem lehet felhasználni az előző részekben 
alkotón dolgokat (pl AIRCRAFT vagy 
SCENERY DÉSIGNER) Egyedül a FS4-ben 
lerepült Logbookot lehet átmenteni, azt is 
ügy. hogy bemásoljuk a PILOTS 
könyvtárba 

Nos. FS-ról “leírást* csinálni csak a toljes- 
ség igénye nélkül lehet (egyébként ELfTE 
jellegű rétestészta lenne bolóle) Mivel va¬ 
lószínűnek tartom, hogy a helyigényes 
proggy-t (7-8 mega) csak a megszállón FS- 
rajongók veszik meg/át. ebből a szövegha 
lombol kihagyom azt. ami a FS4-ben bon¬ 
ná volt. vagy csak utalok rá Vágjunk is be¬ 
le a menük sűrűjébe! 

OPTIONS 


CROP DUSTER: A FS3-felc kukacbom- 
bazás. T-vel lehet bekapcsolni a per¬ 
metezőt 

EFIS NAV VOR és/vagy ILS szerint kell 
repterekre repülni. 


Savé Situation CREATE MOOE trom 
FS4 

Rését Situation Visszaad a szitu kezdő- 
helyzetére. 

Simulator Info Rizsa 

Preferences Na ez egy hosszabb törté¬ 
net. Itt lehet beállítani elsősorban a hard- 
ware-hoz a megjelenés minősegét A fon¬ 
tosabbak: 


• GENERAL: Betöltéskor aktivizálódé dol¬ 
gok fStarlup Condttions) 

- DISPLAY Na, Itt van minden, mi szom- 

szajnak ingere Ha azt akarjuk, hogy 
valami szépen nézzen ki. akkor bo kell 
x-olni a TEXTURED feliratot a megfele¬ 
lő helyen (felhők, hazak, ablakok stb.) 
Tók élethű. csak legyen az embernek 
egy 486 DX2-66-osa .. Ha valakinek 
ilyesmi nincsen, akkor no legyen olyan 
nagyravágyó, érje bo kevesebbel! (pl. 
a TEXTURED SKY rohadtul le tudja 
lassítani a gépet) 

- SOUND: Nagyon jó a digitalizált hang 

(a másik az olyan béna. mint a FS4 
Speakeres zotyorgese). erdemes meg¬ 
említeni. hogy kihasználja a SB PRO-t 
COUNTRY: Részletkérdés A távolságo¬ 
kat és magasságokat materben vagy 
lábban mérjük. 

- INSTRUMEnT: Fontosabb része a mű¬ 

szerfal lehet állítani, hogy fényképsze¬ 
rű vagy béna legyen A rádiós cucco¬ 
kat is itt lehet állítani 
Extt: Még mindig töröm a főjem ra|ta 


Quick Practtce Kezdőknek 

Flight Instruction Ftepülőórákat vehe 
tűnk kezdő, haladó és légiakrobata tanfo¬ 
lyáson 

Land Me Leszállítja a CesanaA (Control 
Tower szerint). 

Instant Repiay Haddnemagyarazzammá! 

Videó Recorder: Kamerazgathotunk. meg 
le is játszhatjuk Lejátszásnál ESC-kel 
léphetünk ki. a fölvételt a BACKSLASH- 
sel állíthatjuk le 

Logbook Mielőtt kilépünk, erdemes beál¬ 
lítani. hogy molyik Logbook ba Írjuk fel 
az uj adatot 

Situation* Hasonló, mint a MOOE a FS4- 
ben 


Entertainment 


DUAL PLAYER FLIGHT: Modemozósdi 
FORMATION FLYING Egy gopet kell 
követni, miközben az mürcpül Jo 
móka. főleg ha be van kaj>csolva a 
CRASH DETECTIONS-ben a CFIASH 
OBJECTS 
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VIEWS 

Itt lehet hí-be kapcsolgatni a különböző ab¬ 
lakokat. térképeket stb Tők fölösleges, 
mert az ember úgyis megtanulja gombok¬ 
kal vezérelni. Csak az újak 
Instrumont Panel A műszerfal kép 
ki/bekapcsolása in jegyzendő mog. 
hogy a Cessna műszerfala 2 részből áll. 
ezek közön a TAB-bal váltogathatunk No 
mindegy, erről majd később 
Mim Controls Pici műszorfal a legfonto¬ 
sabb műszerekkel Jó. ha nagy magas¬ 
ságban repülünk, és kikapcsoljuk a nogy 
műszerfalat, hogy élvezhessük a táj 
szépségéit 

- View Options A FS4-ben ez a főmenü¬ 

ben volt (AXIS INDICATOR stb > 

Maximlze Window Az aktuális ablakot ki 
nagyítja a teljes kejsernyóro 

- FMght Photograph No ez ű| Repülés 

közben csinálhatunk egy fényképet, 
majd nevet adva neki a gép PCX kép¬ 
ként elmenti. Jó, mi? 


WORLD 

Ez egy űj menü néhány regi os űj menü 

ponnal Csak az újak. 

- Airports Nagyon |0 újítás Hasonló a 

FS4-féle MODE-okhoz. de m közvetlenül 
régiókból a repterek egy-egy kifutópályá¬ 
jára kerülünk Sokkol egyszerűbb és 
gyorsabb a következő pozicionálásnál, 
de nincs benne minden reptér 
Set Exact Locatlon Ugyanaz, mint a 
FS4-bell POSITION SET viszont a FS5 
viszonyaihoz igazodik, igy a Földet nem 
Amenka-alakú papírlapnak, hanem ogy 
igazi golyónak tekinti (Igy valósult meg 
Európa, meg a többi kontinens a Flight 
Sím világában .). Fokokban és hagyo¬ 
mányos számokban is meg lehet adni a 
pozíciót (á Iá FS4) 

SiM 

- Sound ON/OFF 

- Crash Detection Mar volt róla pár szó Itt 

lehet beállítani például, hogy eszreve 
gye-e a program, hogy nekiütköztünk 
ogy Boeing 727-e snek (O'Ha/e-en van 
belőle jó sok ), vagy hogy egy szoren- 
csétlensog után megrázó Kopeket muto¬ 
gasson-e gépünk maradványairól stb. 


- OFF RUNWAY Túl nagy sebességnél 

(a Cessna-nal ez 80 csomó) összetörik 
a gép a hepehupás talajon. 

-CRASH WHEN Repülőknek és egye¬ 
beknek való nekiütközés. 

Simulation Speed Idógyorsitas A FS4- 
ben is volt ityosmi. de itt a másodpercek 
is gyorsabban peregnek, ha bekapcsol¬ 
juk Ha Autopilotot használunk, akkor a 
gyorsítás ma* 4-szores lehet 

Autó Coordination Ha kikapcsoljuk, kü¬ 
lön kell kezelni a csórót és a labkor- 
mányt 

Realism and Reliabllity A repülést tehet¬ 
jük könnyűvé, vagy (igény szerint) roalis- 
sa Emellett be lehet állítani nohány mű¬ 
szert, vagy olyanokat mint lámpák ki¬ 
égésé stb Fontosabb az alsó részén ta¬ 
lálható néhány pont: 

- FÁST THROTTLE Ha F4-gyel adunk 

teljes gázt. akkor a karburátor megtelik 
üzemanyaggal, és csak lassan pörög 
fel a motor 

PROP ADVANCE Állítható a propeller 
állásszög a 2. műszerfalon ( CTRL + 
9 vagy CTRL T 31 

• MIXTÜRE CONTROL Üzemanyag-ke- 
verék-álllto a 2 műszerfalon 
( SHIFT ♦ CTRL t 9'31 
MAGNETOS Csak a START ra indul 
bo a motor (mágneses gyújtás). A 2 
műszerfalon van ez is 
FLAMEOUT Csak Leer/efnél A hajtó¬ 
mű kigyulladhat nagy magasságban 
(40-45 000 láb), mert a levegő mar túl 
ritka a hűtéshez. 

ENGINE AND FUEL Nagyjából min- 
don megtalálható a műszerfalon is. vi¬ 
szont tobbhajtomúves gépeknél (pl 
Lear/et) itt nyílik lehetőség a hajtómű¬ 
vek külön kezelesere (Hu. de szépen 
megfogalmazott mondat! Ilyet még 
Balassi sem mondott Persze, nem is a 
magyartanáromtól tanultam ilyeneket, 
mert ó csak olyat tud mondani, ami ha¬ 
sogassa a fülemet Pl. ‘Hogy szoksz te 
iskolába járni?* Erről ennyit .1 
CALIBRATE ALTIMETER. Kiszámolja 
a magasságot a nyomás alapján (hi- 
ganyhuvolykben vagy millibarban, 
úgyhogy nincs sok haszna .). 


IGNORE CRASH Orokélet 
DETECT CRASH Visszaállítja az alap 
helyzetet, de ütközés után 
DETECT CRASH AND SHOW GRAPH 
FS4-féle FLIGHT ANALISYS 
SHOW ..: A röpülő maradványait is 
megtekinthetjük 


NAV/COM 

Mér regoto |ó! ismert. így csak az új menü¬ 
pontokkal (ja. olyan nincs isi), akkor csak 
az új részekkel foglalkozunk 
- Autopilot Be/kikapcsolása a menü első 
sora AUTOPILOT SWfTCH Megjegyzen¬ 
dő. hogy ez az Autopilot sokkal jobb és 


kényelmesebb, mint a FS4-o Ha be van 
kapcsolva, az idógyorsitas ma* 4-szeres 
lehet 

SCENERY 

Scenery Library Alaphelyzetben nincs 
sok értelmes közte A CROP DUSTER 
WORLD-ót nem érdemes itt elindítani 
(hanem az Entertainmentbenj. a FS4 
Scenery Diákét nem eidemes betölteni, 
mert nem túl látványos, a FS5 World pe¬ 
dig a kezdókép Ha valaki nosztalgiázni 
akar. akkor a FS4 AIRCRAFT&SCENERY 
DESIGNER-rel alkotott világain repülhet 
az alsó gomb (SELECT SCI FILE) meg¬ 
nyomásával. előtte viszont erdemes be¬ 
másolni az SCI kiterjesztésű file-okat a 
SCENERY könyvtárba 
(Apropó! Nem kell valakinek egy ilyen 
szuppper AIRCRAFT&SCENERY DE 
SIGNER eredet, gyári MICROSOFT kia 
asa? Fantasztikus lehetósogok! Kicico- 
mazhatod vele az ogesz FS világot Tele¬ 
píthetsz épuletokot (12 félét), tornyokat, 
álló vagy mozgo autókat, repülőket rep¬ 
téri mozgó FUEL-os kocsikat, fakat, váro¬ 
sokat. gyúrókat, folyókat, meg még ki 
tudja. mit. Upgrade-elhoted azokat a csö¬ 
kön Mlcroson-rajzokat. amivel kiszúrják a 
szemedet, kedves, drága, aranyos FS-tu- 
lajdonos Ja 1 Majdnem olfelejtettom. 
hogy az AIRCRAFT DESIGNER részében 
mellékelve van egy Piper Cherekor 
Archer, egy Boeing 747 400 és egy 
Beechcmtt Slurship Ha mindezek után 
úgy döntőnél, hogy be kell szerezned ezt 
a kiváló proggy-t, hívj hamar (06-22-311- 
780)! Vigyázz, mert csak 1 darab van 
úgyhogy hamar elfogy! (Hűha! Mit kapok 
én ezért CoVboytól ..) Ha megvonod • 
DESIGNÉRT (visszaértél a telefontól). ék¬ 
kőt akar folytathatjuk is a leírást) 

Scenery Complexity m lehet beállítani a 
Virtual Effecls-t 

- STARS... FS4-ben volt ... 

- APPROACH Akinek van DESIGNER- 

e. az tudja, mi ez a kifutópályák pilá¬ 
csai 

- HORIZON. .: Csak a föld latszik, nin- 

csenok városok, repterek stb 

- WIRE-FRAME Csak FS4 üzemmód¬ 

ban működik A hatosa leírhatatlanul 
röhejes (nézzük a térképét) 

- IMAGE. A hazak mennyisege VERY 

SPARSE eseten lathatjuk a legkeve¬ 
sebb. VERY DENSE esetén pedig o 
legtöbb házat 

- EARTH Csak FS4 üzemmódban 

használható. Használatai minden volt 
FS4-es tudja. 

- MOONLIGHT Hold. Nagyon szép 

- IMAGE...: Ha bo van kapcsolva, fino¬ 

mabb az animáció 

- Dynamic Scenery Ezt is ismerik a DE 
SIGNER-tutajdonosok a mozgó repülők 
és a FUEL-os kocsik elóvarózsolasa A 
SCENERY FREQUENCY-vol lehet bealli 
tani. hogy mennyire logyenek megtomve 
a reptetek (VERY DENSE: Piszok sok) 


NNa! Ezzel sikerűit kivégeznünk a menü¬ 
ket Szinte minden újdonságot meg lehet 
bennük találni, kivéve a műszerfalon levő¬ 
ket A műszerfalak mind a négy gépnél kü¬ 
lönbözőek és elegge látványosra sikerül¬ 
tek A Cessna műszere, szinte teljesen 
ugyanazok, mint az eredeti gepe, de a 
Schwvuer faburkolatos műszerfala se sem¬ 
mi. különösen azért, meri gyönyörű a kilá¬ 
tás bolólo 

Ha valaki úgy ul le FS5-ozni. hogy elvezni 
akarja a hang-es képhatásokat, akkor botol- 
tos után a következőket kell lennie be koll 
lépni az OPTIONS menü Preferences 
pontjába, ott pedig a dlsplay-be Ott min¬ 
dent érdemes beX-elni. maid irány a SCE¬ 
NERY Complexity pont|a Otí a HORIZON 
ONLY kivétolevol mindenhová ismét X. az 
IMAGE COMPLEXrTY-1 pedig VERY 
DENSE-re állítsuk. A Dynamic Scenery 
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menüben ismét minden X. cs minden 
VERY DENSE Érdemes ilyenkor 
megtekinteni Meigse t vagy O'Hare- 1 , de sok 
area-ban meg így sincsenek gurulók a 
reptereken Hat igen. erre való a 
DÉSIGNER. . |ó. jo többet nem lesz 

megemlítve 386 DX-40-en ezzel sikerül 
elérnünk, hogy jó darabos legyen az 
animáció, célszerű kikapcsolni pl a 
TEXTURED SKY-t 

Ha nagyobb kirándulásokat tervezünk (pl 
egymotoros géppel repüljük át az Atlanti 
óceánt), ordemes ügyelni a takarékos 
uzemanyagfogyasztasra Váltsunk at TAB- 
bal a 2. műszerfalra' Középén egy EGT fel¬ 
iratú műszói van ami a kipufogógáz hő¬ 
mérsékletét méri. Optimális fogyasztás mel¬ 
lett a feher mutató középén van A 
MIXTURE CONTROL-lal (gázkor melletti pi 
ros kar) lehet állitani. Mikor beállt kózépro. 
célszerű megnyomni az U' gombot, és a 
sárga mutatót rávinni a teherre Ez csak 
egy jelzés, hogyha a hosszú út alatt hirte¬ 
len omelkedni. süllyedni vagy kanyarodni 
kell, s eközben piszkáljuk a gázadagolot. 
akkor sikerüljön visszapockólni a fehér mu¬ 
tatót az optimális holyzetbe Mielőtt felszál- 
Inank egy ilyen repülősre, érdemes boX 
élni a SÍM menü Realism and RellabiHly 
pontjában a MIXTURE CONTROL-t (És azt 
a kockát, ami melle az van irya hogy 
üzemanyag híjén leáll o motor így logo 
labb izgalmas is egy kicsit ..) 

Érdemes kipróbálni a Loar/enc I a földön a 
tolatást Kajacsoljunk külső nézetbe 
í'S'.'S')! A tolóéról nyomtuk legalulra (a pi- 
>osba). okkor bekapcsol a ha|tomúmegfor- 
arto. es elkezdünk tolatni A következőket 
ordemes oldalról nézni Mikor eléggé fel- 

? yorsult a gép. nyomjuk meg a tetet (',■), 
s tartsuk is nyomva. Kapcsoljuk be a 
PARKING BRAKES-! ( CTRL t ). majd 
ryomiuk meg az F4-et. A történtekért fele¬ 
lősséget nem vállalunk 


Hasonló hülyeséget lehet csinálni a Camel- i 
lel is Szinten külső oldalsó nézet az elő¬ 
nyös Kapcsoljuk be a PARKING BRAKES- 
t. majd adjunk teljes gázt Látszik hogy a , 
Camel milyen jó akrobatagép. csak nem I 
terveztek elég masszívra 



A Cessna-vai lortono leszállást mogkony- 
nyiti. ha már az elején kirakjuk a futóművet, 
és a légcsavar állásszöget lejjebb nyomjuk 
Hu vrtotlazni akarunk, akkor azt minden¬ 
keppen San Francisco fölött tegyük, mrvel 
csak itt vannak Ridge Soaring-ra alkalmas 
hegyek, és Thermal Soaring-ra alkalmas 
búzatáblák Máshol úgy érdemes 
| vitorlázni, hogy a Cosson-val folropulunk jó 
magasra, majd ott beéllunk 70-8Í0 csomó 
körüli sebességre, és átváltunk az Aircratt 
menüben a Schweizene 
Ha meg akarjuk csinálni a Undbergh- fele 
óceanatropulest. üljünk be a Cossnu-ba. os 
teleponáljunk a Kennedy lnt'l-ie (Ha telje¬ 
sen valósághűen akarjuk megcsinálni, ak¬ 
kor kapcsoljuk ki a navigációs rádiókat, ve 
gyük meg a DESIGNER-t. csináljuk meg a 
Spifft of St.Louis t rajzoljuk meg a Long | 
Island-en lóvó hafdani Roosevelt Fleld-el. 
és onnan szálljunk feli Ajánlott film SpirH 
of St.Louia ). A SET TIME AND SEASON- l 
ben állítsuk az évszakot SPRING-re (1927 
május 20 ). az időt pedig 7:52-re! Ha özek¬ 
kel koszén vagyunk, akkor akar fel is szán¬ 
hatunk Menjünk Long Island északkeleti 


csücske fele, onnan célozzuk meg U/ Sfco 
cint, majd U/ FundlgndoX aztan ezt a fel 
szigetet elhagyva Írországot Az Írország 
délnyugati részén lévő Dmgle oblol konc 
megtalálnunk de mivel ez Undbergli- nek is 
csak véletlenül sikerült, az esely nem túl 
nagy Plymouth fele röpüljünk, majd szeljük 
át a csatomat! Le Havro- nél kolono partot 
érnünk, és onnan mar könnyen eljutunk 
Párizsba a Sza/na mentőn Párizst átszeli 
egy szőlős sugarút Ezt legkönnyebben 
úgy találjuk mog. hogy messziről megcé¬ 
lozzuk az Élttel tornyot Az út középén elő¬ 
ször egy piros oszlopot láthatunk majd jón 
az Eldől, s továbbrepulve egy csomópont 
kózejién megtaláljuk a Diadalívet (Azt hi¬ 
szem, ebből mindenki kepei alkothat ma¬ 
gának a program kidolgozottsagarol — 
CoVboy) Ha vege a városnézésnek, for¬ 
duljunk északnyugatnak, es keressük meg 
a Le Bourget repteret! Ha sikerült leszáll 
nunk. képzeljük magunk elé az őrjöngő tö¬ 
meget. amint a vállaikra vesznek, es szánk¬ 
ba behútott sorokét tuszkolnak Jaj. de jo. 
ha a vego jó. főleg ha nem zuhantunk vol¬ 
na lo a leszállásnál. Na mindegy. 

Huhh! Nem rossz dolog ez a Flighl Simu- 
lator széria (egyes elemek szerint a 
Microsoft igen kévés ertelmes dobosai¬ 
nak egyike...), kíváncsian vár|uk a felte¬ 
hetőleg Penilumra vagy Alpha-ra készülő 
6. részt... Azen kiváncsiak lennénk, hogy 
vadaszrepüló-szimulatorban mikor talál¬ 
kozhatunk ilyen szépén megcsinált es 
Ilyen elethú darabbal (a Strike 
Commandert lehetőleg ne nagyon tessek 
emlegetni, mert az szopnék szép (DX2- 
66-on...), de jobb erzesu ember nemigen 
nevezne szimulátornak...). 

• Paksi Gábor & Péter 

(Egyébként ml nem hisszük, hogy ne 
szerezne a Jetek új rajongókat a sorozat¬ 
nak. úgyhogy szívesen fogadnánk egy 
FS4 teljes(ebb) leírást... — CoV HO) 


SPECIAL FORCES 


A játékban egy kommandoscsapat beveté¬ 
seit irányíthatjuk A gamo csak ogy megán 
fut es nogy lemezen fór ol Töltéskor egy 
eleg szép introt nézhetünk meg. majd meg¬ 
választhatjuk, hogy nemet, angol, vagry 
francia nyelven akarjuk olvasni a |áték szö¬ 
vegeit 

Egy csapatot kell választanunk, a nevűk 
mellett a pontszámúk és eddigi bevetéseik 
szama Olvasható Majd nehézségi fokot kell 
megadnunk 

Conscnpt Az embereinknek fejlett felsze¬ 
relésük van A küldetések celpontja(i) a 
térképen jolólve vannak Az ollonség 
gyengén képzett es rosszul motivált Tá¬ 
madásra lassan reagálnak 
Regulát Emberoink modern fegyverekkel 
vannak felfogyvorkozvo A célpontok nin¬ 
csenek jelölve a térképen Egy úzenetsor 
jelenik meg majd időnként (Target is 
zono XY) lolezvo, hogy melyik zónában 
von a célpont Az elleniéi alaposan kop- 
zett. de tapasztalatlan Tréningben jól re¬ 
agálnak, de harc közben előfordul, hogy 
haboznak A felszerelésűk régi. de min¬ 
dennaposon használjak 
- Veterán Szintén le|lett fegyverek az em¬ 
bereknek. a célpontokat az előbb emlitott 
módón kell megtalálnunk Az ellenség 
gyakorlott katonákból all, ezt megelőző¬ 
en számos harcban vettek részt Nagy 
gyakorlattal rendelkeznek es jól bánnák 
a fegyvereikkel 

Elíto Fejlett togyverek A célpontokat az 
előző modokon kell megkeresnünk A 


beveteseket sokszor Idólimrt alatt kell tel¬ 
jesítenünk Az ellentel nagyon motivált és 
tapasztalt veterán harcosokból áll A 
fegyverzetük is a legjobb és rögtön cse¬ 
lekszenek 

Ha megvolt a választás, a küldetéseket néz¬ 
hetjük meg (Select Mission). Négy helyszí¬ 
nen vethetjük be az embereinket: 

Tropics a trópusokon 
Desert sivatagban 
Arctlc — az északi-sarkon 
Temperate — „mérsékelt", tálán Kózep- 
Eu répában 

A feladatokat a Select ponttal választhatjuk 
ki A küldetés szövegében a kép jobb alsó 
felen lévő nyilakkal lapozhatunk és nézhet 
júk meg a térség légi felvetőiét 
A kiküldő ndó szakaszt a Select Sauad 
ponttal választhatjuk ki Katonáink tolúl so¬ 
rakoznak fel. alul a jegyzettömbön az aktu¬ 
ális kommandós arcképét látjuk Balra tóle 
neve inamé), toherbirasa (Wgt lood). orón- 
léte (Fitness). rangia (ránk) es sjocialitása 
(Special skillj olvasható 
Ha megfelelőnek tataijuk, meg ogy fedőne¬ 
vet is kell adnunk a kepe alatt lévő ikonok¬ 
kal ( Shark — cápa. Tiger — tigris, Cobra — 
na ml? Eagle — sas) 

A következő lépesben fel kell fegyverez¬ 
nünk a csapatot (Select Weapons) Jobb 
felül a fegyverek kepei vannak pisztoly, 
puska, kézi raketavetó. kettele géppuska, 
kézigránát bomba és LTD. Az alattuk 


I lathato 

hátizsákba pakolhatunk, figyelve a teherbí¬ 
rásra Az Autó Armmal háromféle fokozat¬ 
ban adhatunk tegyvorokot az aktuális har¬ 
cosnak (a nevének megfelelő ikon mulatja, 
hogy éppen melyikkel kínlódunk} Az Arrrr 
All menüponttal ugyonozt tehetjük, de az 
összes emberre vonatkozóan Ezek alatt a 
cuccok darabszam allitója es egy ablak 
van. ami jelzi a fegyver nevét, súlyát, azt. 
hogy hányat vihetünk belőle, az esetleges 
muníciója súlyát 

Ha ez is kész, indulhatunk a tett színhelyé¬ 
re ( Enter Warzone ) 

Miután betöltődött, a nagy katonát láthatjuk 
a küldetésnek megfelelő helyszlnon Közöt¬ 
tük az F1'-'F4 gombokkal válogathatunk, 
majd újbóli megnyomásra irányíthatjuk 
Megadhatunk automatikus mozgást (T bil¬ 
lentyű). ilyenkor a radar mollotti ablakban 
láthatjuk a felvett alakzatot parban. egye¬ 
dül. vagy mind a nagyon egyszerre mozog¬ 
hatunk A nem irányított emberek próbáljak 
j védeni az általunk vezetett kommandóst 
! (automatikus mozgásban). Nem kell meg¬ 
ijedni, ha hid, település vagy egyeb aka 
! dály közelébe érve ogy-ogy ember külön 
útra indul, okkor is akarnak fedezni A c 
billentyűvel megfelelő terepien elrejtőzhe¬ 
tünk A gombokkal a fegyverek ko¬ 

zott válogathatunk A lerakott bombákat a 
numerikus billentyűzetről aktiválhatjuk a 
sorszámuknak megfelelően, csak az rob¬ 
banthat. aki lorakta. úgyhogy ha robbantás 
olótt kinyírtak, másik ember nem tudja akti¬ 
válni! Vigyázzunk, hogy robbantáskor eleg 
nagy legyen a távolságunk Az T 9 gom¬ 
bokkal az utoljára kapott kilenc üzenetet 
tudjuk visszaolvasni, hasznos lehetőség, 
mert harc közben nem nagyon tud|uk fi¬ 
gyelni az uzenetablakot. es eleg ?úrún kap¬ 
uik az infokat Néhány fontosabb, 
i XV is wounded XY megsebesült 
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Ob/ecl retrieved a tárgyát visszaszereztük 
XY killud In aclion: XYt kinyírlak az akció 
közben 

Detonator X is enged az X számú detoná- 
tort leraktuk 

XY undor hg attack XY-t túlerő támadja 

A DEL' megnyomásakor a képernyő bal 
tolsó részén megjelenik a térkép azon ré¬ 
sze, ahol a csapatot vozotjuk Az Entec 
megnyomásakor megnézhetjük egyszerre 
az összes katonát A Help pol kapcsolha¬ 
tunk at a nagy térképre itt is tudjuk vezetni 
a szakaszt, de nem nagyon órdomes A 
kornyékünkön levő ellensoges katonák pi¬ 
rossal vannak jelölve Mognézhet|uk a hír¬ 
szerzés legutóbbi jelentését az ellenség ol- 
helyezkedesérő! (T billentyű) 

Desen 

Egg Nosts. Egy agresszor megtámadott egy 
kis szövetséges települést A törvényes 
kormányzó elmenekült és segítséget kér 
Az ellenség kiterjedt vodelmet állított tol 
A leiadat megsemmisíteni az ellenséges 
gépágyúkat, hogy a szövetségesek visz- 
sza tudják toglalni bázisukat Éjszakai 
küldetés, a ledobasi pontot nekünk kell 
megadni Itt már legkönnyebb fokozat¬ 
ban sincs körrel jelölve a célpont, de re¬ 
mélhetőleg eddigre már mindenki tel 
tud|a ismerni a gepágyű-bunkereket 
Tank Busling. Egy elit páncélzatu tank sza¬ 
kaszt kell megsemmisítenünk, mielőtt 
azok támadást indítanának A tankokat 
nem nagyon őrzik, a tízből legalább ki¬ 
lencet használhatatlanná keli tennünk 
(ezek ellen nőm hatásos a rakétavetó 
vagy a kézigránát) A térkép északi ré¬ 
szen helyezkednek el a tankok. Az egyik 
táborban lőhet találni ogy ellonségos uni¬ 
formist, így ogy ideig nem lőnek az em¬ 
berünkre. de ahogy mi ezt tennénk, 
hogy-hogynem eltűnik rólunk Nappali 
küiaotés. a ledobasi pontot nekünk kell 
kiválasztani. 

Supply Lines : Az utánpótlási vonalat kene 
elzárnunk az ellenség elől Ehhoz né¬ 
hány gyárat és egyéb építményt kell tel 
robbantanunk (LTD-vel) A legkönnyebb 
fokozatban jelölve vannak az objektu¬ 


mok Vigyázat, no menjünk fedezet nél¬ 
kül egy épület közelébe, mert vagy még 
előtte, vagy mar benne nagyon hamar ki¬ 
nyírnak minket! Nappali küldetés. 

Black Box: A név magáért beszél, a térke 
pen a legkönnyebb fokozatban jelölve 
van Nem is nagyon őrzik, ezt a küldetést 
sebesülés nélkül is megúszhatjuk Vala¬ 
hol a térkép közepe tájén van a lezuhant 
gép. itt nagyszerűen fedezhetjük egy¬ 
mást es irthatjuk az állandóan felénk tó¬ 
duló ellenséget Nagyon akarhatják azt a 
roncsot Nappali kuldotes 

Arctlc 

Sabotage Szabotazsakciö nemi híd es te- 
herautorobbantgatassal Fő célpontjaink 
a nyugati folyón ativolő hidak és az észa¬ 
ki taboirokban lévő toheroutok. A pont¬ 
szám miatt a keleti folyón levő bndge-ek- 
ot is érdemes babrálnunk. Nappali kül¬ 
detés. a ledobasi pontot ki kell jelölnünk. 

Alpha Docs ; A név bon szereplő dokumen¬ 
tumot kell megszereznünk, másik felada¬ 
tunk. hogy megól|ük egy nukleáris ten¬ 
geralattjáró parancsnokát A comrnanderi 
elég sokan őrzik és össze-vlssza mász¬ 
kál Éltükéi küldetés, a drop points-t 
nekünk koll megadni. Itt is találhatunk 
ogy egyenruhát, de a hátasa csak mint 
az olőzőnek 

Suö Attack A terroristák nomsokora elké¬ 
szülnek a nukloális robbanófejek tenger¬ 
alattiamba töltésével A tengeralattjárók 
rövidesen elindulnak A mi feladatunk 
mindkét gép felrobbantása Az LTD-ket a 
tengoralattjarókból kiemelkedő részhez 
koll leraknunk Ezek mán a hidakat kell 
lerombolnunk, hogy az utánpótlás szállí¬ 
tásét megakadályozzuk Nappali külde¬ 
tés 

Wipe Óul: A terroristák szorvezkodese meg 
mindig számottevő, őzért néhány után¬ 
pótlási raktárukat fogjuk felrobbantani 
(LTD) Elég sok omber őrzi a raktárakat, 
ez veszélyesebb küldetés, mint az előző¬ 
ek Nappali bevetés 

Temperate 

Fuel Dumps: Az ellenfél üzemanyagraktára¬ 
it kell megsemmisítenünk, hogy ne tud¬ 
lak működtetni a mozgatható raketavetói- 


kot Összesen 9 darab tartály van, a fcla 
dat teljesítéséhez legalább nyolcat fel 
kell robbantanunk Eléggé szétszórtan 
helyezkednek, el es nagyon őrzik őket 
Éjszakai bevotes 

Scud Busling Az ellenséges scud rakéta 
vetők még nincsenek mozgásban Mie¬ 
lőtt megindulnának, meg kell semmisíte¬ 
ni lehetőleg az összesei (huszonkettő 
van, de eleg csak húszat felrobbantam) 
Megtalálni nem lesz nehéz őket, a térke¬ 
pei szmto teljesen kitöltő táborban majd 
kiszúrjak a szemünket Nagyon nehez 
küldetés, aki megcsinálja elite fokozat 
bon úgy, hogy csak három embere sebe¬ 
sül meg súlyosan, megkapja összes elis¬ 
merésemet. Nappali bevetos 

The Cornplex. Az ellenseg kiépített ogy 
nagy titkosságu komplexumot, melynek 
boijesoben leledzik a hihgly advanced 
computer processor A proci köpés sza 
bályozni a sokrészű nukleáris robbanó¬ 
fejeket Ebből már kitálalható a feladat 
áthatolni az ellentől védelmen es meg¬ 
szerezni a nagyteljesítményű procit Meg 
a sziget védőimét is el kene intéznünk 
hogy nyugodtan lehessen tamadm A vé¬ 
delmet a sziget partvonala menten elhe¬ 
lyezőit gépágyú bunkerok képezik Eleg 
nehéz feladat Nappali küldetés 

Power Cut: Vogsó csapas az ellentelre. 
LTD-ket kell leraknunk a tábor különböző 
pontjaira Kottót a kifutópályára, a többit 
különféle erőmüvekre, épületekre A leg¬ 
nehezebb bevetés. Nappali küldetés 



Egy-ogy küldetés bofojeztevol ogy kép tol 
tódlk be. ra|ta embereink ikonjai mellett 
hogy hány ellenfelet nyírtak ki, es hogy si¬ 
keres (successful) vagy sikertelen (un- 
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succossful) volt a bevetas. Ha a feladathoz 
képest olég sok ellenséget nyirbált ki egy 
katona, megkapja a Bíbor Szív érdemérmet 
(Purple He art) Majd, ha sikeres volt a 
misszió, egy ombert olóleptethotunk és 
meg egyet Kitüntethetünk Ha 2000 pont 
(előtti oredményt érünk el, két katonanok 
adhatunk érdemrendet A rangok sorban: 


- Priváté: közlegény 

- Corponal : tizedes 

- Sorgeant őrmester 

• Ueutenant : hadnagy 

- Captairt százados 

Az emberek erőnléte és teherbírása pedig 
nő (ha még lehet) A játékot máris a gyűjte¬ 


ményébe sorolhatja az. aki az ilyen stilusu. 
vagy csak egyszorúen a Microprose gamé- 
kut szereti Ez a program sem hoz szogyont 
software-házra, jő hang, kiváló grafika, ki¬ 
váló játszhatóság, élvezhető játékmenet jel¬ 
lemzi, a kelleténél nem tolt többet Best kis 
játék ez 

G/di 



Skad 


ow 


Hol villámlik. hol dörög, hol volt. hol nem 
volt. hol meg a hoz ormon levő gargoyte-ok 
rakoncátlankodnak. Szegény Kin. mar me¬ 
gint mibe keveredett Ahelyett hogy el¬ 
ment volna tanulni, es lett volna belőle egy 
könyvelő vagy oroszlánszeliditó. most hős¬ 
sé kell válnia Nagypap/1 ugyan meg dón 
gettó a szeles kis szobor, de mi azért csak 
túléltük. Ekkora öröm hatosára mi mást is 
tehetnénk, mint a kedves olvasó elé tarjuk 
a SHAOOWCASTBR című annyira mar nem 
is hot RPGt Hátha erdekol valakit, bigy- 
gyesszúnk ide pár sort a kezelésről Nesz¬ 
tok: 

A játéktér moretet lehet változtatni, de mi a 
normális méretűről szólnánk inkább A 
POWERt, azt a kék vonalat a (első bal so¬ 
rokban. az alakváltozás os néhány spéci 
képesség fogyasztja Megjegyzendő, hogy 
nemcsak a másik alakba átváltástól fog 
fogyni, hanem attól is. hogy olyan formá¬ 
ban rohangálunk Természetesen ember 
alakban regenerálódik, es szintlépéskor is 
csak ember alakban ugrik valamennyit A 
piros esik meg az egészség, aminek a sze¬ 
repe a szokásos Mindegyik formában 
ugyanannyi, szintlépéskor ez is nő Ha el¬ 
fogyna akkor olyan esotben halunk csak 
meg azonnal, ha ember formában bujdo¬ 
sunk. máskülönben sokkal jobb, mert 
előbb hősünk visszavaltozik emberre es 
csak azután nyúlik ki. Előny, nem? A két 


szalag közt egy ün. iránytű szaladgál jobb- 
ra-balra Egyes személyek szerint a pólu¬ 
sok elhelyezkedését mutatja Haladjunk to¬ 
vább a kép Jobb sarkáig A portré mindig a 
mi fizimiskánkat mutatta, ide lehet kattog- 
tatni egyes italokat is (ha jói emlékszünk, a 
szánkhoz kell emelni . ) Az arcképtől jobb¬ 
ra es balra található kot gombbal tohotjuk a 
játéktérrel azt, amit már említettünk Az a 
számsor a tojunk alatt a tapasztalatpontokat 
mutatja, amiknek szamától függ. hogy 
mennyire vagyunk erősek Hogy szintléfje- 
sonkent mi történik, azt mintha már loirtuk 
volna Még lejjebb egy tárgylistat találunk, 
ide a jobb gomb lenyomásával dobhatunk 
valamit Nyolc tárgynak van hely. a kis ke¬ 
retessel pedig egy általános tárgylistat ka¬ 
punk. azazhogy melyik tormában milyen 
cuccaink vannak Igen, minden egyes for- 
mohoz von üj nyolc hely A játéktérből lehet 
tájékozódni a környezetünkről, ott láthatjuk 
meg az ellonfolet a felvehető, használható 
cuccokat A valóság egy új dimenzióját 
nyrthatta fel szamunkra ez a vaskos, tómór 
Igazság A játéktor két oldalán egy-egy 
szintjelző vigyorog vissza, ha ugrálunk 
vagy mászkálunk fel/le az velünk együtt 
szaladgál jSzintúgy módosul ha fel/le re¬ 
pülünk vllgy az uj alak más magasságban 
hordja a fejét, mint a regi Legalul vannak 
az izgibb részek Kezd|úk a négyfelé muta¬ 
tó ikonnal Ezzel az l/O-s reszeket nézhet 


jűk meg mentes, töltés, nehézségi fok, 
zene, hang meg társai. Pár pixellel Jobbra a 
térkopesz-funkció készítette mappa korul a 
szemünk elé Ettől még jobbra mar formán¬ 
ként néha változóak az ikonok. Az első ket¬ 
tő a két mellső végtag, mondjuk kezek 
Utana a felfele nyit az ugrándozás örömei¬ 
be vezethet be minket Ez az ikon. és a 
mellette lévő is megváltozik egy-ket átok¬ 
nál A jobb sarok nevű helyről is szólunk, 
rtt a formánk egyeb spéci tulajdonságai 
mutatkoznak meg Ilyenekkel a CAUN és az 
OPSIS rendelkezik, ember esetében pedig 
az alakváltási lehetőséget mutatja (csak 
ember formában tudunk más alakra váltani) 
Beszéljünk a targymachinalasokról, mert 
nem annyira evidons A játékban a jatekter- 
beli tárgyak használatához a végtagok ki¬ 
jelölését szüntessük meg. mert csak így fog 
sikerülni Ilyenek az oszlopok használatai, 
a lánc meghúzása, stb A cuccok ledobasá 
hoz a tárgyát ikonra vevő mutassunk vala¬ 
hova o tulajra, és a cucc odakerül Lehető¬ 
ség lesz páncélok, védő amulettok felvéte¬ 
lére is. ezek használatához mindössze 
csak a tárgyhétéba kell őkot pakolni (leg¬ 
jobb tudomásunk szerint) Ha néha át sze¬ 
retnénk váltani teleképernyós változatra, ott 
a menük közt a portréra kattogtatva lehet 
váltani Sok hasznos gombbal Ts lehet ira 
nyttam, mégis jobb. ha nem szokunk rá. 
mert a program néha elfelejti figyelembe 
venni, hogy lenyomtuk a J'-t. azaz ugrot¬ 
tunk volna, és a savtócsa legalján fogunk 
csücsülni Úgy, ezzel mar el lohot indulni 

Lássuk az etsó szintet 

Igen kellemetlen, hogy rógton kezdéskor 
már lerohan egy fenevad. A nevek keverése 
miatt el kellene ökot nevezni, legyen ez 
mondjuk a /ó/o/ű. ha nem is azért, meri 
egyáltalán hasonlítana a lótejhez, hanom ez 
jutott az eszünkbe először Nem tül nagy 
veszély, a legjobb, ha ogy párszor jól fe¬ 
nékbe billentjük A harchoz egy kis note 
még. hogy közelharc esetén a lehető leg¬ 
szorosabban célszerű rátapadni, és gyor¬ 
san megsorozni, mert ellenkező osetben el 
sem fogjuk találni, es hamar kimúlunk. 
Szóval a ránkrohanó lótejú t üssük le. és ke¬ 
ressük meg a FIRE WAND feliratú vesszőt, 
a piros HEALTH POTIONt meg nem feled¬ 
kezve az oszlopról, akitől szegény, meg¬ 
boldogult nagyapa nk lótanácsan kívül a 
MAORIN formát is megkapjuk. Ez a macs¬ 
kaharcos négy kezével es infralatasával 
nagy szolgálatot tehet, míg nincs kézifegy¬ 
verünk. a játék előrehaladtával viszont egy¬ 
re inkább mellőztük Az az ajtó is kinyiRk, 
odabent telepőrt Mar tele is vagyunk por¬ 
tálva a kettes ponthoz Az orosPánsrui ro¬ 
konaitól hemzseg a kórnyék. amik a hét¬ 
köznapi oroszlánszáj gaztol annyiban kü¬ 
lönböznek. hogy indokolt lőtt volna kitalál¬ 
nunk valami új nevet nekik, de ohetyott in¬ 
kább leirtunk még ogy sort pluszban Ha 
egy felrobban, a hátramaradó piros magot 
tegyük szépen zsebre, mert a CoV 94-ben 
is változatlanul a legnepszerűbb. Kicsivel 
délobbre összeakaszkodhatunk egy kelle¬ 
metlenebb taggal, mi találóan a villámleiú 
jelzőt ragasztottuk rá Nem a feje a villám, 
de valahova oda dugta az eksrt. Most mog 
legyünk velük óvatosak, mórt nehez lesz 
győzni Kiemelnénk még azt a részt Is. ahol 
egy lada repül és isorog. közelítés cselen 
meg zorog es túzcsóvákat Is hajigal Ugye 
még nem használtuk el a túzvesszot? 
Szedjük szépén lo. a roncsaiból meg egy 
SILVER TRIANGLE KEY kerülhet a birto- 
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Kunkba. Próbáljuk az onnan nem is túl 
messze lévő oltásra rakni (oda, ahol csak 
két tartó van) Az új toloporlot egyelőre mól 
lózzúk (igaz. akár most is belougorhat- 
nánk. de akkor kijönnénk a sorrendből) In¬ 
nen kot irányba mehetünk, keletre és nyu¬ 
gatra KELET 2 villamos, egy lúteiú és egy 
oroszlánszál zümmög, mindenki kitalálhat¬ 
ja. hogy nőm egy setagalopp Északra egy 
sártenger, amin a tuljutashoz segítséget ad 
az a virág, aki a sarban lebeg Nyomjuk le. 
a magja leosik. szétpukkod. kész egy 
mező. Nem csak egyenesen északra, ha¬ 
nem északkeletre is mehetünk, de a sor¬ 
rend nem mindegy Északról arra a másik 
túzvesszórc lesz szükségünk Ha északke¬ 
let felé indulnánk, pillanatokon belül elérne 
a vég Próbáljuk csak ki infralátaasail A 
békás mezők indítják be a mechanizmust 
Szépen, oldalazva és csúszva fussunk át 
Utunkat megint egy vi//ám/e/ú keresztezi, 
majd egy hármas elágazáshoz érünk, ám 
az utat mindegyiknél tűz zarja ol A kis rü- 
nákra koll lódozni a lángok lelett, mind 
egyikbe eresszünk két adag tüzet Ha mind 
a három megvan, mőgúlúk három villanyos 
rohan elő Győzelem eseten keressünk egy 
szobortejet Na meg itt van egy ahurlken 
is. ami vissza is tér. még akkor is. ha bole- 
trafáltunk az ellenbe Csak ennek a segítsé¬ 
gével erdemes továbbmenni a második 
szintre Az egyes szint legdélkoletibb sar¬ 
kában egy harmasvesszó rejtezik, egy 
szőrre három tüzcsovaval üdvözli az arra 
érdemeseket. NYUGAT három /ó/e/ és egy 
gyógyital, északra az ajtó kinyitása után 
pedig telepőrt a negyedik szintre. Ez a 
szint kész (ígérjük, hogy a többinél nem le¬ 
szünk ennyire szájbarágósak, de amíg az 
ember bele nem jón. a sok tanács csak se¬ 
gít) 



JELMAGYARAZAT 
T — telepőrt 

1 Innen a start 

2 — túzvesszó sok töltettel 

3 — szoborfejhez 

4 — ide teleportálodsz a legelső teleportból 

5 — sartenger 

6 — túzmezó 

7 — harmasvesszó 


A felkészülés megléte esetén tovább is me¬ 
hetnénk a második szintre 
MÁSODIK SZINT Vigyázat! Vízbe fogunk 
érkezni, ami miatt a MAORIN formát egy 
ideig mellőzzük. Nagyon rövid helyszín 
Azokból a plafonról lógo marhaságokból 
(sajnos az uj ötletek és szörnyek miatt a 
legtöbb ellenfelet maximum ennyne tudjuk 
meghatározni) négy példány van shurlken 
nélkül nehéz lenne elérni a lohuzoláncot 
Amig burokban méláznák, várván a zsák¬ 
mányra. sebezhotetlenek, de amint közel- 
érünk, nagyokat harapnak, ám mi is dob¬ 
hatjuk a csillagot vagy lőhetünk a pálcák¬ 
kal. Kézifegyverekkel nem sok vert ontha 
tünk, mert olyan magasra ütve csupa víz 
lenne a fülünk Első dolgunk a lehúzó 
megrántása legyen, es a szupurty után ke¬ 
ressük fel a delre nyíló termőt az északi ág¬ 
ban. ami idáig nedv alatt volt Odabentró! a 
koponya kell (nem lesz nehez megtalálni, 
ti más nincs bent) Le a déli agba. a tró¬ 
nushoz. Hah, mit kellene tennünk? Egy 
csontváz trónol, mindono van. csak épp a 
koponya keverodott el valahova Ránk is 


tamad. ajtó meg nyílott nyugatra. POWER 
POTION varazskard MADRIN páncél Az 
ital természetesen az erópontokat növeli 
(ezután csak POWERital néven említjük, 
hogy ne kolljon annyit holdban irkáim) In¬ 
nen délre egy szoborlej. és telepőrt vissza 
az első szintre Miért is ne néznénk el a ne¬ 
gyedik szintre (nem kell megijedni a prog¬ 
ramban rendszeresen megtörténik az. hogy 
kihagynak szinteket) ? 

1 bejarat 

2 koponya 

3 csontváz 

4 - sok jó rtem 

A nyugati telepőrt segítségével ugorhatunk 
at 

NEGYEDIK SZINT Szép nagy kód van A 
feldücolt csontvázak csontváz ak. de a moz¬ 
gékony fajtából. Van meg két lole/ú észa¬ 
kon es topár dagadt, mmi-küklopsz lán¬ 
dzsával Innen is muszáj megszerezni a 
szoborfejet Van egy láda. benne sawosz- 
szóvel (hogy megkapjuk, verjük szét kéz- 
zel/lébbal) Ha a törött kulcsot megérint¬ 
jük. fakerítés képződik köröttünk, ami ad¬ 
dig nem megy le. míg az a teltucat lan 
dzsas oda nem er. Természetesen ügyelni 
koll arra, nohogy bekoritsonok, mármint a 
lándzsások A kulcs amúgy teljesen lé¬ 
nyegtelen darab Keressük meg a vizes 
reszt, ahol a /ó/e/űekon kívül nagyon érdo¬ 
kos szoborkompozícióra tolunk, de a 
nyolcból csak négynek von feje Megint i 
koncentráló szempislogtatások Tényleg! 

Mi lenne, ha a talált szoborfejeket raknánk 
bele? Passzol is szépén Nem kell rémül¬ 
dözni. hogy csak három darab von. a prog¬ 
ramozó bácsik jószivüek voltak, és a ne¬ 
gyediket ingyen megkapjuk Ha mind pasz- 
szol. lépcső bukkan ölő, ami a hatodik 
szintre vezet 

t láda, benne sawesszóvcl 

2 — víz és a lóle/úek 

3 szobrok és lépcső 

4 — Jegpálca 

5 — szoborfe| 

6 — törött kulcs 

HATODIK SZINT: Kekos fényű falak, csá¬ 
ngó (/árleverők, öngyilkos lándzsasok. 
ói a szinttől kezdve egeszen a húszasig 
a harcoknak lesz csak lényeges szerepe 
Egyedül a hármas pontnál lesz szükség va¬ 
lami sutnivalóra. ahol is egy rüna rohan 
oda-vissza Logikus lépés, nogy azt is le 
kell szedni, és a továbbvezető üt OK. Az 
ezután következő harc nem lesz annyira 
könnyű, sietve ússuk le a lándzsasi majd a 
páncélos nagyellenre koncentrálva éljük tűi 
a dolgot. Segíthet az őzen a szinten találha¬ 
tó oroítal Innen északra van az. amiért ér¬ 
demes volt eljönni, egy oszlop, megérintve 
a CAUN tormáját kapjuk Spéci képessége 
a gyógyítás, azonkívül varázsolgatni is tud 
valamennyit, viszont nem tesz tűi jót a 
POWER-pontoknak. A varázsolgatások kö¬ 
zül a kis lámpás funkcióját nem túl bonyo¬ 
lult kitalálni, a páros láb ikonjai az ugubug- 
riban segítenek, a kéz az ütlegelésben, a 
pajzs sem túl misztikus ikon. a darazsak 
meg mohokot eresztenek ki Ha egy ikon 
meg hat, piros keret mutatja. Szinttel nő a 
hatóidejúk. illetve a darazsasnal az oró 
Hat. harcolni nem túl ideális, tekintetbe 
véve a kezdeti 20 ogészségpontját Nyílt 
egy telepőrt északra, a nagypapi meg üze¬ 
ni. hogy keressük fel a templomi Figye¬ 
lembe ajánlott a sárkanyszarv (DRAGON 
HORN), ami egy jó nagy tűzerejű szerv, 
sajnos elegge köves töltöttel 

t — start 

2 - POWERrtal. orórlal (STRENGTH 
POTION) 

3 zöld trutyi és mozgo rúna 

4 Őrző és tarsai 

5 - CAUN torma 

6 telepőrt a LVL 7-re 


7 - sarkanyszarv 

HETEDIK SZINT Hozzá lőhet mar szokni 
eddigre ahhoz, hogy a fejtörők nem sok 

R ondot okoznak Ezen a szinten viszont a 
arc nehéz lesz. ügyeljünk a kekköponyú 
varázslókra meg a kigyofu/takra A varázs 
lók távolról zöldséggel ha|igalnak. közelről 
meg a POWERunkat szijják A kígyók nagy 
részét shurikennel intézzük el. Lesz egy 
marok csontváz is A szellemi feladat a kö¬ 
vetkező: négy teremben van négy rúna. 
mind a négyet üssük le. így megnyílik egy 
ajtó északra, ami mögül hamarjában egy 
érdes hellóval üdvözöl egy újabb órzdszivü 
páncélos nagyellen Csata, paff, megpaf- 
fant. Négy teleportbol egyelőre csak egy áll 
rendelkezésünkre, a többi majd sorjában 
Ugorjunk neki. A térképen a szaggatott vo¬ 
nalak azt jelentik, hogy nem fog azonnal 
nyitva állni. 

t - start 

2 — rúna. amit le kell szedni 
3 — négy teleporthoz 

A térképén egyelőre nem érhetünk ol min¬ 
den részt, mert el kell mennünk mind a 
négy teleporttal. és győznünk kell. hogy tel- 

Í 'S legyen a boldogság. 

IZENEGYES SZINT Amint belepünk, ogy 
patkányforma tarkasemóer veti ránk magat 
Sajnos kitartó ellenfelek, de a méretüktől 
nem kell megijedni Lesz meg pár tucattal 
dolgunk. Egy bortonfolyosó végére érkez¬ 
tünk. Néhány méterrel arrébb nagyapánk 
volt gyermekkori jatszopajtasa ücsörög, 
mint többszörös anyagyilkos Segít rajtunk 
annyival, hogy elárulja a vár urat kell meg 
Óinunk ahhoz, hogy az alkot ettavolrtsuk a 
várról, és továbbjuthassunk A börtön má¬ 
sik részen meghúzva a láncot most nem a 
csatornázást oldottuk meg. hanem a cellák¬ 
nak és ogy másik ajtónak a zárjait. Kózleke 
dési nehezsegeket okozhatnak a ládák, 
egyszerűen ugráljuk at őket. ami csak 
CAUN formában fog menni, mert a többi 
forma az áttéteshez túl magas Sok nehez 
harcra számíthatunk itt-ott kék opsislélé k 
társasagában Ismét pocsolyákban dago¬ 
nyázhatunk. de összeköthetjük a kelleme¬ 
set a hasznossal, és egy lánc meghúzása 
után ceunpáncél birtokosai lehetünk So¬ 
káig ne maradjunk bent, mert nem egy 
gyogyiszap. os igen hosszadalmas az is. 
míg kikecmergunk Az ezüstpancelt is 
mindenki figyelmébe ajánlanánk A szinten 
az idáig szokásos teleportok helyett két 
adag lépcső van A lejáratot kipróbálva 
mindenki egy ideig derűs emlékeken me¬ 
renghet, mert oz nőm más, mint a boros¬ 
pince. Sajnos a lent található kot vorósko 
penyes varázsló mát minden ihatót elfo¬ 
gyasztott. és most ránk fenik a fogukat A 
szint elnevezés egy kicsit túlzás rá. mind¬ 
össze két folyosóból áll A logvegukon egy 
napló leledzik, amiben valaki leiria, hogy a 
larkasemborek ogy bizonyos OPSIS néptől 
foglaltak el a varat Hamarosan jobban 
megismerhetjük őket nemcsak a kok es pi¬ 
ros rokonságukat Vissza, most fel a tizen¬ 
kettedik szinlro 

1 — start 

2 — nagyapó orog barátja 
3 zarnyitó lánc 

4 — lánc a ceunpancelhoz 
5 sok ellenfél, fagypálca. POWERrtal 
6 - ezüstpancél gyógyital 

TIZENKETTEDIK SZINT Harcból most 
lesz eleg. fojtóró stílusú feladatok meg nem 
nagyon Mindenkinek figyelmébe o|anl|uk a 
négyos helyen lévő tavacskát, ha ra|ta ál¬ 
lunk. feltölti a POWERt maxig. feltéve, hogy 
a tavacska kapacitása meg nem merült ki 
(kb két maximumig nyomást bir ki) A hár¬ 
mas toremben lévő telepőrtől később erde¬ 
mes tanulmányozni, mert a még délobbre 
levő magusszobaba visz. ahonnan elve 
nem sok eséllyel kerülhetünk ki Odabent 
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csők 02 a könyv oz ordekos. ami leírja, 
hogy miro jó az északi tav.cska. ozi meg 
mór lehet, hogy leírtuk pór sorrol tel|ebb 
Pontszam miatt vissza lőhet térni mondjuk 
az új formával A legfontosabb a lejárat el¬ 
érése, ami most ha nem is borospincébe, 
de igy is klassz helyre visz 

t — start 

2 — gyógyital 

3 — sok-sok harc a torombon es 
kornyékén. délon egy telepőrt a 
könyvtorba 

•l — villamlaspalca, tavacska 
£ lejárat 02 

TIZENHARMAS SZINT Tízesével kell 
majd számolni a mészárlásra váró tarkas 
embereket, közöttük a Iónok őket is Ó csak 
a második teremben lesz. és nem valami 
könnyűsúlyú Ha leütöttük, akkor vogyúk 
lel az obeliszkcaúcsot és a Hatalom 
Botját A bot nem rossz lőfegyver, csak ke¬ 
vés a töltete Az obeliszkcsucsot meg hova 
tehetnénk máshova, mint a csúcs nelkúli 
obeliszkro. 

Nagypapi'. Megint üzent és kaptunk egy uj 
formát az OPSISX Jó sok speckója van. es 
sok POWERt tud elfogyasztani Az ugrás 
lyott három irányú tüzet ló. a rúgás he¬ 
lyett leget, a varázslatai sokfelek Legerő¬ 
sebb a koponya ami az átlagos ellenfele¬ 
ket azonnal megöli, a POWERt meg szépén 
leszorítja. A pár szemmel mog tudjuk ker¬ 
getni. ha nagyon megijed és sarokba van 
szorítva, megeshet, hogy eltűnik A térké¬ 
pessel felderíthetünk előre környékbeli he¬ 
lyeket A homokóra lofelé mutató nyíllal mi 
más is lehetne, mint lassítás. Jó kis offen¬ 
zív figura, távolharcra nagyon alkalmas 

1 — sok patkányomból. POWERital 

2 — fótarkas, pár patkány obetiszóoszlop 

3 — caunfcaro. Fénykristály (CRYSTAL 
OF LIGHT). Hatalom Kelyhe iCHALICE 
OF POWER) 

4 toloport vissza a hetes szintre 

HETES SZINT megint: Ez volt az első tele¬ 
pőrt, ami kosz a hetes szintről. Kimenni o 
teleportokhoz nem is lesz annyira egysze¬ 
rű először tűz rojx>g vidáman, elallva az 
utat Pór jéggolyó (mondjuk oz OPSIS for¬ 
mától) megteszi Utana már csak egy pari 
colos nagyellen es kigyópota jón Keressük 
tel az újonan nyílt telepőrtől 
TIZENNEGYEDIK SZINT Veste földalatti 
gonoszkodásai és terjeszkedései ide is el¬ 
jutottak. és a sok kis munocskal rabszolgá¬ 
nak használja Uralmat bebiztosította az 
Előtte elpusztításával és rongoteg disznóval 
is Mór kezd nyilvánvalóvá válni, hogy o 
Shaóowcmsten valójában akciójáték nők 
szánták, mert ezen a szinten Í6 csak harcol 
ni kell. még egy olyan szintű „fejtörő' 
sincs, hogy most rneg kell-e húzni a láncot, 
vagy sem Zöld, kék es piros színű bom¬ 
bákban gazdag a helyszín, özek közül a 
legjobb a legritkább, azaz a zöld A kis 
manókat nem ordemos bántani, nem sokat 
arthatnak, ám XP-t sem kapunk értük A va 
racskosak annál inkább. Vezérük, a piros 
dresszes nem ostort, hanem buzogányt 
csóvál, és nagyon okosan félre szokott ug 
rálni a varozsolgatások elől Van pár gom 
ba is, akik sajnos fájdalmas savat köpnek 
vissza, ha be akarnank gyűjteni őket a ko¬ 
sárkánkba Vágjunk utat magunknak a rétik 
közt az Eletta ig. ott kapcsoljuk bo a dotona- 
lort (vagy mit), és a fa újból regi pompájá¬ 
ban virágzik Sőt gyümölcsözik A gyümöl¬ 
csök színűktől függően POWERt növelnek 
vagy gyógyítanak A rabszolgák felszaba¬ 
dultak. u mi utunk meg továbbvezet lefelé 
Innentől kezdve gyakran lesz szükség tar¬ 
tós világosságra, amit a CAUN forma ugyan 
biztosíthat, de csak elég rövid időre Talán 
vegyük elő és használjuk a fénykristályt 
(egy szintet végig megvilágít, de ész nélkül 
ne pazaroljuk el ahhoz túl értékes, és túl 
kevés a töltete) Remél|uk. nem baj. ha 


adunk egy tanácsot, hatha valaki nem |ótt 
ra azonnal Nagyméretű ollenfoleknel. ami¬ 
lyenek a disznóle/óok is. maradiunk meg 
nyugodtan a szűk folyosókban, és mivel ók 
nem férnek bo, shurikennel szedjünk le ró¬ 
luk annyit, amennyihez van türelmünk 

1 — start 
2— bombák 

3 — fp(tt)malac meg három sült 

4 Életfa (TREE OF LIFE) 

TIZENÖTÖDIK SZINT Ha valaki meg min¬ 
dig nem harcolta ki magat, itt az alkalom 
Fenyre és bombákra szükség lösz Amikor 
ide belépünk, azonnal lotámad 3-4 kispók. 
pár a falról, pár a padlóról Kéztfogyvorrel a 
padion maszókat nem lehet megütni, a 
shuriken itt is jól jón Nem seboznok na¬ 
gyokat, de igen sűrűn Mindenféle színes 
knstalykák ósszegyüjtéso közben (hasznot 
nem leltük idáig a cselekedetnek) a nagyte- 
sójukra vagy anyukájukra is ráakadhatunk 
A lenti szekcióban pedig egy gombametro¬ 
polisz. telis-tele lakókkal Cél a harmas 
számú ajtó, omógótt jobb, ha gyorsan meg¬ 
ismerkedünk az általunk aknamadémak el¬ 
nevezett lebegő gömbökkel, mert a kővet¬ 
kező szintre mar gyakorolhatunk velük. 
Azon tül sovtov locsog, középén egy lánc¬ 
cal Aha! Most kell nagyon gondolkodni! 
Mit kéne tenni a lánccal... Ezután nyugatra 
az altot nyissuk, apókot nyírjuk ki Jé, egy 
obellszkslpka' Innen ki. os már északra is 
lehet menni, ahol is tegyük ra a kalapot az 
oszlopra, máris megvan a KAHPA forma 
Meszsze nem olyan hasznos, mint az 
OPSIS vagy a CAUN. de azért jo villámokat 
tud szórni, vízben való kiválósága (alatta is 
tud lélegezni) miatt mégis szükség lesz ra. 
és első szinten is van vagy 80 egészség- 
pontja Említésre méltó meg az a SHOCK 
HORN. amit szintén ezen a szinten szerez¬ 
hetünk be sok töltet, nagy tűzerővel To- 
vábbtoleportálhatunk. és megint ki kell jut¬ 
nunk a négyes toloporthelyro Utunkba 
összesen 3 kigyolorma és négy kissárkány 
(pontosabban zöld asarrok lehetnek) áll Az 
utóbbiakra lőhet, hogy sok energiát kell 
majd pazarolni, mert magasan röpködnek 
és fagyot bófiznek Az északkeleti telepőrt 
nyílt meg 

1 — start 

2 — zöld frutyi. utána egy POWERto 

3 — ajtó. mögötte aknamadarak 

4 SHOCK HORN 

5 — bombák 

6 gyógyital 

TIZENHATODIK (UTOLSO) SZINT Haha, 
csak vicc volt, meg lesz egy pár Harc 
nélkül az egész kb 3-4 percbe telleno. de 
harccal .. Berholés nélkül, a pihenők miatt 
minimum 2-3 óra. átlagban 4 (beleszámítva 
a tizenhatos szintet is) A pihonés a POWER 
jxintok pótlására megy Mivel az egész 
csak idő kérdése, nem valószínű, hogy a 
játék elvezőién rontana az, ha a POWER-t 
pihonés esetén visszaírjuk maxra. emiatt 
közlünk egy tanácsot a leírás végen (mi 
I eriélkül csináltuk végig, ezt csak az 
, olvasók megnyugatalasöra mondjuk) Szép 
nagy meglepetésben lohol részo annak aki 
nincs tisztában a játék kezelésével es elfe¬ 
lejti, hogy az ember, valamint a KAHPA víz 
alatt is jól mozog A vizalatti légzés problé¬ 
máját viszont csak a bekaember tudja le¬ 
küzdeni. lévon kétéltű A szokásos törvé¬ 
nyek itt is hatnak, nem működnek csak a 
víz- es vlllanyalapu fegyverek, stb. A ' + 
szál és a '- szál lehet Tel/le evickélm, és a 
víz szintje alá történő lebukáshoz is ezeket 
kell nyomkodni. A tizenhatos szinten sok 
savas tó van, amikben agaressziv buborék¬ 
ok bugyborékolnak Ha lehet, a savas részt 
inkább ugorjuk ót. vagy az OPSIS lebegési 
képessegét vegyük igénybe (vele is megy a 
fol/lo irányítási Mindenképp szükség Tesz 
a kapukulcsra, a vízágyú meg sosem art¬ 
hat (legalábbis nekünk, ha mi használjuk). 


Mivel a tizenhetes szint végig nedves kör¬ 
nyezetben fog zajlani, a vízpancel és az 
Eró Szigonyának megszerzése szintén ja¬ 
vasolt Nem erdemes benézni sen a ssair - 
okkal teli északi vizes részhez, sem a repü¬ 
lő sziklához Ezeken kivul a mar megismert 
aknamadaro kkoI. és egyfajta mocskos lope- 
dóvel találkozhatunk váltsunk at KAHPA-ta, 
nyissuk ki a kaput, ami a vízhez vezet es 
esőbb! 

1 — start 

2 — láda, benne vízágyú 

3 — Eró Szigonya (TRIDENT OF MIGHT) 

4 kapukulcs 

5—repkedő szikla. savas kém- es 
ráhatással 

6 láda, benne erődal vízpancel 
(WATER ARMOUR) 

TIZENHETEDIK SZINT A harcok nagyon 
ki fog|ák készíteni a bekucit Teljesen min¬ 
degy. honnan indulunk, ám az amulettért 
nem ért elmenni (nem muszáj végigharcol¬ 
ni az aknamadarakal. eleg. ha a tizenhatos 
szintről a kis lagunaból becsobbanunk, az 
amulettot felmarkoljuk, majd vissza) Jópár 
ra/an és vizJssatron gyakorolhatunk, míg 
elérhető távba korul egy nagyobb ellentel 
Ne hagyjuk magara, ha mór futásra vette a 
dolgot, mert hamar visszagyogyul (legaláb¬ 
bis nekünk úgy tűnt) Termének északi ré¬ 
szében van egy viztabla. markoljuk meg 
szépen, és be a teleportba. Egy űjabb 
szintre kerültünk ugyan, viszont szeren¬ 
csénkre ez olyan apró, hogy egy kalap alá 
vettük a tizenhatossal. és térképre sem lesz 
szükség A ssarrok megengedik, hogy 
megtapizzuk az obeliszket. megkapván az 
ó formájukat. Ugrás a teleportba. A kiút me¬ 
gint csatak sora lesz. pár kígyó, pár zöld 
ssair, a mi SSAIR alakunkban nem lesz ne¬ 
héz a győzelem Van arrafelé egy HORN 
OF THE CAUN. azaz ceunkün is, tudjátok, 
a méhecskéket lődózl Gyamthatólag végte¬ 
len. vagy nagyon-nagyon sok töltöttel ren¬ 
delkezik Ezután hurrá mert mór csak egy 
obeliszket kell visszaállítani. A SSAIR jó 
izmos jószag, tüzet is tud lehellni repül es 
a farkával is nagyon ugyosen bánik (nem 
egy utolso szempont) Megjegyzésként el¬ 
mondanánk. hogy úszni a ktADRIN krvefe- 
level mindegyik humanoid-forma tud, meg 
hogy amikor OPSIS vagy SSAIR formában 
ét szeretnénk alakulni a víz alatt, a gép ogy 
NŐT ENOUGH ROOM FÓR MORPH kifeje¬ 
zéssel helyreigazít 



HUSZADIK SZINT Hurrá, ozutan mar va 
( lomelyest nehezedett a dolgunk, meg ko- 
1 moly gondolkodásra is rá leszünk szorítva 
Azort nem szabad nagyon elkeseredni, 
annyira csak nem fájhat Legalább ogyszer 
ezt is ki lehet próbálni Északra a már 
megismert gigantikus pokszabasuak zavar¬ 
nak. keletre sár és lávaalapu ónások. vala¬ 
mint egy-ket tűzharcos Hja, milyen fanta- 
■ ziadűs olménk van 1 Bár, hogy más hogyan 
| nevezne el egy adag tűzet, ami szablyaval 
hadonászik., Első dolgunk az obelíszkte- 
tó vi6szaszerzese legyen, es mér mehetünk 
Is ie a 21. szintre Utunkat megint egy rúna 
állja el Komolyan gondolkodóba kell esni. 
i mindahonyszor egy rűnat látunk, hogy va- 
I jón legutóbb mit is cselekedtünk vele To- 
| vábbvivó járat nyugatra, és már csak az 


CoV 43 '2i 



oszlopot kell megtalálni Ha valaki 
POWERhiányban ;zonved. annak (ól jöhet 
a POWERto vagy a villamlaspalca A lávát 
egyébként Ideiglenesen járhatóvá lehet fon¬ 
ni azzal, hogy lehűtjük, mondjuk fagyva- 
rózslattal. Mégis, mi azt ajánljuk, hogy a la- 
vás részekhez erve vagy a SSAIR vagy az 
OPSIS formába váltsunk át. Tevén 
mindkettő lebeg, es így nem sebzi a 
meleg A tűzgolyóé részeknél a lehető 
leggyorsabb mozgásra lesz szükség. így 
ott mindenképp SSA/ftral fussunk, ám 
amikor megtámad egy-egy lávaóriáa. 
sürgősen gondoljuk meg a dolgot, hogy 
tüzet lehollúnk-o rá. vagy az OPSIS 
fagyvarázsát A lejárathoz először a két ott 
tolélható kavicsot vegyük fel. majd rakjuk a 
két platóra, a láncot pedig húzzuk meg 
Csodálkozva kérdezhetné valaki, hogy mi 
erre hogyan is jöttünk rá? 



1 — start 

2 — rúna, utána út nyugatra 

3 — oboltszkletó 
•4 — túzgolyós fal 

5 POWERtó. villamlaspalca 

6 — tűzgolyós falak megint 

7 — 2 ko, 2 plató, lánc es telepőrt lo 

HUSZONEGYEDIK (UTOLSÓ ELŐTTI 
ELŐTTI ELŐTTI) SZINT A valóban gon¬ 
dolkodtató feladatok rtt jöhetnek elő Elő¬ 
ször az. hogy vajon miért tátja a száját egy 
békakép. és miért nőm nyílik egy ajtó, amit 
a térkép jelez’’ Mit eszik a breki? Többek 
között rovart, a caunkurt meg úgyis ogy 
darázsfészek. Eresszünk el pár mehocsket. 
mire a bekakep bekapja őket. az út meg 
szabad Veszélyes, sárga színű, szuperfor¬ 
ró láva csordogál a lábunk vagy csápunk 
vagy farkunk alatt Azt semmiképp nem 
ajánljuk, hogy a lábunk alatt legyen, mert 
az osetbon halálunk biztos Útközben a 
savbuborékok rokona, a ruigyonlorrólava 
bugyburugy akar belénkmaszni. a legjobb 
ha gyorsan otthagyjuk. Ezen a szinton az 
OPSIS formából nem erdemes átváltani, 
mert csak tüzes lényok támadnak Szoroz¬ 
zuk be a homokórát Már csak arra a hely¬ 
színre kell menni, ahol az obeliszkoszfop 
van. és egyelőre ido-oda ugrál Fogiuk meg 
a zsebóránkat, vágjuk be a déli falban lévő 
óraforma bemélyedésbe, az oszlop megáll, 
mi meg adjuk rá a kalapot, nehogy megfáz¬ 
zon. Roppant rendesek az istenek, cserébe 
a loldember. 3ROST formájával jutalmaz¬ 


nak Kezdéskor van 300 HP-ja. es a lassú¬ 
ságán, valamint repülősre képtelen mívol- 
tan kivúl ő lenne a legjobb alak. A földren¬ 
gést okozó képessege különösen szimpati¬ 
kus. A kis kőgolyót mutató ikonjának jelen¬ 
tése valószínűleg ellontél lebéntitása (kóve- 
valtoztatas). mórt egyszer egy csontvázra 
rálőve az hidelon megszűnt mozogni Bizo¬ 
nyára észrevetle mindenki, hogy mennyi 
rejtett bejárat van ezen a szinton. amikot 
kőfal zár lo. pedig odabont sok POWERtó 
meg ilyenek vannak Nos. vegyük kézbe a 
GROST bal vagy jobb öklét, es sújtsunk a 
falra Ilyen módszorrel juthatunk el a téla¬ 
pódhoz is ami visszavisz a templomba, 
hogy immár utoljára kijussunk Az a pár ki 
gyo senkinek nem fog gondot okozni. A 
négy obeliszk kozott megjelent egy új 
telepőrt Készüljetek tel. behatolunk Vés-re. 
a fó-törossz világába, akinek négy Őrzője 
vigyázta a négy obeliszket. de Okot szop 
sorban legyőztük (apropó, valószínűleg oi- 
feledkeztok a negyedik Őrzőről, mert a lö¬ 
vés helyen mi egy darabbal sem találkoz¬ 
tunk. legalábbis hús-vérrel nem). 


1 — start, lelopod erre a szintre 
2— békafej 

3 — homokóra 

4 ugráló obeliszk 

5 POWERital 

6 POWERital. lelopod 

HUSZONKETTEDIK (UTOLSÓ ELŐTTI 
ELŐTTI) SZINT A landolás hihetetlenül 
egyedi folyadékba lödént' Sajnos nem, 
nem sor. csak ver. de azéd ez is jó ötlet 
Inni már kevésbe Hagyjuk a végére a viz 
alá bukást, med az mar a huszonharmodik 
szint, és hová is lenne a világ sorrend nél¬ 
kül Nemsokára az opsisszerúségok löld 
verziója fog nekúnkakaszkodni. a legegy¬ 
szerűbb SSAIR formában elbánni velük A 
pádon ogy kicsit beljebb van három cső. 
amikbe egy-egy hasonló színű kristályt 
kell beletennúnk. hogy Vesfe-hez 
eljussunk. Kettőhöz őzen a szinten, a 
maradék egy darabhoz meg a viz. 
bocsánal vér alatt A húskristaly 
megszerzéséhez kell a kókard. amit a 
kókatona kőkemény markába nyomunk, 
miközben halálra pörkölnek a tűzgolyók A 
kristály az innen megnyíló szobában lesz. 
Errofelé mellesleg el fog menni a pilács is. 
A szint rosszindulatú lakói közé tadoznak 
meg régi ismerőseink, a csontváz ak. és pár 
ül is. repkedő löld kisdémonok GROST 
alakunk földrengései mindegyikre jó 
hatással lehetnek A csontkrlstalyort is 
csak verekedni kell. többek között ogy fur¬ 
csa. ag forma, fagyos lövedékű kreatúrával 
Mind a két kristályt legyük a megfelelő szí¬ 
nű csóparjara, s ha jól csináltuk, elsüllyed. 
Mindössze egy szint* 

1 — stad 

2 — cső 

3 láda benne Eró Jogara (SCEPTER 
OF MIQHT). gyógyital POWERital 

4 — POWERrtal 

5— kókard (STONE SWORD) 


6 - koszobor 

7 — csontkristaly (BONÉ CRYSTAL) 
HUSZONHARMADIK (UTOLSO ELŐTTI 
ALATTI) SZINT Még jó. hogy nőm volt túl 
sok véradója Vesfe-nek. így a nedv elég hig 
maradt ahhoz, hogy lássunk benne, és a 
békaember lélegezzen A furcsa, leginkább 
egy cthulhu s tormodvenyre hasonlító vizi- 
boihák (véribolhák) érintése nagyon veszé¬ 
lyes. lehetőleg kerüljük. A másik viszont az 
hogy képtelenség elektromossággal, vagy 
bármilyen távolba ható támadással meg 
gyilkolni őket, így maradt a szigony, es 
mindig maximális távot tedsunk. Két hely¬ 
szín is van. ahonnan egy idáig zád terület¬ 
re léphetünk, a kettes teljesen haszontalan 
(tokuros, ha eltekintünk a zöld opsisrokon- 
tól). az egyesnél meg egy nagy szjv do¬ 
bog. Pár jól irányzott lövés, és a szív 
megáll, és kikristályosodik belőle valami, 
amit a logjobb lesz zsobrovógni. Öröm¬ 
könnyek és védői fuldoklás közepette ovic- 
keljunk ki a harmadik csőhöz, és íme. egy 
telepod jón ölő Mennyire izgatottak is va¬ 
gyunk, mindjad itt a vege! Kot lehetőség 
van. az egyik, hogy Vesfe-hez érve azonnal 
támadunk, a másik meg hogy szétnézünk 
egy kicsit a szinten A szetnézős változat 
rajongóinak azt tanácsoljuk, hogy számítsa¬ 
nak egy-egy csoport varázslóra mind a ke¬ 
leti. mind a nyugati oldalon, mindegyik 
csopodban 3 piros és egy kék mágus sál. 
valamint a déli oldalon is egy kékkel 

A vege ugyanaz, de annyi tapasztalata min¬ 
denkinek lehet már. hogy csak maximális 
erőben érdemes kiállni Vesfe ellen Kedves 
vendéglátónk szép sorban felveszi az ósz- 
szes nagyobb ellenfél tormáját. ma|d végül 
a sajátját Mi a GROST alakban támadtunk, 
lehetőleg a földet rengotvo, s csők a végső. 
Vesto valódi (ha lehet ilyenről beszélni ogy 
igazi alakváltonél) formáját gyepáRuk a da¬ 
rabos öklökkel, med addigra már kRogy¬ 
tunk POWERból A legfontosabb, hogy ne 
engedjük eRolni magunkat az ellenségtől a 
különféle lóvedékok hatásara Bár aki mar 
vegigharcoRa a Shadowcasten az tudja 
ezt magától is És Itt a vége Egy kép is van 
róla, ami után jón a hét poénja Annyira 
mondjuk nem oredeti. med pl. a DOOM Is 
hasonlóval végződik, de özed a hatása en¬ 
nek a legjobb Végül elmondnanánk. hogy 
a |áték az utolsó pályák kivételével nem na¬ 
gyon érdemelne meg az RPG nevet, eRe- 
klntvo a szereplő fejlődési lehetőségeitől Rt 
az ígéretünk: 46C8 a GAME SAV-ban (két, 
max három byte-on) a POWER Az egesz- 
segberheles mar bonyolultabb, aki nagyon 
akar csalni, csinálja meg. de azt mindig 
ajánlott szom élőn tartani, hogy legalább az 
egyik forma maradjon alacsony HP-n (erre 
ideális a CAUN ). így a gyógyulás gyorsab¬ 
ban megy Tényleg, azt nem is mondtuk, 
hogy forrnak közti váltáskor az egészséget 
jelző esik ugyanon marad, tehat ha pl. 
CAUN nal van 15 HP-nk, akkor GROSTnél 
akér 175 is lehet Mollosleg hova is tonük a 
következő URima Undervworldót. . 


• HáPi 



^g COMMODORE, AMIGA, 
PC, ENTERPRISE, TVC 
13 SZÁMÍTÓGÉPEK ÉS 
Sí PERIFÉRIÁK JAVÍTÁSA 
«£( 1-3 NAP ALATT) & 

cűl) TARTOZÉKOK.KIEGÉSZÍTŐK 
HASZNÁLT GÉPEK ÁRUSÍTÁSA 


Amiga demo. slideshow. muslcdisk. valamint 
lemezes újságok, videodemok 
megrendelhetők: 

SCOOPEX PO. Levélcím: 1399 Budapest, 
Letet 103. Pf.: 701. 

Lemezes tájékoztatónkhoz szükséges: 1 db 
3.5" lemez éa egy felbélyegzett valaszbordek. 
Telephely: Ceernoch János. Bp. 1135, Szem 
László u. 26., Tel.: 1200-772 



Commodore Gyorsszervíz 


Budapest. 175-10-24 
XT/AT tápegység javítás és 
videoszervizelés is! 
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APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RÉSZÉRE: 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Minden megkezdőn 25 azó tón 120.- Ft ♦ ÁFA ** 150.- Ft (Ebbe nem szemit bele a név. cím. telefonszám, irasjolok) Nem számítjuk keres¬ 
kedelmi jellegű apróhirdetésnek ha valaki pl számítógép konfigurációjától kíván megszabadulni. 

Kereskedelmi jellegű hirdetések 

Szavanként 28,- Ft -r A FA 35.- Ft (Ebbe nem számit bele o nov cím. telefonszóm. Írásjelek) Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben 
pl valaki programot kinál eladasra. vagy egyéb hardware kiegészítőket (pl. saját készítésű cartridge-ekot) kínai nagy választékban Olyan 
koioskodelmi hirdetést nem közlünk le. amelyben csak postafiók Ion megadva Postai úton tortenó kereskedolmi tevekenysegek 
hirdetésében a postafiók mellen cogeknél a telephelyet (üzlothelyiseget). magánszemélyek, egyéni vállalkozók esetében pedig a székheNot 
(vagy állandó lakcímet) is fel kell tüntetni (14/1993 IKM rendelet — a belföldi reklám- és hirdetési tevékenységről) 

Egyéb szolgáitatások: 

Expressz (a következő nyomdába kerülő CoV-ba biztosan bekerül): 120 - Ft +• ÁFA - ISO,- Ft 

BOLD szedés (vastagnon betűkkel) 50 % felár, ITALIC szedés (dőlt betűkkel): 50 % felár, Keret 100 % felár 

A hirdetési dijat az impesszumban közöltöknek megfelelően kérjük feladni Ezt követően a hirdetés szóvegét, az egyéb szolgáltatásokra utaló 
ogyob közlést, valamint az önnek megfelelő díj befizetését igazoló szelvényt (vagy annak másolatát) Tevéiben a következő cimre kenuk 
küldeni COM-WARE Kft Budapest. F*f : 363. 1519 Figyelem! A hirdetési szöveg melle csak olyan csekket, vagy csekkmasolatol foga¬ 
dunk el, mely tanusaga szerint az összeg befizetése a hirdetést tanalmazo level beerkezeset kővetően, vagy az azt megelőző t 
hónapon belül történt 


64 software 

e C64-re kazettás játékprogramok eladása 1 
Utántöltés 30.- Ft, file-os 10,- Ft Husztl 
Győző, Tatabanya, Mártírok útja 54 8/2 
2800 

e C64-ro oladnám katalogizált iátok (1.100 
lemez) és felhasználói (200 lomoz) gyűjte¬ 
ményemet egyben 1 Árajánlatok tövéiben! 
Cím. Könczöl István. Budapest, XIX. Zrínyi 
u.27. 1195 

e C64 lemezes programok másolása 5 
Ft/oldal Válaszborítékért lista Cim Szom¬ 
bati János Mátyásdomb. Ágoston pta 7 
8134 

e C64 lemezes programok oladasa Cim: 
Cseh Balazs. Balatonoszód, Szabadság ut 
112 8636 

e C64-es játék- os felhasználói programok 
lemozeni Adás-, vétől-, csere Felbelyegzett 
válaszborítékért listát küldünk Cim: YSOFT 
(Könczöl István), Postacim. Budajjest. Pf : 
229 1701. (1195 Bp Zrínyi u.27 ) 
e 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog¬ 
ramok eladasa lemezen, kazettán Lemezes 
programok kazin Deutsch Szabolcs Zala 
karos. Fő u 19 8749 Tel. (06-93) 340-481 
e C64-ro programok eladók! Egy lemoznyi 
program 40.- Ft Lemezzel együtt 80.- Ft. A 
címem: Dohonyt Zoltán. 1184 Budapest, 
Üllői üt 294 

e 64-os kozottasokl Eladó 70 db kazetta, 
szuper programokkal! Egyben, vagy dara¬ 
bonként Küld| kazettát, amire felveszem a 
listát! Ugyanitt eladó egy ^ction 6" cartrid- 
ge 3 300,- Ft-ért Cim Abraham József 
Sárisáp, Annavolgy u 135 2523 

64 hardware 

e Eladó egy C64/II. + 1541-es drive * 
magnó + Junoszty monitor + joystick ♦ 
150 lemez + 15 kazetta t 10 kg. újság és 
szakirodalom Mindez áron alul és megkí¬ 
mélt állapotban 1 Fekete Gábor Mátészal¬ 
ka. Fellegvár koz 13 4700 Tol . (06-44) 
313-663 


C64. 1541 floppy. 160 db lemez tele 
programokkal. 2 joy. fényceruza. Action 
VII,. illetve Int Soccer cartridge, szakiro¬ 
dalom eladó 18 000,- Ft-ért Branytczky 
Zsolt. Nagymaros. Fő tér 10 2626 
Tel.: (06-27) 311-509 


• Eladó C64 t 1541/11 drtve * magnó + 
150 lemez szuper játékokkal + kazetták + 
dobozok + cartndge ♦ 2 joystick + köny¬ 
vek + újságok » mouse Irányár: 21 000,- 
Ft Szigeti Szabolcs Budapest, XV Kőra¬ 
kás park 16 F/2. 1157 

e Eladó. C64/II t- 1541 floppy drrve + 3 
joy + 250 lemez programokkal (4 gyan 
program) * 3 cartndge. kiogészitók. 

szakirodalom Érdeklődni. (06-74) 311-265. 
vagy a 1159-945-ós Bp -I telefonon 
e Eladó egy C64/II r datasotte ♦ 1541/11 
t porvédó + 2 joy > 17 kazetta t 50 le¬ 
mez Ára. 20.000.- Ft. Érdeklődni Veres 
András. Berettyóújfalu, Bank Bon u 2 4100 


e Eladó egy C64 + magnó t floppy ♦ mo¬ 
nitor * játékok sürgősen Ar megegyezés 
szerint. Tel . 1763-680 (Kaulics Zoltán) 

Amiga 


Amiga programok hatalmas válasz¬ 
tékban! 3.5" es 5 25 os lemezek Is 
kaphatok 1 Dihú Irtván, Budapest. V. 
Veres Paine u.9. Tat./FAX.: 137-3193. 


e 1 eves Commodore Amiga SOO-as eladó, 
felszereléssel! Irányár 35.000,- Ft Tel Bp 
250-3115 

e Amiga programok nagy választékban, ol¬ 
csón eladok Cím Gyurlcs Robiért Buda¬ 
pest. Ili Csobanka tér 2.. 11/17. 1039 Tol : 
180-2184 

e Amigára legújabb prg 3.5*. 5.25* leme¬ 
zen! 1 lemez másolása: 40,- Ft-ért Aki 30 
dobozt rendel, az csak 20-al fizet Válasz 
boritokra listai Cím Nyeste János Buda¬ 
pest. IV Virág utca 29 X/59 1042 Tel 
1899 064 

e Amiga |0tek- és felhasználói programok 
lemezenl Adás-, vétől-, csere Felbélyegzett 
válaszborítékért listát küldünk Cim YSOFT 
(Könczöl István), Postacim: Budapest. Pf 
229 1701 (1195 Bp Zrínyi u 27.) 
e Amiga programok cseréje! Óriási válasz¬ 
ték! ír) most! Horizont László. 5700 Gyula. 
Pf 107 

e Amigások! Programot cserélek, ill el¬ 
adok 30.- Ft/db Hegedűs László Buda¬ 
pest. XXI Hollandi üt IBI. 1213 
e Amiga programcsere! A elmem Dohonyi 
Zoltán. 1184 Budapest. Üllői ut 294 
e Eladó Amiga 500 + TV Modulátor + 
3 5*-os külső drive t- 2 |oy + 80 lemez 
programokkal Ára 36 000. Ft Cim 
Granitz Tamas, Pazmánd. Szabadság 
u.71 2476 Tel (06-22)377-622 
e Varom paksi és környékbeli Amigások je¬ 
lentkezései. Cím Molnár Tamas Paks, 
Alpáry Gy ű 4 11/11. 7030. Tel . 312-181 
(üzenetrögzítős) 

e Amigához színes, sztereo, RGB monitor, 
monitorfiKörrel és momtorkábellol. 35 db 
lemez programokkal, és egy halom számí¬ 
tógépes újság eladó. Érdeklődni: Csomós 
István, telefonon (06-36) 314-580 

PC 


Legjobb PC programok széles válasz¬ 
tékban eladok (kedd-szorda) Polónyl 
Atilla Buda|>ost. XX Ady Endre utca 
71 1204 


e Legújabb IBM programok eladók! Válasz¬ 
borítékért lista. PC-Informatlc (Horváth Je¬ 
nő). 1462 Budapest. Pf 766 (1191 Buda¬ 
pest Széchényi u 2. 111/16 ) 
e PC re legjjabb programokat (Starship. 
Alone 2.) nagy választókban (5 GByte) Ol¬ 
csón eladok. Válaszborítékért lista Kot- 
roczo Roland. Békéscsaba. Achim L A 
Kp 4 1 Tel (06-66) 446 306 


e PC-a programcsere. Ezl ne hagyd ki! 
Ha küldesz 3 doboz lemezt (HD-st), 2 do¬ 
bozt telemasolva küldök vissza. Listát 
kerek, en felbelyegzett válaszborítékért 
küldök. Leveleim: Horváth Tibor, Buda¬ 
pest. XXI.Zöldfa u.12. 1214. Tel.: 276-39- 
12 ( 20-22 h között) 

e HELP PC Guys! Keresem a Stunt Island 
installálandó régebbi/űjabb verzióját vagy 
folytatásét, továbbá hozza tartózó 
bármilyen kiegészítő lemezeket 
Ár/program megogyezés szerint! Cim Ehn 
Dávid. Budapest. XI Villányi ut 51 1118 

Tel . 1659-784 

e PC-s programok INGYEN!!! Válaszborí¬ 
tékért listát küldök' Cím Kévés János 
Soltvadkort. Pf : 8 6230 (Zalka M u.22.) 
e PC-re programok a legolcsóbb árakon 
Válaszborítékot kerek! Vaszula András. Te¬ 
lekgerendás. Munkás u.37 5675 Tel (06- 
66) 457-943 

e IBM re 2 GIGABYTE programból válogat¬ 
hatsz az országban a legolcsóbban 20.- 
F t/lemez áron Felbélyegzett válaszborí¬ 
tékért listát küldök Kövecs Antal Kecske¬ 
mét. Reviczky u 4. 2/6 6000 
e Az országban a legolcsóbban PC-s prog¬ 
ramok 1 HD ■ 30,- Ft. Egyro bővülő vá¬ 
lasztok Deulsch Szabolcs Zalakaroa. Fő 
üt 19 8749 Tel (06-93) 340-481 

Plusi és társai 

e Plus/4. C16-os színvonalas programok 
olcsón eladók ‘92-93-as. Hatalmas válasz¬ 
ték Lemezon. kazettán Minőség, megbíz¬ 
hatóság Válaszborítékért küldök listát 
Tisoczkl Tamás Kiskunfélegyháza Szent 
Imre herceg u 35 6100 

Egyéb 


HANCU, gyere haza, megbocsa/tok! 
(*>«???) barátnőd: Adry 

e Eladó egy Super Nintendo alapgép ♦ 2 
controller + 2 játék (Super Mario All Stars. 
Manók art) Ugyanitt eladok Gameboy játé¬ 
kok Cim Ferenczy Bálim Budapest V 
Zoltán u 18. 1054 Tel 131 8093 


PlayShop! Egyedülálló, ingyenes, ké¬ 
pes katalógus! Olcsó arak. színvona¬ 
las szolgatlatas! C64 lemez! A kata¬ 
lógus megrendelhető: PlayShop 
OTHIS, Vác, Pf.: 342. 2601 (Vác, 
Eperfa u.6.) 


e A GURU es az 576 KByte újságok eddig 
mogjelent évfolyamai könyvbe kötve 
eladók 6 kötet (1 000/kótet). vagy egyben 
5.000,- Ft. Érdeklődni levélben, vagy 
személyesen Bérezi Szilárd. Pomáz. Móra 
F.u.7. 2013 

e Nem találod a játékleírást vagy az órok- 
életleirást a sok u|ságban? Nagyon sok 
program ugyanitt Kedvedre választhatsz 
Cím Járóka László. 1576 Budapest. Pf 
102 








Kiegészítő lista 1994 I. negyedév 

ACID RUNNER loda runnur t fa <• ALIÉN IIL akció ISO/* Archon 
sbnieqia 186 I •ARGON FACIOR szövöget. 290 / • BAHBARIEN 
LAND akció 128 / • BLASTBAL l tolbooló 124 • BOMLIAMAÍ) lo 
Okol 137/ • BUNDESLIGA 7 locimanaqer 123 • BUNDESLIGA 

MANAGER 2 0 menod/sm 117/ • BY JOE angol szöveges 190/ 

• CAPTAIN KLOSS akció 172 • CÁR WAHS ügyességi 168 

• CASILL akció 177/*0010112 kaland 213 • COHYA kulond 
252 / • CVBOHG 2900 Jd akció 136/ • OETONATORS ügyességi 
228 / • OO OR DIE 777 222 • OROID ceUovó 111* FLEX * Tlll 
TOLI 135/ • FLI Paintw fu|Z l old / • TREO S BACK II akció 185 

• GHOSTORIVER ügyességi 225 , • Ciánná Sislers Remn ügyességi 
178/* GROO THE PIXIE lövöldözős 113 * HANSE koieskedó 205 / 

• HEAVENBOUND ügyességi 144 / • HEBMETIC ürfugós 2SD/ 

• HIDIHOOO ügyességi 147, • HOLIDAY COPS II akció Itt 

• HÓI IDAVS - nemet szöveges 97 / • HOOVER RAIOEH lövöldözős 
108 • INT SPORT CHAMP sport 149 • ISIANL) OF THE ORAGONS 
ügyességi ISO / • KAKAMALZ CUP léghoki I SO / • KIUING HOAO 
lövöldözős 133/ • KNAX THE COMPUTERGAME ügyességi ISO/ 

• LENITIVE lövöldözés 222, • LET HAL BOMBS ügyességi 283 

• LIVERPOOL toci 173/ • LOGIK lédalologalo 133 / • LUNAR JAI1 
ügyességi 117 • MAIIRA* akció 166 / • MAGIC STONF RPG 128 

• MÁTRIX logikai 238 • MAYHEM IN MONSTERLANO ügyosségi 

PSD/* MA/E fi ügyességi 148/• MEGA THRUSTERBALL lövöldözős 

330/ • NEW JUMP logikai 181 • Colos Sagu 1 RPG 2 old/ 

• ORMUSSAGAII RPG 3 SD / • OSTFRIFSIAND GAMhS ügyességi 
1 SO ! • PAIR OF MEMORY memória 14/ / • PARSEC lövöldözős 

ISO• PILE UP logikai 220 / • PLAY A MATCH tenisz 137/*PU8 
logika. 141/ • POKER THE GAML kAzty.i 123/ • PHESS SCOOP 
szöveges 150 / • PSYCHO CHAOS ügyességi 444 / • PUNICA GAME 
ügyességi 410 / • OLIAORANT logikai 1SO/*QUARX logikai 222/ 

• Reál GhosttHislors akció 1 old/ • REEDEREI kereskedő 124/ 

• Rick Dangerous 1 ügyességi 186/ • ROBBO mésrkalós 110/ 

• SÁLIVÁ KID ügyességi 150 • Saiacun Paml rajzoló 108/ 

• SEACOMMAND akció 182/ • SESAME ST nyomtalo ISO/ 

• SHARDS logikai 133/• SHELL3HOCK akció 148 • SMASH 

tenisz 1 SD / • SOCCER CUP 2 menedzsel 156 / e SPACE ASSASIN 
lövóldózó* 120/ • SPACE DOEU lövöldözős ISO / • SPACE QUI2 
101% vetélkedő ISO • SPACE VEQETABIES akció 173/ 

• SPECTRE OE BAGHDAD akció 1 SD / • Stieer Fighlet I v«*ked6s 

1 old/e SYSTEM ladalologalO 280/ • TALES OF BOON akció 335/ 

• TAMER lövöldözős 162/ • TAU OMEGA lövöldözés 126/ 

e TENRACT 2 lövöldözős 278 • THINK IAST memória 141/ 

a 1IMELOHD S AMULET szöveges 114 / a TORSION WAHRIOH II akció 

123 / • T HACER lövöldözős 113 / • 1 RAIL WEST slialegial 149/ 

• THODDLEHS PREVIEW logikai 376 / a WINGS OF CIRCE ügyességi 
ISD 

Aktuális 

DI/ZY 5 (Spetlboond Lk/zyl mészkaios 169/* DI/ZY 6 (Pnnce ol 
Yondóik) maszkalos 14?/*IOGAN kaland 180/ é ütTIMA VI 

RPG 6SD / *WIADCY CIEMNOSCI 2 (Curse) kaland 257 

• WEADCY CIEMNOSCI kaland — 260 

HOT STUFFZ 

40 db rövid program 4 old / a AB Cncket spon 151 • Allonniot 

lövöldözős 112/ • AsiuliM logikai 199a BÁLI T E VER ügyosségi 
189 , ■ BATTLE akció 360/ • Black & While logikai 227/ • Bordér 
ülast 2 lóvóldózős 112/ • Calch 2 ügyességi 179/ • CHEEKY 
TWINS ügyességi 185/ • CRAZY SUE PEUS ügyességi 320/ 

• Ciossliio lövöldözős 147/ • Curse kaland 257/ a CURSE OF 

VOLCAN szöveges 141 / e Cybetblock leUis 1 old • DarV Towei 
szöveges 119/ • DARK TOWER szöveges 119/ • DAVY JONES 

IOCKER szöveges 122 e Okion ügyességi 150/ • DJ Pufi 
ügyességi 17? / • DHEAMBAII TV loci 126 / a EPSII.ON maszk No* 
146/ • Expenence szókitaléló 152/ • Enplosion talbonto 104/ 

• FighUng Racor lövöldözőn 102 / • Eled s Back 3 maszkalos 200/ 
a FRONTBAl L logikai 131/ e Gnmo Sel * Flre lóvoldózós 108 

• GET TT ügyességi 134/ • Goidon Pyiamids ügyességi 1 old / 

• Gorhic Altack akció 131/ a He Mán |r lövöldözős 168/ 

• HYPERSPACE WARRIOR úrh lóv 1 old / e Kmg slialégiai 178 
a KILMENS ügyességi 143 / • Küllőn in Démoniam] maszkalos 231' 

• League menedzser 133/ ailONS OF THE UNIVERSE úrti lóv 

330/ e Meccenary akció 181/ • Movo logikai 189 • Muf-hle 

malom 102/ a Omni Play BasXetball kosárlabda 7 old, e OperaUon 
Merkúr stratégia 2 old/ • Puc Family pacman 12//*PERFECT 
SYMETRIE logikai 101 / e PEHPLEX 2. logikai 223/*PU/ZEE 
MASTER puzzle 290 • Rámpáit logikai 1 old • Heactor logikai 1 
old / • Hello Torque dodgem 166 • Sántádon* Hdper lövöldözős 

113 / a Sitver Ase lövöldözős 119/* Souis ol Durkon szöveges 136 / 
a Spanish Tleaaufo szöveges 192/eSpkOei puzzle 290 / e Sbvgole 
kereskedő 163/ • SUBUHBAN COMMANDO akció 300/ a Supe. 
Nibbly logikai 252'• Super Smke lövöldözős 102 • Vietnam akció 
100/ a WLADCY CIEMNOSCI kaland 260 / • X (ighleei lövöldözős 
118 , • ZILLION nyerőgép 108 , • /ytron lövöldözős 151 


lövőldózós 


118 / e ZILLION nyerőgép - 108 / • /ytron lövöldözős 151 

Az itt felsorolt programokból mindenki osszevologattuitia a neki 
szükséges programokat A játékok neve után teltuntettuk a/ok 
hosszát is blokkban merve, Egy leme/oldalm 664 blokkot tudunk 
felvenni Amelyik /étek I vagy tóbb lumezoldalt is elfoglal azt külön 
túloztuk Ennek figyelembevételével kórjuk a megrendelést össze 
állítani! 


Ajánlatunk: 

• Alfréd Chicken — maszkalos — 1 lemez / e Alion III 100% 

akció — 2 lemez/ • Ambermoon kaland 10 lemez/ 

• Apache holikoptores 1 lemez / • Beast Lord - maszkélós 

2 lomoz / • Crazy Cars III autós — 2 lemez ' • Crystal 
Hammer'93 — arkanoid 1 lemez / e Cyber Zerk (1 MB) 
akció — 2 lemez / • Deep Core — akció — 3 lemez / • Dogfight 
rep.gep.szim — 3 lemez / e Dónk akció - 3 lemez/ 

• European Champion* 2 lemez / e Eye-Borg ügyességi — 

1 lemez/ e Fallen Empire (1 MB) stratégia 4 lemez/ 

• Genesia — stratégia — 3 lemez / • Global Gladialors (1 MB) — 
ügyességi — 2 lemez / • Hannibál (1 MB) stratégia 4 
lemez / e Híred Quns akció 6 lemez / e Napoloonics (1 MB) 

— stratégia — 1 lemez / e Nippon Safes Inc (1 MB) kaland — 
5 lomoz / • Noddy's Blg Advonture kaland — 3 lemez / • One 
Stop Beyond (1 MB) logikai 2 lemez / • Psychoblast — 
akció — 1 lemez / • Snack Zone kaland 1 lomoz / o Spaco 
Job — stratégia 4 lemez / • Slrip Poker Lh/o (1 MB) poker 

— 7 lemoz / • Subtrade — managar — 1 lemez / • Techno Nmja 
mószkélos 2 lomoz / • Thealre of Doalh akció — 2 

lemez / • Thomas the Tank Engine 2 akció 1 lomoz / 

• Turrican III akció 2 lemez / • Wnlkor (1 MB) akció 3 
lemez / • War In Iha Gulf (1 MB) stratégia — 2 lemez / • Yo! 
Joo (1 MB) ügyességi 2 lemoz / • Zombies Apocalypse — 
akció — 1 lomoz 

Aktuális: 

CHAMPIONS OF KRYNN kaland 3 lemez 
DEATH KNIGHTS OF KRYNN — kaland — 1 lemez 
DARK QUEEN OF KRYNN - kaland - 3 lemez 
ELF - maszkalos - 2 lemez 
GOBLIINS 2. - maszkalos - 3 lemez 
GOBLINS 3. • maszkalos - 6 lemoz 
ULTIMA VI — kaland - 5 lemez 
WINGS — szimulátor 2 lemez 

HOT Stuffz: 

lOOOMIglia autóverseny 1 lemez 

Alién Breed II ügyességi 3 lemez 

Anstoss - foci — 5 lomoz 

Balman Returns akció 2 lemoz 

Blob — ügyességi 1 lemez 

Brutal Sport Football - foci 2 lemez 

Burnlng Rubber — autóverseny 4 lemez 

Burntimo — stratégia — 3 lemez 

Campaign II. — stratégia — 2 lemez 

Conflict over Bosnlo stratégia — 2 lemoz 

Cyberpurrks — maszkélós 1 lemoz 

Disposable Hero — akció — 3 lemoz 

F117A Stealth Fighler — ropülógepszimulator - 3 lemez 

Fanlaslic Dizzy — ügyességi — 2 lemez 

Gobliins 3 maszkalos 6 lemoz 

Jel Slrike — repülős — 2 lemez 

Jurassic Park — akció — 5 lemez 

Knax ügyességi — 1 lemez 

Lemmings Olympiade ügyességi - 2 lemoz 

Morta! Kombal akció — 3 lemez 

Oxyd II. — akció — 1 lomoz 

Penthouse Hol Numbers DeLuxe logikai — 4 lemez 

Rulos of Engagomont 2 — stratégia — 4 lemez 

Sottlors stratégia — 3 lemez 

Simon the Sorcerer kaland 9 lemez 

Suburban Commando — akció 1 lemoz 

Thealre ol Doalh akció — 2 lemoz 

Uridium II — akció — 2 lemez 

Whon Two World War stratégia 2 lemez 

Zool II. — ügyességi 3 lemez 


Az itt telsorolt programokból mindenki ósszevalogatliaQa a neki 
szükséges programokat Egy adott /a tok neve és típusa mellett 
teltuntettuk a lemezszámot is Ennek tigyelembevételével kérjük a 
megrendelést összeállítani' 









AJANLJA SZOLGÁLT AT ASAT 
C64 ÉS AMIGA 
TULAJDONOSOK 
SZÁMÁRA 


A szolgáltatás 
igénybevételének feltételei: 

Először Is azt kall oldöntenetek. hogy küldött adathordozóra ki 
vánjátok-a telvotetni a kért programokat, vagy kértek adathor¬ 
dozót Ez nem mindegy, mórt az utóbbi esetbon picivol több 
pénzt kell feladni A postaköltségét ugyanis nem építettük bele 
a szolgáltatás araba 

A szolgáltatás díjtételét előre ker|ük befizetni bármelyik posta 
hivatalban rózsaszín postai utalványon, vagy OTP-bon az erre 
a célra rendszeresített csekken A címzett rovatba csak annyit 
kérünk feltüntetni: OTP. Budapest. XI Irinyi J u 30 1117 A 
feladó rovatba olvasható nevet es elmet, a középső szelvény 
hátoldaléra a megjegyzés rovatba pedig a szamlaszamot 
MNB 218-98426 45224-9. 

Ez o legfontosabb, mert ha oz nőm szerepel a csekkon. akkor 
az OTP nem tudja, hogy melyik számiara kónyveljo a pénzt es 
esetleg levelezgotni fog a feladóval (reklamációs esetben 
kérjük no oz OTP-t zavargassotok. ők úgysem fognak tudni 
segíteni!). A csekk hátoldalán mást nőm kell feltüntetni, lehat a 
kért adathordozókat sem. és a kén programokat sem kérjük itt 
felsorolni!)! 

A szolgaitaias díjtételei: másolást di| 

C64 filo-os programok esetén 

(204 blokkig) 20,- Ft/program 

C64 file-os programok őseién 

(204 blokk felett) 50.- FVprogram 

C64 1 vagy több lemezoldalas 

programok őseién 50,- Ft/lemezoldal 

Amiga (3 5' DS/DD) 

az első 5 lemez 100,- FVIomez 

minden további lemez 50,- FVIomez 

Adathordozók ara (ha kertek adathordozót): 

C64 (5.25 1 DS/DD) 50 • FVdb 

Amiga (3 5* DS/DD) 75.- FVdb 

Pl C64-re 2 db 180 blokkos program es 1 db adathordozó 
megrendelése esőién 2 » 20 t 50 90,- Ft-ot. illetve pl egy 4 

oldalas (4SD) program megrendelése esoton. ha kulditek a 2 
db lemezt, okkor 4 * 50 ^ 200.- Ft-ol koll elküldeni Aki küld 
adathordozót, értolemszerúen csak a másolás di|tetolet fizeti 
be! Ha küldték adathordozót, lehetőleg ügy csomagoljátok be. 
hogy azt sértetlenül mag is kapjuk! 

A megrendelés teljesítésének föltételé továbbá, hogy a megren¬ 
delésetekkel egy idei üleg KÜLDJÉTEK EGY 80,- Fl-os POS¬ 
TABÉLYEGET ugyanis ezzel fogjuk ajánlott formában vissza¬ 
postázni a küldeményt Ugyancsak ker|úk elküldeni a pénz be¬ 
fizetését igazoló szelvényt, vagy annak másolatát 1 A 
küldeményen a feladó alatt kórjuk a géptípust is feltüntetni 1 
A hibás adathordozókat díjmentesen kicseréljük Kérésra 
egy felbelyogzett es megcirnzott válaszborítékért cserebe 
külön is elküldjük toljes katalógusunkat 


A megrendelőlapokat kitöltve, kivágva, 
zárt. felbélyegzett borítékba helyezve kértük 
elküldeni: IDG Lapkiadó Kit 1536 Bp . Pl.: 386 


FIGYELEM! A szolgáltatás átfutási ideje 2-3 hét, 
a másolási szolgáltatást a küldemények beérke¬ 
zési sorrendjében teljesítjük. Telephelyünkön 
csak — indokolt esetben — reklamációs ügyin¬ 
tézés folyik, a helyszínen MÁSOLÁST SORON 
KÍVÜL NEM VÁLLALUNK! 


PROGRAMOK 

MÁSOLÁSA 

MEGSZŰNT!!! 
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A megrendelőlapokat kitöltve, kivágva, 
zárt, felbélyegzett borítékba helyezve kérjük 
elküldeni: IDG Lapkiadó Kft 1536 Bp., Pf.: 386. 


C: 


CD 


Ilii 


l-S- 

Q. ^ 
in Oi 
ru • 
a» < 

l| 

o< 2 

3 

DJ 

o 

I 

V 

CD- 

V) 

s. 

to 

-< 

CQ 

CD- 

T3 

CD 

Cfl 

w 

3 

DJ 

s. 

O 

X 


o m 

3T CD 
X 3 

5- N 

£ s- 


rH -D 

£ 8 

.* ®‘ 

_ 3 

DJ- 

3 ? 

CD- 51 
x r* 
c/j 5- 

3. 2. 

CD O 

° • 3 

7T Bí¬ 
rj 
c> 

X 


Cfl 
CD 
0 ; 3 
— ® 
3 
*< 
CD 


CD — íi 
o X m DJ_- 

ö? cn 

N M 
CD DJ 

3 

TJ CD 

9 8: 

yi cn 

N ” 

N 

O x 

íg 3 

DJ 
CD- X) 

T o 


2> 

CD_ 

C/> 

o. 

X 

CD 

(4 


0> > TI 

3 O K 
“3 J 
" S- = 
§• 5 °< 

3 0" 
“ ? O 

x C/J 3 
■5 3 'I 


Síi 


x 

DJ 

DJ 
• 3 
; c_ 

3 

DJ- 

3 


C 

Q. 

O- 

(/> 

CD- 

0) 

0) 

3 

D) 

CQ 

•< 

0) 

■g 

DJ 

O 

< 

DJ 

O 

M 

DJ 


Dl — 
O BJ¬ 
'S <2. 

3 8 

2 . =r 

o. 2. 

o S” 

CQ 3 
"• CD 

C 3 

3 N 

3 CD 

P* X 

>s : 
< =: 
DJ- 3. 

CQ O 

“9 3 

Q) -3 

o " 


8 " 


Oj c- 
CD- "• 
V> 3 


S i 

2 aj 



Volt jellopedzs. nincs iellopédzs. ez persze nem befolyásolja ezt a 
dolgot, hogy az 1 oldalnál most is valamivel több Elsősegélyt sápia¬ 
tok Most nem rizsaznék annyit, akkor több info lóg betörni A válto¬ 
zatosság kedveert ismét kezdjünk a jó óroggel 

C64 elsősegély 

Puskás Endre Budapesti olvasónk tálán nevenek köszönhetőén 
szeret TOTO-zm. ezért a MEOIEVAL LORDS tippjeit 13* 1 pontba 
szedto Ez azonban nőm akadályoz mog minket, hogy közöljük 

I. War actions 

1 Evenként max 10 kaja! lohol opMeni, 

2 A hadjáratokra csak a hadüzenetet kővető évben kerülhet sor 

3 A nemesi telkelók (Noblo volunteers) semmit nem érnék, mert az 
első kudarcok után hazamennek (The xy noblo volunteors goes 
hóm e) 

4 Zsoldosokat es housorhold troops okút csak egy bizonyos 
szambán lehet toborozni, amely egy idő után mar nem növelhető 

5 Egy ónálló tartományt (Dlsurganlned provlnce- az ott élő lakos¬ 
ság számától, érőjétől és a sereg nagyságától tuggően kb 6-8 év 
alatt lehet meghódítani 

6 A meghódított területek magúktól is adóznak (de korántsem 
annyit, mintha támogatnánk a polgárokat és a bürokratákat) 

7 Először mindig az ónálló provinciákat hódítsuk meg 

8 Hadseregünk legfőbb támaszai a hűbéresek ffeudal levy) mert 
3zamuk korlátlanul növelhető os fönntartás! költségük alacsony 

(A 9-10. pont nem tudom, hova tűnhetett, minden esetre Itt a ti. 
következén — DoT) 

11 Ha a tamadas sikertelen, utána már nem lephetünk, ezért 
mindig az utolsó lépesben támadjunk ha el akarjuk foglalni a te¬ 
rületet 

12 Mindig a hadsereggel védekezzünk ha nincs on. akkor is! 

II. Domain Info 

13 A meghódítón területek egy idő után (20-30 ev) átveszik a vada¬ 
sunkat 

13-t 1 A kezdő opciók beállításánál mindig a Display all actions-l 
válasszuk, különben a computer játékosok folenyosen győznek! 


Fazekas Csaba Pécsről az Oll Imperlum hoz küldőn egy cheat-et 
Miután betöltőn ük a játékot, ás az irodában vagyunk. Freozeljunk pl 
Actionnel Lopjunk be a monitorba, maid M130F A gép erre: 40 4B 
4C 00 00 Az első 4 számot írjuk at 80 17 B4 2C-re Ez 750 milkót 
eredményoz a zsobűnkbe. Egyébként a $130F a playor 1, a $1340 a 
player 2. a $1371 a playor 3 money-ját tartalmazza Ha 00CA 9A 
3B-t írunk be. akkor 1 milliárd dolcsink lesz 
Levele tartalmazón meg pár hasznos dolgot: 

King a Bounty Töltsük be a 8 oldalról a CDAT nevű tilo-t es egy 
monitort Az ezután következőket |á!ék közben is lehet módosrt- 
gatni Cartridge-dzsel 

SIOOC/D: vezetői képesség, J100E/F hon jovodelem. 
$1010/11/12 Aranykészlet $1013 spell power szama, $1014 
Max spellek szama, $101C Clone spellek szama $101D 
Telepőrt spellek száma. $101E Fireball spellok száma. S101F: 
Lightmg spellek száma $1020 Freezo spellek szama. $1021. 
Rosurroct spellek száma. $1022 Turn undead spellek szama 
$1023 Bridge spellek szama, $1024 Timestop spellek száma 
$1025: Find villám spellek szama. $1026 Castle goto spellek, 
$1027 Tovvn gate spellek. $1028 Instant ermy spellek $1029 
Raiso controll spellek, S102A/B Leadership csatában, S11F8/9 
Hátralevő napok szama 
C.hucfc Rock Poke 11114,173 
Monty P.F.C Poke 1508 173 
Yle ar KungFu Poke 42015.173 
Superpipellne 2 Poke 33106.173 Poke 50712.1 73 

(Ja. ezek a végén m örök eletek legalábbis gondolom — DoT) 



Nemeth Tibor Budapestről az AIRBORNE 
RANGER hoz küldőn r. mi helpot 
1. küldetés. Ha a lószer rak tar ajtajara ráló- 
vünk, akkor kinyílik, és ha bemegyünk, 
mox-ra töltődik a lőszer készlel Ezután 
robbantsuk (el a raktarat. ma|d a mellene 
lévő hordókat is. 

4. küldetés A tisztet nem szabad megölni, 
sót meg kell védeni. Az eltogása úgy tör¬ 
ténik. hogy bemegyünk a sátorba, es ha 
bent volt. megjelenik az ajtóban összekö¬ 
tözve Jóhot a holi. 

10. küldetés Miután kirobbantottuk a bör¬ 
tön ajtaját, VIGYÁZZUNK, mert meg fog¬ 
ják próbálni felrobbantani grananal vagy 
rakétával 


Szűcs Sándor és Gábor Jánoshalmáról is 
küldött néf)ány könnyítő tényezőt pár 64-es 
játékhoz. Üzenjük nekik továbbá, hala ne¬ 
kik, van mivel megtölteni az elsősegélyt. 
Ormus Saga Froozo a varosokon kívül. 
C993: HP ma> . C99E: HP ect . C994-95 
money, C996-97: EP (ne írjuk FF-ro!). 
C996-99. troops Szintlépó hely: 123 
North, 59 West (Temple of Ghur) 

Uitlma 2 Freeze. majd 8E16-8E1A 
tulajdonságok, 8E1B-1C HP, 8E1D- 
1 E:food, 8e20-2t:EP. 8e22-23:gold A 
program BCO alakban jegyzi az értéke¬ 
ket (ha pl. 96-nak akarunk valamit, ak¬ 
kor 96-ot kell beírni, és nem 60-at (he*)) 


Supremacy Freeze után: 5989- food (ma* 
30000). 5993 - money (ma* FF FF FF). 
598C - mtnerals, 598F-fuol 5991- energy 

Battletech: Freeze. majd: 1956-1959- pénz 

Magic Candle Játék közben freeze. A cí¬ 
mek mind a hat karakterre vonatkoznak' 
0AFD-0B02: mérgezés. 0B4B-0850: ha 
04. akkor megvon mind o 4 spollbooks, 
OB57-OB5C: szakma. Ha 01. akkor 
Wizard. 0B69-0B6F varázs pajzs, 0BA0- 
0C84 memorizált varázslatok, 09DA- 
OAAS tárgyak max 24 féle lehet nálunk, 
0900-0991: tulajdonságaink. Ma* 63-at 
írhatunk mindenhoval A ZIXENN könyv 
tartalma ZOFIR fagyasztás kioldása. 
ZAPELL: minden ellenfélen út. ZENGRL: 
varázslat elleni védőiem. ZISHOXE. ?. 
ZEFOAR. robbanás egy 3X3-as területen, 
ZUTYUN az ellenfelek fém pajzsát és 
páncélját elporlasztja 

Wizardry 5 Az Advenlurera Inn -ben 
Freezo! Ha az EP-t emelni akarjuk, akkor 
először csak az első 2 byte-ot írjuk át FF- 
ro, lépjünk szintet amíg lehet, aztán a 3. 
byte-ot írjuk OF-re, szintlépés. FF-re. 
szintlépés, 4 byte ugyanígy 9D9C- 
9Da0 1 -es kar EP. 9D92-9D95: 2-es kar 
EP 9E88-9E8C 3 kar EP. 9F80 9F83 
4 kar EP. A075-A078: 5 kar EP. A16A 
A16D; 6.kar EP. 9DA4-9Da7: 2 kar. 
pénz. 


Srike Fleet Flottaválasztásnál Freeze! 
6259. Hajó felvételéhez szükséges pont- 
szam Játék közben froozo 0FB2 LR 
hajó elleni rakéta. 0F7E- SR hajó elleni 
rakéta. 0EE2- AA repülőgép elleni rakéta. 
0F16- AS tengeralattjáró elleni rakéta 
0F4A- torpedó. 0FE6- PX hangrobbanto. 
OEAE-akna 

Gunshtp Játék közben freeze! 5309 Side- 
wmdor. 53DA Far. 530B: Hellfire, 530C 
Flare. 5300: Chaff 53DE gépágyú (ne 
írjunk be túl sokat, különben azonnal le¬ 
zuhanunk! 

Óceán Ranger Játék közben freeze! 8295- 
76mm agyú (ma* 99) 8296-Sea Sparrow 
rakéta. 8297- Har|>on rakéta. 8298-mely- 
ségi bomba, 8299-Choff, 834 E fogy verek 
rongálódása, 834F-computer rongálódá¬ 
sa. 8351-motor rongálódása, 8352-pán- 
célzat rongálódása 

Carrler Command Raktárképernyón 
freeze! 9908-assasin rakéta. 99D9-war- 
bringer rakéta. 99DA-hammerhead raké¬ 
ta. 99DB-quasar lezer. 99DC-avatar lé¬ 
zer 99DE-drone. 99DF-manta aircraft. 
99E0-walrus AAV. 99E1-anyaha|ó üzem¬ 
anyag 99E2-manta üzemanyag. 99E3- 
walrus üzemanyag 

Snowstrlke Játék közben freezo t BA4- 
agyu, 1BA5-AAM rakéta. tBA6-ASM raké¬ 
ta 


AMIGA segély 

Sinka Tamás Nyíregyházáról legutóbbi le¬ 
velezőlapján nehány amigas CHEAT-et 
csempészett be hozzánk 
MYTH Játék közben gépeljük be 

•SNUFFtECAKEV 

LOTUS 2. írjuk be password-nek *DUX' es 
fantasztikus élményben lesz részünk 

(El tudom képzelni — CoVboy) 


Csldel Peter Szombathelyről az Addams 
Family kódjaival kopogtatott az ajtónkon 

Yíkesl 

I.VLH1C. 2.VDJ15, 3 7ZR9R. 4 7DY9M, 
5.1ZYKF, 6 &ZK98 


Vilhem Balaza a Neuronlcs c játék 
.néhány" palyakódját küldte el Te jo eg. 
nem látom a sorokat 

1 —. 2.CIBCLM, 3 HVLATI, 4.TMBFHS, 5 


XTOAEL. 

8 YRYQTX. 

11 WOQXOS. 
14 UQJNQF. 
17 ZAGFNG. 


6 ZYORZY, 

9 CCJEYT. 
12.AZMFED. 
15VAJOKH. 
18 IVCNKN. 


7TXGFWT 
10 FFNZBE. 
1 3 AQXXZZ. 
16 MSILEK. 
19.EAZXGR. 


20.YFSNRB. 
23 ACYNPG. 
26 OURFFN. 
29.USENIE. 
32.HPIWGV. 
35CTLKAL, 
38 JAQKRQ. 
4I.OQMVMC. 
44 OBLNKW. 
47 KFHMAE, 
50.SCBLEB. 
53 ORHMIY. 
56 PLQOJF. 
59 YODAOC, 
62 QXDYMM. 
65 UJEQPP. 
68 CKHNQJ. 
71 FBRRRN. 
74 FTUVLW, 
77 WWRUZW 
80 JOVDBM, 
83 RGULOI, 
86 JHYVUQ. 
89 MJYENJ, 
92 MBYRIE. 
95 ECDCTR. 


21 .UYUURP, 
24.DUAGDK, 
27 EISYWQ, 
30 AOIYSW, 
33 SGKSOP, 
36 RILWTK. 
39 YAEMVC. 
42 NVZRPQ, 
45.HEMMAA, 
48 UYGMYG, 
51 UDHHIU. 
54 OGOUTW. 
57 LWTAYS. 
60.XRPXYB. 
63.EIADJJ. 
66 UYMHGZ. 
69 DGKYXQ. 
72 IHGUSG. 
75 NZWCGP. 
78 CHXDUF. 
81 VFPWZA. 
84 JLLEAH, 
87 ONNWFJ. 
90 HVZBFP. 
93 RJWZMG, 
96 NBAHTD, 


22.UPVMER. 
25 TSTIHH. 
28 BJDDYQ, 
31 BVOIMJ. 
34 CVQHAZ. 
37.PVQMRS, 
40 OCGUSW. 
43.JLRNCV, 
46.AUAGQD, 
49.QUICHN. 
52.SGZPW, 
55 ALAFAJ, 
58GLNMZF. 
61 KCSGKQ 
64 GTJFGS, 
67 XJXVDJ. 
70 WTTNRL, 
73 BDYJPB. 
76 LAYZVL. 
79 CVBKPY, 
82 VOOWQV. 
85 HEEIBJ. 
88 ZGLUCJ. 
91.XGJEOP, 
94 PXSRSX. 
97 IGEHQY. 


98 PTLGPG, 99 GKJBHH. 100.HKARSZ. 
101 JZGIFtY, 102 IPPRHB. 103.MNZBEL 


Egri Csaba Dunaújvároson is Amigát nyüs¬ 
töl Imo az eredmények 
ALIÉN BREEO Játék közben írjuk be 
ETULEBZ (angol billentyűzeten nem Z. 
hanem Y). es d következő palyara tesz a 

r ip Keressük meg a számítógépet (a 
szinten található a jobb fölső sarokban 
Olyan, mint ogy PC felülről), majd lép¬ 
jünk bele és írjuk be ALIENS ARE 
FAGGOTS. ekkor hallunk egy cuppanást 
es mar örök energiánk is van 
INTERPHASE Játék közben írjuk be 
Fenny (az F nagy') es megnézhetjük a 
iátokban előforduló objektumokat 
BATTLE ISLE: két extra palya csak két játé¬ 
kosnak EUROP. STORM 
SILKWORM Nyomjuk meg az Fl-et és az 
Irányítás kiválasztásánál írjuk be: 
SCRAP 28 Ez örökélet. es 1 gom¬ 
bok pályát váltanak 

The Killing Game Show Amikor kiírja, 
hogy GOOD LUCK stb nyomjuk meg a 
HELP et és megnézhetjük a MAP-ot 


PC segély 

Ah. már megint kezembe akadt Kiss Ákos 
Debreceni versenyzőnk egy kisebb cso¬ 
magja 

WOLFENSTEIN 3D: Az egyes szobákban 
lévő katonák kicsalogatása. 1. lóvunk 
egyet a pisztollyal 2 egyes katonák csak 
akkor rontanak ránk, ha észrevették Eb¬ 
ben az esetben óvatosan kell előrehalad¬ 
ni. majd ha meghalljuk a náci csatakial- 
tását. gyorsan rántsuk vissza az ogoret. 
hogy szemből tudjuk lelőni a gazt vigyá¬ 
zat. ne forgolódjunk, mert ha több katona 
támad, akkor pillanatok alatt ripityára lő¬ 
nek. főleg ha van köztük géppityus is. 
SUPRALEX PLAYER.LST 00-08 játékos 
neve, 12-112: 00-= a pálya nincs kész. 
01=kész van. 02= skipped. 125-126: 
hány pályát csináltunk meg, 

XMAS LEMMINGS 3 lovel NILLJCCDCP 


Frank Béla Pestről általában Amiga kó¬ 
dokat fürkész szabadidejében, de legutób¬ 
bi leveleben egy PC kód is rejtőzött Néz¬ 
zük tohat a „bombahuzalt' Amúgy ezt úgy 
emlékszem, mintha már gépeltem volna, 
de nincs a PC-s stuffok kozott, úgyhogy 
nem kizárt, hogy valamelyik másik gépti- 


usnal ugyanezek vannak 
lOMBUZÁL BOMB ROSS RATT, LISA. 
DAVE. IRON LEAD. WEED, RIND, GIRL. 
GOLD OPAL. SONG, FIRE, LAMP. 
TREE. SÍNK. BIKE. BÍRD, TAPE. VASÉ. 
PILL SPOT. PALM, LOCK, SAFE. 
WORM. NŐSE. EYES.HAIR, SIGN. MYTH 


A kovetkozó versenyző ismét Kiss Ákos 
Debrecenből Jeé, mintha ezt a nevet már 
hallottom volna valohol... Most mit csinál¬ 
jak. ha minden második levelet O küldte 
KGB A tárgyak a kimentett állásban a 
6 sodor 80-96 byte körül vannak Ott, 
ahol láthatóan elkülönül 2 rész (sok 00- 
val vannak elválasztva), az 1 byte-tól a 
15-16.byte 13.byte: ikon szama. 11-12.: 
duma a tárgyhoz. 9-10-byte a tárgy neve. 
és maga a tárgy (Itt a Mester nem pub¬ 
likálta ugyan, hogy mik ia ezek, de 
gondolom, hogy a ketbyte-om páramé 
terek a dumák offset címei. Ha nem, 
akkor sorry... — DoT) 

Az időt a 2 sector 176-192. byte korúi le¬ 
het megtalálni (változik) Allasmentés 
előtt jegyezzük meg, így könnyű lesz 
megtalálni (Tálán ha megsúgtad volna, 
milyen formátumban tarolja? — DoT) 
Egy kis tipphalmaz — a teendők. 


Meoalabbls ameddig eljutott Ákos — 
DoT) Your Office look phone (mindket¬ 
tőt). inspect desk, talk Belov (mindenről. 
A későbbiekben ha nincs beszélgetést 
fonal, mindenről kell kérdezni!). Volvov s 
offico inspect fiié (asztalon), look phone. 
talk Volvov (utoljára Ask about Golitsin). 
Corrtdor talk Guard/Lyalln Store knock 
door. talk Sergcant/Guzenko Goto uncle 
Vanya's. inspoct closet (szekrény), look 

Í hone, talk Yogor. talk Vanya (kivevő 
alk about. ; utol)ara Talk about KGB). 
Bodroom inspect drawer, insped closet. 
inspect books, use mirror Goto Goltsin's 
offico! Odober 17th Street give id card 
nn Irt ia mán. talk milrtia man/Cogmov. go 
door Goltsin's Office: Insjsec cupboard. 
inspect tronsistor rádió, inspect window. 
2xinspect fiiing cabinet. inspect 
trashean. inspect desk. inspect vasé 
inspect phone. use phone belov 
(szorintem ez gyanús), talk woman 
(mindenről) - you say: Why have you 
como - fór any particular. — you say 
you may go remember ... go door. talk 
militia mán ask tor The key to 
Golitsin s drawer. go door Bocs Ákos. 
hogy lelőlek, de zarora van! Legköze¬ 
lebb innen folytatjuk! — DoT 


CoV 43-27 





Nos, o z l«nno a Lucastilm egyik legújabb 
alkotása (a legújabb tudtunk kai a Fatty 
Bear. de azt inkább had-lyuk...) Nem ki¬ 
sebb marhaság, mint a Tentacle. mérőire 
pedig meg nagyobb majdnem 16 mega 
Rémuletes Hőseink ezúttal kettőn van¬ 
nak: Sam. a nyomozó (egy átlagos jellegű 
nagydarab kutya), valamint Max. a segédje 
(egy kevésbé átlagos nyuszi, aki teljesen 
sebezhetetlen. nem érez semmit kis mére 
téhez képest igen nagy oroie van, és fino¬ 
man fogalmazva egy szadista állat) Két 
ilyen lóhós valószínűleg mindönkinek elég 
megrázkódtatást jelent, csöppenjünk akkor 
bele a programba 

Az introban valami szerelmes tudós fenye¬ 
get ogy ifjú hölgyet azzal, hogy megsüti, de 
megjelenik Sam és Mux. es kezűkbo veszik 
az ügyet Miután Max letépi a tudós fejét, 
kiderül, hogy nem is tudós volt. hanem ro¬ 
bot. a leje pedig nem fej, honom időzheti 
bomba (szegény Max pedig szívesen eltette 
volna szuvenírként). Hőseink ezzel távoz¬ 
nak (a hölgyet otthagyják a székhez kötöz 
ve), maid rövid bemutató után visszatérnek 
az irodájukba, ahol megszabadulnak a 
bombától (Sam kidobja az ablakon, és re¬ 
méli. hogy senki ismerős nem ült azon a 
buszon) Ebben a pillanatban csorog a te¬ 
lefon Hőseink versenyt futnak, végül Sam 
győz. kissé sportszerűtlen módon (kidobja 
a nyuszit az ablakon) A telefon megbíza¬ 
tást kozól velünk, valamint azt. hogy az ut¬ 
cán találkozunk egy titkos ügynökkel Max, 
aki közben visszajött, reménykedik, hogy 
mindenféle brutalitásra lesz alkalom Végre 
elkezdhetünk játszani. 

A játék kezelése igen egyszerű: a |Obb 
gombbal választhatjuk ki a szüksogos ige 
ikonját, a bal gombbal pedig végrehajthat¬ 
juk Ha olyan ponton járunk a képernyőn, 
ahol az adott utasítás végrehajtható, akkor 
a kurzor formát vált Az igék: mászkál, vizs¬ 
gál. felvesz, beszel, használ, hasznai (tár¬ 
gyat). remélhetőleg mindenki felismeri 
őket A tárgyakat ügy lehet igénybe vonni, 
hogy a kép bal alsó sarkában található do¬ 
bozra clickolúnk. ekkor bármelyik cselek¬ 
vést elvégezhetjük a tárgyakkal (kezbeven- 
m a felvesz vagy a használ ikonnal lehet) 
Mivel Sa/net fogjuk irányítani. Monet úgy 
kell rávenni valamire, hogy használjuk, 
mint tárgyat A kevés igéből ugye logiku¬ 
san következik, hogy áltálában a 'használ* 
igével kell ügyködni Ennyi a kezelés, hat 
ravan még az IO menü. ez F5-re |ón elő. a 
lobbi F-billentyűt meg mindenki tetszés 
szerint nyomogathatja 

Kezdődjek tehat a kaland. Először is hall¬ 
gassuk meg a vadul villogó üzenetrögzítőt 
Valaki uvóttvo közli: kinyomozta, hogy mi 
voltunk azok a barmok, akik nekimentek a 
főúton jó műltkorjában. es fel fog jelenteni 
blablabla (biztosan Max vezetett) Fi¬ 
gyelmünket fordítsuk az egérlyuk tele. 


amely Sam szerint az összes pénzünkét 
rejti Vegyük fel a pénzt A céltábla jó móka. 
ha felvesszük a beledobált cuccokat. Sam 
biztos célzással visszadobja őket (egyszer¬ 
re ..). Nézzünk át a szoba jobb oldalába 
Megnézhetjük Max csotanytenyeszetét, 
ahol a nyuszi rögtön etetest is rendez ogy 
tavalyi szendviccsel Számunkra Inkább a 
tenyészet melletti sótétkamra lesz ordokos. 
ahol a lampaban egy fokoto fényű Izzót 
találunk Ennyi értékes lelet után akár 
távozhatunk is 

A folyosón rövid intermezzoba botlunk 
ahogy elmennenk az ajtó előtt, nemi szó¬ 
váltás után valaki röpülve távozik, majd kö¬ 
veti egy kisebb golyózápor is Ha a fickóval 
barmit csinálunk. Max közli, hogy az eszte¬ 
len brutalitás az ő feladata, és lelöki a Sze¬ 
rencseden! Menjünk tovább az utcára 
Az utcán tataiunk ogy titkos ügynököt (mog 
rengeteg hülye táblát, ezeket most nem 
idézzük, nézzetek meg mindent alaposan), 
aki nem más, mint egy nyamvadt kismacs¬ 
ka. Beszélhetünk Is vele. de csak annyit tu¬ 
dunk meg. hogy az utasítások biztos he¬ 
lyen vannak, es tudnunk kellene, hogyan 
jussunk hozzájuk. Nosza, uszítsuk rá Maxot 
<* kis dögre! Max a mocsokban történő tür- 
kálás után elő Is húzza a parancsot, a 
macskát pedig eldobja a fenébe. Ezután 
végre a cimhez méltóan — Sam and Max 
Hit the Road (Use Cár. a gyengébbek ked¬ 
véért) 

Első (első 3) célpontunk a hamburgerról je¬ 
lölt holyek Itt vásárolhatunk ogy doboz 
édességet, es egy ogy hülye Sam'n'Max 
roklámcuccot — kifestőkónyv. öltöztető, 
carbomber (ez utóbbi a torpodó-játok meg¬ 
felelője) (természetesen mindegyikkel el le¬ 
het szórakozni), és az ogyik büfé előtt talá¬ 
lunk egy poharat is Nemi társalgás az el¬ 
adóval os megtudjuk, hogy bármilyen üve¬ 
get ki tud nyitni — amikor már voltunk a 
karneválon, ugorjunk vissza, kérdezzük 
mog a Jussé James kezet tartalmazó üveg¬ 
ről. és máris miénk a kéz. mindonfélo cso¬ 
magolás nélkül. Maxro időnként rátör a 
WC-zhetnek Beszéljünk az eladóval, mire 
Max megkapja a mollekhelyiség kulcsát, 
amely biztonsági okokból egy reszelóhóz 
van kötve. Kövessük Maxet, es várjuk meg 
az üzlet előtt, majd vitassuk meg vole a 
kulcskérdést meggyőzzük, hogy a boltos¬ 
nak nem is olyan fontos az a kulcs Ezek 
után végre elnyargalhatunk a cirkuszi sá¬ 
torral jelolt helyszínre 

Belopeskor két rendkívül hülye kinézetű 
alakba botlunk Conro y Bumpus country- 
sztárhoz és testőréhez van szerencsénk 
(lesz még velük dolgunk), akik némi idióta 
bájcsevej után lelépnek Be kellene mon- 
nunk a sátorba, a tűznyelő viszont ezt 
ellenzi es oleg nyomatékosan adja nomtot 
szését a tudtunkra Adjuk neki a parancsot, 
amit hosszas tanulmányozás után véletle¬ 


nül meggyu/t. így röviden meggyőzi magot 
az engedély igaziságaról Irány bo A sátor 
belsejét egészségügyi okokbol nem Írjuk 
le. oleg megrázó lesz meglátni... Beszól¬ 
junk aKushman fivérekkel, akik olpanaszol- 
jak hogy a Jégbetagyott Nagyláb. Brúnó, el¬ 
tűnt, és eltűnt Trixie is. aki egy másik cirku 
szí attrokció volt (állítólag énekelt, bár sze 
rintunk a 60 cm hosszű nyaka érdekesebb 
látványosság lehetett) A fivérek szerint 
Brúnó rabolta ol a hölgyet, és találjuk meg- 
hozzukvtsszafenekeljukelstb őket Szedjük 
össze az olvadt jég mellől Brúnó szörzote- 
nek darabkája! Érdeklődésűnkre tarthat 
meg szamot Jesse James keze is amely 
egy üvegben tartózkodik Hagyjuk el a sat 
rat a másik kijáraton keresztül Kint meg 
nézhetjük Trixie lakókocsiját, de Sam elóbb- 
utóbb közli, hogy nem tud bemenni Konst¬ 
ruktivabb dolgok után nezvo megállapod¬ 
hatunk a Wak-a-Rat játéknál Feladatunk 
uz hogy a 40-ból 20 patkányt eltaláljunk 
(Maxet is lehet ütni, minden oredmony nél¬ 
kül) Ha nyerünk, mienk egy izzó nolküii 
olemlampa. amibe rögtön bele is tehetjük 
az otthonról hozott fekete égőt Vegyük fel a 
játék mollotti nagyitólencsét. majd 
masszunk oda a nagydarab ücsörgő hapsi 
hoz. Különféle kérdéseket tehetünk fel neki. 
és kihüzhatjuk belőle hogy a Tunnels of 
Lőve nevű helyen lakik Brúnónak valami 
ismerőse, akit kifaggathatunk Először 

azonban kipróbáljuk o Cono of Tragedy t 
(kérdezzük meg róla) Rendkívül erdokes 
történés veszi kezdetét hőseink felkótózód 
nek az említett kúpra, és a küp. hat. elég 
sajátos mozgásokat végez Mindennek 
eredményeként Max a mennyekben |ar. 
Sam ot pedig kiskanallal kell ósszoszednl 
Miután Sam magához tér. közli, hogy az 
oddig oly gondosan összegyűjtött szemét 
mind kipotyogott a zsebéből Jeeeeeeeez 
Ha a dagit megkérdezzük a dologrol. akkor 
közli, hogy az Elveszett Holmik Sátrában 
érdeklődjünk Az illető sátor a vidámpark 
első helyszínéről érhotó ol. a jobb szélen 
van Némi hercehurca után Sam visszakap¬ 
ja a tárgyalt, valamint egy bonus objectet 
is: egy magneshalat (halmágnest?) Ha 
megvizsgáljuk, rögtön mutat is egy üj hely¬ 
színt a térképén, de ml ne siessünk oda 
Hátra vannak még a Szerelem Alagútjai 
oda a bódé és a nagy sátor kozott otmenve 
Juthatunk Üljünk bo a hattyúba (hiányzik a 
csőre. .), es már utón Is vagyunk. Bent ve¬ 
gyük közbe a lámpát, ekkor bal gombbal 
ki-be kapcsolhatjuk. Természetesen célsze¬ 
rű bekapcsolni, os vizsgáljuk vole a fal sö¬ 
tét részért Először egy kaszás kísérteibe 
botlunk, majd ogy kapcsolótáblába A kap¬ 
csolókat Mux segítségévéi tudjuk működtet¬ 
ni (történés - Sam belodugja Maxet a vízbe, 
majd a vizes nyulat a kapcsolótáblához 
dörgöli) A hajó természetesen megáll, mi 
pedig kiléphetünk a partra Brúnó haverja 
az ajtó mögött lakik Az ajtó egy érdekes 
mechanizmussal nyílik; piszkáljuk meg a 

S bb oldali fickót (Sam mogcibálja a szakai- 
t). mire lecsap a hóhér bardja és kinyílik 
az ajtó (Mux orro azt mondja, hogy többet 
nem borotválkozik, habár eddig sem tett 
soha ilyet) Irány bo Miolőtt beszélnénk a 
furcsa kis fickóval, kapcsoljuk át a kapcso¬ 
lót, Így már óira működni fog a hajó A Va- 
kondomberreí lehet hosszasan beszélgetni 
(Maxet az idegroham kerülgeti), omlegeti is 
egy Shuv-Oohl nevű rokonát, akinek tartóz¬ 
kodási helye régóta ismerődön, de végül 
arra jut. hogy éhes (ami elég érdekes, te¬ 
kintve. hogy egyfolytában zabái) Beszel 
junk vele az édességről, mire elégedetten 
közli, hogy mindig Is erre vágyott, es cseré¬ 
be ad egy kulcsot Elég érdekes kulcs, in 
kább pajszorro omlékezt, de ne vitatkoz¬ 
zunk volo Végül előad egy történetet ami¬ 
ből kiderül, hogy nem Brúnó szoktotle el 
Trixie- 1 . hanem fordítva (t -eixirT lo ettetkozs 
onurB mén), és men|unk mar a fenébe Te¬ 
gyünk is Így. irány Trixie lakókocsija A 
‘kulccsal* mar ki tudjuk nyitni az ajtót (érde¬ 
kes stílus...), aztan bomehotunk Max róg- 
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Ion elkezd ugrálni a heverón. de ne foglal¬ 
kozzunk vele A ladabar. egy Kosztümre le¬ 
lünk. o szekrényben podig egy papírra, 
amely valami Gátőr GoHVIubot emleget. 
Miamiben Ennyi nyom mar igazan eleg le¬ 
het mindenkinek, irány a járgány Először a 
halas helyre mernünk Az autóból kiszalva 


»!yr 

fal 


erdekos látvány fogad egy igon ismerős 
pasas horgaszik iszonyú tempóban, de mi¬ 
re megtölti a hálót, megjelenik egy helikop¬ 
ter. os olviszi a halak javát A furcsa esemé¬ 
nyen tűnődve vegyük fel az egyik vödröt a 
kút mellől, maid elegyedjünk szóba a po- 
cással A sok hülyeség mollon megtudjuk, 
hogy a halakat Minnesota ba viszik, a 
legnagyobb Spargagolyo Etlerembo 
(újabb helyszín a térképén) Sarn megjegy¬ 
zi. hogy nagyon tiszteli az urat. es mindén 
filmjét látta de a rendező tiltakozik, hogy 
tévedés Tovább 



A következő helyszín a golt klub lesz Tel¬ 
jes nevén Gátőr Golf Course a név találö- 
sagárol meggyőződhetünk, csak nézzük 
meg a tulajdonos közét Vegyük fel a nö¬ 
vényről a furcsa cuccot (tulajdonképpen 
ogy golflabda-ősszeszodó), és beszéljünk a 
tulajjal. Sok hülyeséget mond. inkább láto¬ 
gassunk el a helyszín hatsó reszebe Egy 
stegre érünk, ahol Ismét összefutunk Mr 
Bumpus-aza) Nemi nezeteltéres után box- 
meccs kezdődik: Sarn & Max vs. Bumpus 
gorillája Az eredmény Sam krtokszik, 
Muxet pedig a fülénél fogva tartja Lee 
Harvoy Miután a nyuszi nem tekinti magát 
vesztes télnek, es hevesen csapol, nagyda¬ 
rab barátunk elegáns labdává gyúrja, és 
Conroy az egyik golfütővel beleuti a víztar¬ 
tályba ahonnan lehet, hogy az alligátorok 
is elérhetőek (esetleg fordítva...) Miután a 
páros távozik. Sam rosszallását fejezi ki az 
ilyen tuskó alakok viselkodeséről. majd 
ügyködni kezd (közben Max az alligátoro¬ 
kat becezgeti kedvesen) A golf labdák kai 
működésbe hozhatjuk a mindenfele szerke¬ 
zeteket. de inkább próbáljuk a nyuszit ki¬ 
szabadítani Cseréljük ki a gotflabdas vöd¬ 
röt a halasra (igonigon. bármilyen rémisz¬ 
tőén is hangzik ) Vegyünk fel ogy 
golfütőt, es kezdődhet a játék. A vizen 
létehetünk egy zászlót, az a célzás, a 
Swlng ikonnal üthetünk Minden 
alligátorral egy vonalba kell ütni egy halat, 
mégpedig úgy. hogy szép átkelőt 
alkossanak Ha mindegyik jól all. akkor 
Sarn automatikusan átkel (ha nem tudjuk, 
melyik nőm jó. akkor próbáljunk odamenni 
Maxhez) Nemi évódes után (Max Sam 
golftudasát kritizálja. Sarn pedig leereszti a 
nyuszit a vizbe), visszakapjuk az irányítást, 
nyissuk az üvegajtót Max kiszabadul, és 
ad nekünk egy újabb adag Nagylab szórt, a 
tartály oldalán pedig megjelenik egy másik 
aNÓ, amely mögött egy kis félgömbre (Sno 
Global lelünk, amely a Mystery Vortox-ból 
származik újabb helyszínt kapunk a tér¬ 
képen. 

Akár oda is siothetunk Ez tényleg ogy va¬ 
rázslatos hely mindenféle tárgyak lebeg 
nők a fold fölött, még ogy budi is áldozatul 
esett a levitacionak Menjünk be a barlang¬ 
ba. ahol a hülyeségek tovább folytatódnak 
lebegő tó, hápogo sétapálca, miegyebek 
Van itt 4 db ajtó is. de ezekhez egyenlőre 
access doniad, a méretünk mindig kedve¬ 
zőtlenül alakul Menjünk először jobboldalt 
hatra, ahol egy tejjel lefele lógo szobába ju¬ 
tunk Először vegyük fel az újabb Nagylab - 


szőrzetet, majd beszeljünk az eladonóvel 
Mivel szinte semmi értolmeset nem tud ki- 
nyogm nézzük meg inkább magát az att¬ 
rakciót az Örvényt Próbáljuk ki. Nagyon 
szép. sót, a Sno Globe ot is feltölthetjük 
vei-.- azonban a Globe-hoz nincs dugó. >gy 
valahogy a misztikus izé nőm marad bent 
Menjünk vissza az előszobába, és próbál¬ 
junk szerencse! a tükörnél. Ha használjuk, 
akkor Sam szépen belemászik, és ogy ér¬ 
dekes szobába |utunk. Itt három mágnes 
von (piros. kék. sárga), amolyokot ki be le¬ 
het kapcsolgatni Itt került sor a játékkal 
kapcsolatos első komoly káromkodásra, 
ugyanis elég soka tartott, amíg rájöttünk, 
hogy a mágnesek áltál alkotott szin ható 
rozza meg az előtérben hozzáférhető ajtó 
színét Aarrgghhl Kapcsoljuk be a piros 
magnóst (bal szélső, a mono-monitorosok 
kedveert) es menjünk vissza Most men¬ 
jünk be a bejárathoz közeli piros ajtón Itt 
találjuk Shuv OoW-t, a Tunnels of Lőve 
bán megismert furcsa ürge rokonát Ho be¬ 
szelünk vele Bruno-ió), akkor kinyógi, hogy 
régi barátok, és mentális kapcsolatot fog 
vele létesíteni Úgy Is történik, barátunk fel¬ 
veszi a szivárvány színért (egymás után, 
nem ogy szerre), es elrobegi. hogy Bruno-X 
a Frog Rock kornyokon érzi. meg voszély- 
bon van. de többet nem tud mondani a 
gyűrűje nélkül, amit a világ Legnagyobb 
Spargagolyójának építésekor vesztett el 
Irány tehát a golyóbis Az alsó részén talá¬ 
lunk egy hazat, ahol valami prof jollegú 
alakkal jól elbeszélgethetünk, de ez is csak 
a szokásos hülyeségekkel traktál minket 
Fordítsuk figyelmünket a spárga fele. Van 
ugyebár ogy golflabda-ósszeszodónk. de 
hiányzik a vege Ratohetjúk pl Jesso 
James kezét, és bar ennek semmi ertelme 
nincs, mégis működik Ha ezzel benyúlunk 
a gombolyagba, akkor nem érjük el a gyű¬ 
rűt Ha viszont a szerkezethez meg a mág¬ 
neshalat is hozzácsatoljuk, akkor a mágnes 
magahoz vonzza a gyűrűt, és halleluja 
Menjünk most lel az etterembe a felvonó¬ 
val Érdekes jelenetnek lehetünk tanul, 
amely során ogy szakács halat eprit. es a 
szükscgtelen darabokat ledobálja Ügyet se 
vessünk rá, inkább menjünk be Itt egy fur¬ 
csa fickót találunk (bar obben a iátokban 
még egy normális karakter nem volt), aki a 
változatosság kedveert csavarkulcsokat haj¬ 
lít- Ha sokat beszélgetünk vele, akkor ren¬ 
geteg #*%& megjegyzés kíséretében ad 
nekünk is egy csavarkulcsot Most akkor 
nézzük a távcsövet Logikus lépesként ve¬ 
gyük lel a lift mellett kilógó vezetékeket, és 
kössük a nézőkéhez Rövid elektrotechni¬ 
kai bemutató után ez meg is történik, es 
Sam közli, hogy az épület forgását tudja 
irányítani ezzel az izével Mielőtt belenéz¬ 
nénk. tegyük ra a nagyitólencsot. hogy job¬ 
ban nagyítson {van itt valaki optikus?). 
Most akkor nézzük. A tájkép gyönyörű, rá¬ 
adásul mozog A mozgási úgy tudjuk befo¬ 
lyásolni hogy a középső kis mezőben levő 
kort aliitgatjuk jobb tll bal eltekkel Az a lé¬ 
nyeg, hogy megkeressük azon a két dolog 
egyiket (megvizsgálni akkor tudunk vala¬ 
mit ha all a kép), amelyről Shuv Oohl azt 
mondta, hogy a Frog Rock mellett vannak. 
Ha megvan az első. akkor monjünk tovább, 
es nézzük mog a következő sziklát, az lesz 
a Frog Rock Ha megtaláltuk (megjelenik a 
térképén is), akkor menjünk vissza nyomott 
fejű barátunkhoz, és említsük mog u gyűrű¬ 
iét Nagyon örül neki, és azt mondja, hogy 
tegyük a három Nagyláb- szőrmmtat a szik 
lara majd ontsuk ra u mágikus port (azl 
majd ad), és csak figyeljünk, valami csodás 
fog tortenni Irány tehát a szikla (hőseink 
csalódottan állapítják meg. hogy egyáltalán 
nem hasonlít egy békához...), tegyük rá a 
szőröket, majd a port. es figyeljünk Hirto- 
len leszáll az éj, aztán megjelenik egy csé¬ 
szealj. és elviszi az egész stuffot a sziklá¬ 
ról A csillagok konstellációja viszont hirte- 
lon megváltozik, es azt mondják 'Menjotek 
Bumpusville )>•>' Ti (a készítők) meg az 
anyátokba. 


Menjünk tehat az időközben térképre került 
holyszinro. Szórakozhatunk a penzbodo 
bős kúttal, de a lényég a házban van Az 
előcsarnokban megcsodálhatjuk Conroy 
arany, valamint egyeb színekkel ellátott le¬ 
mezeit. de idővel azért megpróbálhatunk 
elpáfyázni jobb felé Itt egy érdekes, kipár- 
nazott autót látunk A mellette lévő paróka! 
ne bántsuk (bar erdemes megnézni az 
eredményi), menjünk Inkább fel az autóra 
A párnát megvizsgálva kiderül, hogy bűzlik 
a hajnövesztőtől, tegyük el Maradiunk meg 
lent, és vizsgáljuk mog a könyveket Tata¬ 
iunk ogyot. amely az olyan robotok működ 
tetősével foglalkozik, mint amilyennel mar 
összefuthattunk az előszobában Próbáljuk 
meg felvenni az upgrade-elt gotflabda-be- 

S ujtóvol, tormoszotosen Sam az erdők 
dve figyelő Max lejére ejti a tóbbszaz ol¬ 
dalas tüzotecsket Aztán 15 órán keresztül 
olvasgatja Mire végez. Max is magához 
tér. és folytatódhat az action Az autós szo¬ 
bából kilépve az északi a|tó mögött Conroy 
kodvonc gorillája ücsörög, aki ismét hülye 
beszélgotopartner lesz. de annyit megtud¬ 
hatunk tőle. hogy a szobában levő Virtual 
Realíty géppel irányítja a főnöke a ház biz¬ 
tonsági rendszerét Persze nem enged hoz¬ 
záférni Menjünk ki. majd balra, ameddig 
tudunk. Itt ogy érdekes produkcióban lesz 
részünk, Mr Bumpus előadja dalban, hogy 
hogyan tett szert onnyi trófeára (pontosab¬ 
bon nem azt. hogy hogyan, hanem azt. 
hogy miért) — a háttérben pedig Brúnó és 
Tnxio kisor. noha elektromosan serkontvo 
Nono! Miután Conroy lelép, bekapcsol egy 
riasztó, úgyhogy ne nagyon lopjunk a tány- 
csikba Monjunk inkább vissza egy hely¬ 
színt. Elvileg itt kell. hogy logyon a tokarito- 
robot (ha nincs, akkor keressük meg). Most 
fogjuk hasznát vonni a könyvnek Sarn akti¬ 
vizálja a robotot, es amikor a fejbeutes kö¬ 
vetkeztében előjön az agy, valamint ogy 
alaprajz a házról, akkor állítsuk be a dugó¬ 
kat ügy. hogy csak a bal szélső szobát ta¬ 
karítsa Ho kosz vagyunk, akkor click mind¬ 
két gombbal (ja. el is felejtettük, a hülye já¬ 
tékokból. valamint a kilátóban a távcsőből 
is így kell kilépni). A robot elrohan takaríta¬ 
ni, a riasztó megszólal, Lee Harvoy pedig 
berohan (Sam szerint tiszta pavlovi viselke¬ 
dés .) — szabad az ut a VR gephez Hasz¬ 
náljuk a gépét Wow 1 A sziklából huzzuk ki 
a kardot (eközben láthattuk, hogy Max kis¬ 
sé, hmmm, áldozatul esik Sarn próbálkozá¬ 
sainak). majd menjünk a barlanghoz Elő¬ 
jön egy sárkány, amellyel meg kell kuzde- 
nűnk Váltsunk a kardra, es clickeljunk va¬ 
lamivel a sárkány mögé. Ha ió helyre ment, 
akkor lathatjuk, hogy Som felszeleteli a ron¬ 
da virtuális hüllőt (a valóságban j>odig 
Moxe t lóbálja vadállati módon) A sárkány¬ 
ból csak a szive marad Ezt vegyük fel. ta¬ 
lálunk benne egy kulcsot Most menjünk 
vissza oda. ahol Brúnó es Tr/xre van. es a 
csengőn lévő kulcslyukba tegyük be a kul¬ 
csot A riasztó kikapcsol, a párocska pedig 
boldogan közli, hogy ók most elmennek 
egy bulira, amelyen csak Nagyiéba k és ba¬ 
rátnőik vehetnek reszt, majd távoznak az il¬ 
lető helyre - újabb helyszín a térképén 



Utazzunk is szépén a buli színhelyére A 
szállóba az autó mögötti ojton tudunk be¬ 
menni Az előcsarnokban találkozunk egy 
barátságtalan Nagytanba), aki nem enged 
be a buliba, valamint egy híres szinesznó- 
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vei. okival el lehet beszélgetni, es ad utana 
egy csomó alánt brosséról A brossurakat 
megvizsgálva két új helyszínt is kapunk: az 
egyik ogy dinoszuruszpark (nocsak, no¬ 
csak!). a másik pedig valami bomlott kerté¬ 
szei Látogassuk meg elószór a kertésze¬ 
tet Hóseink megdöbbenve tapasztalták, 
hogy itt a zöldségek híres emberek arcaira 
omlekoztetnek (ez lenne az emberarcú szo¬ 
cializmus mezőgazdasaga? (huhh, de 
rossz vicc volt...)), sót, egy tábla szerint 
fénykép alapján nemesítést is vadainak 
Adjuk tehát oda a hölgynek a Conroytól lo¬ 
pott John Muir képet, aztán (ordítsuk figyel¬ 
münket a nagy country sztárt ábrázoló, 
padlizsánra emlékeztető növényre Az el¬ 
adó szerint véletlen baleset okozta ezt a 
(ormát, és nem tud mit kezdeni velük, azóta 
az összes Így nő... Vegyék tol a termeket, 
és monjünk Bumpus úr házához A 2 autós 
szobában ugyebár volt egy paróka, amit 
nem tudtunk tolvenni a riasztó miatt Vi¬ 
szont nekünk 3 próbálkozásra Max nagy 
nehozon kinyógte. hogy a riasztó sűlyerzé- 
keny. Cseréljük ki a parókát a növényre — 
nagy Indiana Jones action veszi kezdetét. . 
Sam megszerzi és eltesz! a párokat, a tartó 
pedig lesüllyed, és Sam fejel két nyíl találja 
telibe Tapadókorongos .. A riasztó persze 
boindul, Lee Harvey meg is jelenik (tényleg 
pavlovi jellegű a dolog./!), és kidob minket 
Viszont végre miénk a paróka Menjünk 
most a Jura őslényparkba. Elószór láto¬ 
gassuk meg a két nagyméretű dinót (az 
egyik ogy T-rex, a másik meg mammutnak 
tűnik — hat az mondjuk nem egy tipikus 
dinoszaurusz ..). A kultürálódas kedvéért 
t-oszoftossük is ókét a mellettük talált gom¬ 
bok segítségével Meg lohol nyugodni, idő¬ 
vel mindkettőt elrendezzük (taian a játék 
irói sem szerették a Jurassic Park cimű. 
filmnek nevezett formedvónyt?). egyelőre a 
memmut kerül sorra Sarn megállapítja, 
hogy pont olyan szőre van. mint ogy A lágy 
Zabnak Ollónk ugyan nincs, de ilyen colok¬ 
ra Max is alkalmas 'biztatásunkra' oleg 
rendes fazonigazítást tart az ósemlósón 
(azt látni kell...), mi pedig egy csomó 
szőrrel leszünk gazdagabbak Menjünk 
vissza a bejárati képhez, es fordítsuk 
figyelmünket a Bungee-zo tömeg fele 
ardekes, a közismert sziklába faragott 
ojefc orrlyukaiból ugrálnák ki, termé¬ 
szetesen elénkzóld köteleken ) Ha oda¬ 
megyünk. először egy kátránytóhoz jutunk 
(Id Gyűrűkére), amibo kis kölykök 
csúzdáznak bele. de a tó felett időnként 
megjelenik egy-egy ugró is Monjünk fel a 
jobb oldalon található lifttel és intorjúvoljuk 
meg a hölgyet, akiről kiderül, hogy olimpiai 
bajnoka a sportágnak (azonkívül igencsak 
ki akar kezdeni Sammol a kis szodómiás), 
es elmondja az alapelveket. Öltözzünk be a 
paravan mögött, majd végezzünk nemi 
átalakítást egyik jól bevált szerszámunkon 
(nem kell megijedni. szó sincs 
kórbemotoiesról...) tegyük a poharat a 
golf labda-begy űjtore Most erősítsük a 
kőtelet a derekunkhoz, es Som már ugrik 
is. Gyújtsűnk egy kis kátrányt az újonnan 
alkotott eszközzel (nevot inkább nem ad¬ 
nánk neki), és ezok után végre elhagyhat¬ 
juk az egész nyavalyás parkot (de majd 
még visszajövünk)... Monjünk most vissza 
a Nagyláb-buli színhelyére Az őrködő 
Nagylab fájlalja a lábat — hátha tyúkszem, 
adjuk noki a reszelő! Igazunk volt, tényleg 
tyúkszem, barátunk hálásán közli, hogy 
adósunk Öltözzünk be a női ruhába. Az őr 
azt mondja, hogy jobb álca kellene Nos, 
okkor gyártsunk Nagylab jelmezt Kenjünk 
ragasztót a mammutszőrre. majd az ogész 
ragacsos izet tegyük a ruhára Az alkotás¬ 
hoz erősítsük hozzá Conroy parókáját, és 
kész is az álruha, ebbe már beöltözhetünk, 
majd irány a balterem. Bent a Fónagylab 
tart beszédet az őket fenyegető voszelyek- 
rólblablable. miután befejezte, mi is be¬ 
szélgethetünk néhány jelenlevővel Csupa 
hülyeséget mondanak (szokás szerint), do 
most még csak el sem lehet hinni a hallot¬ 


takat Szedjük tel a borosuvoget. és távoz- 1 
zunk észak felé a hátsó ajtón Itt egy bazi 
nagy hűtőkamrát találunk oldalán j>edig 
egy |egpiszkálót. ezt vogyuk tel Most akár 
távozhatnánk is. de megjelenik Conroy 
(meg persze Lee Harvey. az elmaradhatat¬ 
lan pulíkutya is), és el akar fogni minket, 
mint értékes darabot a gyűjteményébe Ko¬ 
molyan is gondolja a dolgot, mert elküldi a 
gorillát halóért, 6 meg valami hülye mág¬ 
nessel fogvatart minket Próbálhatjuk győz¬ 
ködni, hogy nem vagyunk Nagylábak. de 
nőm hiszi el a dolgot Akkor tálán vegyük 
le a ruhát Max észrevetlonűl elslisszol, és 
kinyitja a fagyasztókomra ajtajai Lee 
Harvey visszajön azzal, hogy otthonhagyta 
a hálót, Conroy azonban lelkesen te ugatja: 
most ók öltöznek be Nagylábnak 
Oltózőfűlke gyanánt a fagyasztót szemelik 
ki maguknak Használjuk Maxe t az ajtón, 
erre a nyuszi racsukia barátainkra, ók meg 
szépen átmennek jegkockába. Megjelenik 
Fónagytáb. és érdeklődik, hogy ugyan mi a 
fenét kersűnk mi itt Sum közli vele. hogy 
épp most mentettük meg az összes 
Nagylabat, mire az öreg főnök moghatottan 
közli, hogy ez esetben tiszteletbeli vénné 
választanak bennünket (IQ az égőkben ). 

El is visz minket a medoncéhez. ahol négy 
totemoszlop áll ezek az oszloj>ok rejtik a 
Nagylabek megmenekülését, do nem tudják 
a titkukat megfejteni (ha az okára vagyunk 
kiváncsiak, csak beszélgessűmk oí ogy 
kicsit Brúnó val...) Természetesen ez is a 
mi nyakunkba szakad 



Lássunk akkor hozzá Az első oszlop Sarn 
szerint valami tornádót ábrázolhat, erről 
persze (?) eszünkbe juthat a Mystery 
Vortex Amikor legutóbb ott jártunk, meg 
nem tudtuk a Sno Globe bon történi az ör¬ 
vényt. de azóta gazdagabbak lettünk pár 
cuccal Menjünk a Legnagyobb Spárga- 
gömbhöz. föl a kilátóba A tekergetónek 
adjuk oda a jegpiszkalót. mire a hülye ke 
pessegévol dugóhúzót csinál belőle Ezzel 
szedjük ki a borosuvegból a dugót, és dug¬ 
juk a Sno Globe ba Most menjünk 
Mystery Vortex-be próbáljuk ki az ör¬ 
vényt es közben töltsük meg a Globe -ot 
Nagyszerű 

A második oszlop valami brutális meretű 
fogsort ábrázol Ez akár egy dinoszauruszé 
(pT egy T-Rex-é) is lohol, de egyelőre ne si¬ 
essünk a parkba. Előkészületi jelleggel ke¬ 
ressük meg halászó barátunkat, pontosab¬ 
ban nem ót. hanem a mellette levő műha¬ 
lat. A hal aljon van egy érdekes csavar, ezt 
lazítsuk ki a meghajlított csavarkulccsal 
Most másszunk bele a halba, és jsakoljuk 
be Moxet is Nagy rugdalózás kozdődik. 
aminek következtében a hal lojxittyan. és a 
horgász felé úszik Némi rémüldózés és 
egyobok (horgász a pácban?) után a ron- 
dozó ur kifogja a bazi nagy halat, moid drá¬ 
maian elsüllyed. A halért persze megjelenik 
a helikopter, es hőseinkkel együtt elszállítja 
a Legnagyobb Spárgagömb Etlerembc A 
vagdalkozo szakács egy pillantást vet a 
halra, maid bemegy ogy nagyobb késért 
Ezalatt Max segítségevei motoljűk el a 
Spargagotyó leTógó veget Erre persze 
megjelenik a szakács egy minden képzele¬ 
tet felülmúló késsel, mire hóseink jobbnak 
látják leugrani. Miután túlélik az esést. Max 
érdeklődik, hogy hogyan jutunk a kocsi¬ 


hoz A megoldás ogyszerű: az autó máris 
landol a szokott parkolóhelyen Most Irány 
az őslénypark Menjünk a T-Rex hez, és 
dobjuk a kötelet a fogazatara A kötél másik 
végere Max kerül. Sam kalapacsvetó mutat¬ 
vány helyett csak az autóig ha|itja a nyulat 
majd odakótik a kőtelet a járgányhoz. San 1 
becsukja az ajtót, és a továbbiakat jóté¬ 
kony homály fedi, de kapunk egy nagy fo¬ 
gat, valamim Max megjegyzi, hogy nem lett 
volna fontos elütni azt a csapat biciklist 

A harmadik oszlop ogy ürgét abrázol, aki 
egyrészt John Muir -ra hasonlít, másrészt 
zöldségekkel van körülvevő — mehetünk a 
rondelesúnkert a kerteszeihez 
A negyedik oszlop ogy kopasz és ogy dús 
hajú fazont ábrázol — hajnövesztőnk ép¬ 
pen van 

Megvan tehát minden, keressük meg a fő¬ 
nököt (a totemoszlopos helyszínen jobbol¬ 
dalt araszolgatva érhetjük el) Adjuk neki 
sorban a tárgyakat Sno Globe. dinoszau¬ 
ruszfog. John Muir zöldség, hajszeszes 
parna Mindegyiket kellő hókuszpókusz 
után bedobja a vízbe, a megfelelő oszlopok 
pedig sorra eitűnnok Végül már csak ogy 
dolog kell a varázslathoz egy élő Nagylab 
A főnök épj^en tragikus folhnrást készül in¬ 
tézni a néphez, amikor Maxnek eszébe jut 
a fagyasztott ‘Nagylab’ ConroySl.ee 
Harvoy. Elő Is hoj’za. es bole is dobja a |eg- 
tómbot a vízbe Óriási varázslót következik, 
melynek során az USA nyugati részét el¬ 
árasztják a fenyőfák Mindenki happy 
(Brúnó és Trixie pl Vegas ba készülnek, 
ha azok a rohadt fák szót nem romboltak), 
a főnök podig mogajándékozza hőseinket 
(hmmm). Végül visszatérünk az aggódó 
Kusbma/i-brothers-hóz. akiknek 8runo-kent 
odaadjuk a ConroyL 00 Harvey alkotta 
Nagylabat. Nagyon őrülnek, bár az egyikük 
kételkedik, hogy vajon Brúnó -nők mindig 
négy keze volt-e 

A dolog legvégén jön o credits-lista (sok¬ 
sok marhasággal), valomint lehet lövöldöz¬ 
ni az előtérben elvonuló porcelánfigurakra 
Game Ovor 



Egy kicsit nehez helyzetben vagyunk a 
játék ertekelésenel. A grafika nagyszerű, 
a hangok és a zenek szinten jól eltalál¬ 
tak. es szerény véleményünk szerint 
(pontosabban az én szerény véle¬ 
ményem szerint — Bryan) ez a játék ak¬ 
kora baromság, hogy minden eddigi al¬ 
kotáson túltesz. Egy kis probléma a já¬ 
tékmenetben rejlik: az elejen minden ba¬ 
junk voll a játékkal, mert annyira könnyű 
volt. hogy az mar szinte róhej Aztán kö¬ 
vetkezett egy-kei vadabb dolog, ott mar 
sok gondolkodásra volt szükség. Végül 
is jól elvoltunk a gemmel. Az Igazt .prob¬ 
léma" a .rövid" végigjátszás: a Monkey 
2-vel vagy 5 órát eí kelleti tölteni, a 
Tentacle-hoz eleg volt olyan 3.5, ehhez 
pedig nemigen kell több 2-2.5-nel. Mind¬ 
ennek ellenere a SamtMax a dömping¬ 
szerűen megjelenő, unalmasnál is unal¬ 
masabb játeközönból még Így la maga¬ 
san kiemelkedik, de ha így fog folytatód¬ 
ni a dolog, annak nem lesz túl jo vege. 
Please. draga Lucasarfs. legalább meg 
bennetek lehessen megbízni... 

e Bryan 
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Ezt a flipperprogromot. ugyanúgy, mint a 
SilvrBsII -I. az Eplc Megagames készítette, 
a kivitelezés ezert nagyon hasonló A játé¬ 
kot maximum négyen látszhatják Nyolc pá¬ 
lya kózúl lehet valaszlani 

1. Android 


A/2 — SHOOT RED TRIANGLE PATHS — 
Lód cl lel a labdát a piros háromszöggel 
jelzett utakra 

DATABASE — HIT ALL SÍNK HOLES — Lódd 
be a labdát az összes lyukba 
ACTIVATE — HIT ALL TARGETS — Találd el 
az összes célpontot. 


A cél az android életrokeltéso Ehhez 
üzembe kell helyezni és aktivizálni az 
összes alkatrészét, majd installálni és tesz¬ 
telni a programialt 

e Skill Shot (A képernyő tetején lévő kis át¬ 
járók) — Ha belőjük a labdát a villogó 
átjáróba. 2 millió pontot kapunk Ha ósz- 
szegyűlik mind a négy pont az átjárók 
fölött. 1 millió pontot kapunk 
e Computer Link Ramp (A jobb oldali 
rampa a képernyőn) A rampara 
lövéssel az androidhoz kapcsolódik a 
számítógép, és aktivizálódik a bal oldali 
rampa 

A labdát először lójuk be a jobb oldalt 
lévő lyukba, majd a baloldali célpontokat 
(a falon) találjuk el. ezután ismét lójuk be 
a labdát a jobb oldali lyukba Ezáltal ak¬ 
tivizáljuk az egyes rendszereket 
A rondszorok teszteléséhez lójuk a labdát 
a baloldalt lent lévő lyukba (egy út vezet 
hozzá). 

e Computer Ramp (A képernyő baloldalán 
lévő rámpa) — Ezzel a rámpával 
kotthet|úk életre az androidot. miután az 
összes programot installáltuk hozzá 
A Computer rámpa aktivizálásához lójuk 
a labdát a |obb oldali rámpára Ezután 
kozdhetjuk el a programok installálásét. 
Ehhez meghatározott alkalommal kell fel¬ 
lőnünk a labdát az egyes rámpákra 

Az egyes üzenetek jelentese: 

SHOOT RIGHT RAMP TO LINK TO 
COMPUTER — Lódd a labdát a jobb 
oldali rámpára. 

BASIC IO — SHOOT ALL RAMPS Mind¬ 
egyik rámpára lódd lel egyszer a labdát 
Al — HIT ALL RAMPS AND TARGETS — 
Talald el az összes célpontot es lődd tel 
a labda! az összes rámpára. 


2 . Pót of Gold 

A cél a szivárvány végénél lévő aranyak 
összegyűjtése azáltal, hogy előrehaladunk 
a szivárvány színein, koboldokat és nyúllá- 
bakat gyűjtve össze 

e Rairibaw Unta (A képernyő két szelén 
haladó, font kanyarodó út) — Ha ezen át¬ 
lójuk a labdát, bonus pontokat kopunk, 
e BuUsaye Targets (Színes korongok a 
pálya különböző részéin, a továbbiakban 
céltáblák) 100 ozor pontot kapunk 
ezekért Ezek segítségével juthatunk 
elóbbro a szivárvány színein Ha mind a 
hármat eltaláljuk, elkapunk egy koboldot 
A kulonbozo színek: 

e Lila Ez a kiindulási szín. A továbbha¬ 
ladáshoz gyüjtsúnk össze egy sorozatot 
az oldalt levő nogylcvulú lóherés célpon¬ 
tokból (Ezentúl célpontok), lőjük a 
labdái az egyik rámpára, majd találjunk 
el egy céltáblát. 

e Kék Az előrejutáshoz gyüjtsúnk össze 
egy sorozatot az oldalsó célpontokból, 
majd a labdát lójúk kétszer a rámpákra 
e Zöld — Lőjük a labdát a 
süllyesztőjükba (a két rámpa tövénél), 
ezután háromszor a rámpára. ma|d 
találjuk el az egyik céltáblát 
e Sarga Lőjük o labdát a 

szivarvanyutra. hogy kigyulladjon az 
extra labda lámpája Az előrejutáshoz 
gyüjtsúnk össze egy sorozatot a 
célpontokból, lőjük a labdát háromszor a 
rámpára, majd a szivárvány átjáróra, és 
végül találjuk el az egyik céltáblát 
e Narancs - Gyújtsuk össze mindkét cél- 
pontsorozatot. majd lójúk a rámpára a 
labdát háromszor ezután egyszer a szi- 
varvanyútra. majd az egyik cétablát talál¬ 
juk el 

e Vörös Szorozzuk meg a fazék aranyat 


3. Excalibur 


Az ót felső átjáró segítségével a SWORO 
szó rakható ki Ha ez sikerűn, 5000 pontot 
kapunk 

Ha a kot landzsas átjárón átlőjük a labdat. 
akkor rövid időre meggyullad a csillag 
célpont 

Ha eltaláljuk mindkét cénablát. akkor a kö¬ 
zépén lóvó EXCALIBUR feliratból meggyül 
lad ogy betű 

A lobdavisszalovők (a pálya szélen, ahol ki¬ 
mohot a labda) okkor működnek, amikor a 
csillagokban levő gyémántok világítanak 
Ha meglőjük a pályán lévő labdát, az felre- 
púl a rendelkezeséro álló savban Minél 
magasabbra repül, annál több pontot ka- 

R unk. 

a a bal oldali lándzsás átjárónál lévő for¬ 
gó lapot eltaláljuk, az a labda sebességétől 
függően elkezd jsórógni. Minél tovább pö¬ 
rög. annál több f>ontot kapunk. 

A bal oldali céltábla 1000 pontot er. do ha 
mindkét céltáblát eltaláljuk, es belelójúk a 
labdat a súllyesztólyukba (kb. a pálya 
kozopén van), okkor 5000 pontra nő az ér¬ 
téké. ha pedig kirakjuk az Excalibur felira¬ 
tot. akkor 10000-re 

4. Crash and Bum 


A három körből álló versenyt kell megnyer¬ 
nünk. 

Az első. ma|d a következő kórokhoz lőjük 
be a labdát az összes súllyesztólyukba 
A cétvonal-súlfyosztó (bal oldalon) bekap¬ 
csolásához lójuk fel a labdát mindkét rám¬ 
pára. majd lőjük meg a kereket (jobb fent) 
Amikor eg ez a lyuk. üssük be a labdat a 
harmadik hely eléréséhez. 

Ha eltaláljuk az ütközőt (a bal felső sarok¬ 
ban), 50 ozer pontot kapunk, es 1 millióval 
nő a jackpot 

• Pit Stop (középen, a felső harmadban ta¬ 
lálható lyuk) — Ha mindkét rámpán vé¬ 
gigment a labda, ez megyullad. Ekkor lő¬ 
jük be ide a labdát Ezután 15 másodper 
cúnk lesz. hogy eltaláljuk a bal oldali 
rámpái Ezert 5 millió jiontot kapunk 

Ha a jobb fent levő keréken lévő lyukba 
nyolcszor belőjük a labdát, egy extra labdát 
kapunk Ha ezután még nyolcszor eltalál¬ 
juk. nagy bonust szakad a nyakunkba 
Ha a jobb oldali rampa nem világit, okkor 
100 ezer pontot kapunk értő Ha 240 mér- 
fóldes sebességnél gyorsabban lójuk fel a 
labdát a bal oldali rámpára, a jobb oldali 
világítani kozd. es ha ide lőjük a labdát, ak¬ 
kor bezárja (Ba/f Lock) 

• MPH Rampa (a bal oldali rámpa) — A rá- 
lótt labda sebességétől függően (0-300 
mph) kapunk jxintot 


5. Magrc 

Ha a labdát belőjük a felső lyukba, kigyul¬ 
ladnak a piros útközök Ezek ilyenkor 100 

K ntot érnek 

összegyűjtjük a MAG IC felirat betűit. 
10000 pontot kapunk 




függőón kapunk piontot: 
Kor ász — 10O p*ont 

Tréti ász — 200 pont 

Pikk ász — 300 pont 

Káró ász — 400 pont 




Ha eltaláljuk a bal vagy a jobb oldali ütkö¬ 
zőt Ilont), akkor az égő kártya vált a követ¬ 
kezőre 

Ha a fenti sárga utkczókajscsolot (bal oldalt 
a sarga céltábla mellett) találjuk el. kigyul¬ 
ladnak a sárga ütközők Ezek ilyenkor 100 
pontot érnek. 


Ha a labda jobb vogy bal oldalon megy ki a 
pályáról, tOOO pontot kapunk. 

A bal oldali sárga céltábláén 50, 75, majd 
10 O pontot kapunk. 
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6. Jungle Plnball 

Amikor összegyűjtjük a jobb oldali. kék cél¬ 
pontokat. leesik ogy alma a fáról Amikor 
mindegyik alma leesett, kigyullad a 
/ackpot. 

Ha összegyűjtöttük a bal oldali célpontokat, 
kigyullad a bal felső süllyesztő Ha ezután 
belőjük ide a labdát, kigyullad a bal oldali 
rámpán a nyíl. Ha ekkor rálőjúk a labdát 
erre a rámpára, a következő esomenyok va¬ 
lamelyike történik 

e Jungle Hunt — Minden célpont 100 ezer 
pontot ér. Ha mindet eltaláljuk, 3 millió 
pontot kapunk 

e Treasure Trovo Minden celpom 180 
ozer pontot ér Ha mindet eltaláljuk. 6 
millió pontot kapunk 

e Doublo Jackpot — A / ackpot 10 millió 
pont 


Köszöntök mindon kedves ember, tünde 
(azért már Itt la kijön a fajelmelet!). fél- 
tünde. törpe jmostnemugy), fétszorzet. 
gnóm (Id. előző), ork, fél-ork etcetera Ol¬ 
vasót! A dolgok állása szerint az ADSD 
RPG-FANTASY toljosen buloette magát a fia¬ 
talok agyába (ami nem baj, hiszen min¬ 
denki szerette kiskorában a meseket. 
Azért érdekosen neznenek. ha valaki 
megjelenne egy _101 nepmesevel*. de 
ha a Gyűrűk Urat. az első igazi fantasy-t, 
olvassa, akkor no probiem). ezért egyre 
többen keresnek ogy közérthető es tártul 
más rnajjyar információt, a számítógepet 
és „elo~. csoportban /átszőtt |otpkok- 
hoz/rol. EZEN SZERETNÉNK SEGÍTENI. 
Ettől kezdve — no mog persze ha Ti is 
akarjátok — elindulna ogy sorozat, ami egy 
összefoglaló képet szerotno adni A aza- 
mitogeppel játszott játékok Ipl 16btt Eye 
Ot Sehol dér. Ultima sorozat. Bbrt: Krynn 
trilógia, Bard's Tála...) iOlval egyszerűbbek 
és gyorsabbak, mint az .étó 'csoportjáté¬ 
kok. ám ez utóbbi sokkal alkotoszorűbb és 
változatosabb, habár .csak lolki szemünk 
elótl Jelenik meg egy gusztustalon troli, a 
tál, ogy soxy otf nóci (asszociációkból 
Soslir Gusztustalan -"domborulatok - - 
sexy...). stb De akar geppel. akar tár¬ 
sainkkal játszunk — itt lenyeges es alap- 



Ha ossszegyűjtottuk a jobb fent található I- 
ll-lll célpontokat, kigyullad a jobb felső 
süllyesztő Ide belőve a labdát a jobb oldali 
rámpa lóg világítani Ha a labdát erre a 
rompára rolójuk, három esemény történhet 
e Bantuvá — Ha a bal oldali, kígyóval 
jolzetf átjárón átlőjük a labdát, a 
számlálón megmaradt idő milliószorosát 
kaptuk 

e Jill Adventure — Lőjük a labdat a rámpá¬ 
ra. mielőtt lejár az idő. és így 5, 10 vagy 
50 millió pontot kapunk, 
e Jolly Fish Lőjük meg a forrást a pont 
növeléséhez majd tataijuk el időben a 
medúzát, igy egy csomo ponthoz jutunk. 
Ha belőjük a labdat a béka/hangya lyukba, 
kigyullad egy betű az egyik feliratból 
Mikor összegyűlik a szó, 1. 2 vagy 3 millió 
pontot kapunk 

7. Deep Sea 

Ha belőjük a labdát o zátonylyukba (közé¬ 
pen a felső harmadban lévő lyuk), az 50 
ezerről induló bonus 50 ezerrel nő Mikor 
elérjük a 300 ozret. kigyullad a kincses 
rámpa (a bal oldali rámpa), és megkaphat¬ 
juk a kincset 

Ha tízszer fellőjük a labdát a kincses rám¬ 
pára. ogy extra labdat kapunk Ha még tíz¬ 
szer, megkapjuk a kincset, majd ha meg 
tízszer, akkor a jackpotot Amikor világit, és 
rálőjük a labdát, bonus pontot kapunk, ami 
5 millióval növekszik 

A bal oldali célpontokat oltalátva 50 ezer 
pontot kapunk Ha mindot eltaláljuk, a 
kincs erieko 1 millióval nő. 

Ha eltaláljuk az összes süllyesztőt, kigyul¬ 
lad a ’luvugótöltő Ivük" (a jobb oldali rámpa 
alján). Ha ide belőjük a labdát, űjratottód- 
nok a légtartályok, és 5, 10 vagy 15 millió 
pontot kapunk 

Ha a labdát fellőjük a rá/afarok atiáróra (bal 
oldalt, a rampa mellett), kigyullad a jobb ol¬ 
dali rampa Ha ötször végigmegy ezen a 
labda, az ütközők ertéko 4-szeresere nő, 15 


JffanfetHű 

rimát 


velő infokat fogunk ismertetni, később 
meg külónlegessegeket Reméljük ennyi 

K irogatás megérte bevezetőnek, akkor 
tdjuk. do előtte mog annyit, hogy nem 
art pár .szakirodalom" Valahogy el kell 
kezdeni MAGYAR könyvek Gyűrűk Ur«. 
A babó (The Hobbit), DARGONLANCE 
—Sárkánydarda Krónikák Rózsa Lovag¬ 
ja —kötetek Túzokádo Sárkány Káosz 
—4 kötet (Káosz Szava, -Szíva, -Éva, - 
Kaoaza) Ezen kivul van még pár rakás, no 
meg egy adag angol nyelvű kódex, stb 


NOS 


(KOR vágjunk bele: 


Egy játék egy képzoietbeli, általában a kö¬ 
zépkort idezó világban játszódik. Csopor¬ 
tos játékban ehhez kell egy Dungoon 
Master (DM), aki magat a színteret elkép¬ 
zeli Minél jobb a fantáziája, annál érdeke¬ 
sebb lesz maga a játék Gépen ez termé¬ 
szetesen előre adott, s végül is a gép és a 
programozók a DM ek Sajót es esetleg is¬ 
tenünk. -óink céljaiért, az egyetemes tótért 
és rosszért (ez az egyik hatranya a sza- 
mitogepes játékoknak, hogy en meg nem 
latiam |atekot. amiben a világ elpusztítá¬ 
sáén leheteti volna küszködni...) har¬ 
colunk. mi es a csapatunk (vannak Oitan 
játékok, ahol egy ideig egyedül kell kol- 
baszolnunk. ás később — esetleg — hoz- 


masodpercro Ha tízszer átlőjük ezen az át¬ 
járón a labdat. kigyullad, és ha ozután meg 
egyszer rolójúk, 5 millió pontot kapunk 
Ha eltaláljuk az ‘elsüllyedt ria/ó’ lyukat (a 
jobb oldali rámpa alatt), visszaszámlálás 
kezdődik Lőjük bele a labdat az idő lejárta 
előtt Ekkor növekvő bonus pontot kapunk, 
ami kezdetben 1 millió. 

Miután az összes időre menő eseményt tel¬ 
jesítettük. elerhetó lesz a / ackpot Ezek az 
események a következők 

• Shark Attuck — Lőjük be a labdat a ‘leve 
gőtöltó lyukba * Ha sikerül. 10 millió pon 
tót kapunk 

e Divor A kincses rámpára kell fellőnünk 
a labdát 

e Dönget Az ‘elsüllyedt ha/ó’ lyukat ha 
romszor el kell találni 

• Timur — Lőjük be a labdát a 'lovegótöltó 
lyukba' Ezért 8 millió pontot kapunk 

8 . Enigma 

A pálya négy szintből áll A feladatok a ko- 
vetkezóek: 

1. Szint 

Találjuk el a piros gyémántokat egymás 
után. majd a piros cipót Kerültük el az 
aknát A többi tárgy eltalálásakor extra 
pontokat kapunk 

2. Szint 

Találjuk el a pálya közepén lévő téglákat, 
majd, amikor megjelenik, a sárga gyé¬ 
mántot 

3. Szint 

A kis feher gyémántokat találjuk el. elke 
rülve az aknákat es a csapdákat. Az utol¬ 
só gyémánt eltalalasa után go tovább 

4. Szint 

Találjuk el a négy gyémánt célpontot Ha 
kihagytuk az összes gyémántot, lőjük 
meg a macit es a következő sorozat col¬ 
pontot Amikor megjelenik a 'Ball Lock\ 
lőjük bele a labdat. hogy a következő 
szintre jussunk. 

• DINO 


zankcsapodik pár dude) mert a világban 
sok. különböző erősségű szörny, ellenfel 
van Az, hogy különbözőek nem csak a faj¬ 
ták közötti különbségeket jelenti Itt arról is 
van szó. hogy egy középkori világból, ami 
hemzseg a sárkányoktól, stb simán al- 
csóppenhetűnk egy jövőbeli világba, ahol 
robotokkal kell mogküzdonúnk. esetleg ogy 
mostani tipusű világba, ahol katonák gép¬ 
pisztollyal esnek nekünk, miközben mi ott 
állunk ogy szál bőrszerkóban, karddal, pár 
cuccal ha mondjuk barbárok vagyunk, de 
akármik lehetünk (gépen néha adott a ka¬ 
rakter) Persze akármilyen világ lehet, ez a 
DM tói (vagy a programtól) függ Karakte¬ 
rünk összképé meghatározott, de fejleszt¬ 
hető. ez a játék lényégé — minél több harc. 
küldetés, stb.. annál több tapasztalati pont. 
ügyesség, stb járul Csoportjátékban ki 
kell dolgozni a karakter tol|es hátterét, mint 
egy önéletrajzot. Minden a fantáziátokon 
múlik, a mellettetek, álló karakterekre, have¬ 
rokra pedig úgy koll tekinteni, mint a nekik, 
a játékban megfelelő személyre (ezentúl 
kevésszer írom oda. hogy gépén ez más¬ 
hogyan van. Erre mindenki ra|ón maga. 
csak a fontosabb eltéréseknél firkán 
tok...) A szabályossághoz NEM kell szigo¬ 
rúan ragaszkodni, egy. a IO!t szolgaló em¬ 
bernek is vannak pl rossz napjai, stb . 
nőm?! A cső portiatok bán a |áték létfeltételé 
a dobókockák, amikkel meg lehet határozni 
a kúl pontokat, történéseket Be koll sze¬ 
rezni 4-6-8 10-12-20 és 100 (ez utóbbi le¬ 
het pl. két tizes Is) oldalú dobókockákat, 
do egy szamitögepes RND függvény is 
megteszi (GONDOLOM ehhez nem kell 
magyarázat, de ha igen, es sokan kéri¬ 
tek. akkor.-). Most kissé beleugrunk a dől 
gokba, do semmi probléma, pár szám után 
a „legdilottansabbak - is mogvilagosod 
nak szóval okkor jönnek FONTOSABB 
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KARAKTERE AJTAK es TULAJDONSÁGAIK: 

EMBER (Humán): mit is írjunk Optimistán 
megfogalmazva nezzunk korbe a Világ 
bán. es pontos képet kapunk Pesszi¬ 
mistán is Az emberok kozott viszont 
legalább nincs akkora széthúzás. mint u 
lóból la/ között.. Az összes tünde, tör¬ 
pe. gnam, felszerzet fajt altúri a fel- 
tundeket tolaralja 

TÜNDE (EH) nagyon hosszú ideig élnek. 
1000 ev telett Nem túl magasak, testűk 
kidolgozott, szálkás erősek, gyorsak 
ós ügyesek Legjellegzetesebb fuiuk. ami 
cimpa nélküli es hegyes, nagy. Szemük. 
mandulavágású. tekintetűk éles. Szeretik 
a természetet, hiszen benne és volo él¬ 
nék. Szépség es esztetikakoresók, ez ért¬ 
hető is. hiszen rengeteg szépét láthatnak 
oletük alatt és rosszat is, emiatt túlnyo 
móroszt a IOÍ úgy szolgálatúban állnak 
Sokat ünnepelnek, táncolnak énekelnek 
A pénz szamukra nem Ollan csábító, hi¬ 
szen megtanulják és tapasztalják igazi 
értékét (ekkora baromságot!!! Pénzén 
pl., mert más véletlenül nem jut eszem¬ 
be; el lehet menni INNIIII) (Pl. szőke 
kaolat — CoVboy) Intelligensek, ezón is 
képesek nagyreszt ellenállni a büvóló es 
altató magiaknak. Az 1/ ós nyíl a kedvenc 
es legjoban kezelt fegyverük, mivel sze¬ 
mük nagyon eles. este is latnak, az élőié 
nyék hók isugarzasat. vöröses képként, 
magyarul intrulátasuk van (tudom, 
tudom; egyszerűbb lett volna ezzel 
kezdeni) de ezt megzavarhatja a cso¬ 
porttársaik fémvért|e A rövid kardokat ós 
a mágiát is kedvelik és használják Ha 
csak félszerzetokkel és tündékkel van. 
akkor nehéz meglepni, mert mindkét fal¬ 
ta kitűnő rejtőzködő ós remek hallású. Iá 
tású Az erdőkben szinte ószreveheletie 
nek nyomuk a téli havon szinte látha¬ 
tatlan. még saras Időben is szinte leho 
tetten őket követni Légiesek és nagyon 
bírják a gyűrődést, nem taradnak ki 
e Vízi tünde: a tündék az első értelmes 
lények, az emberek előtt nekik a 
„túh/ilági élet" nem emberi vonatkozá¬ 
sú. oletuk végefolé elutaznak a nagy 
vizeken keresztül .Nyugat'-ts. ahova 
halandó nem teheti be a lábat Emiatt 
is szeretik a vizitúndek a tengerek kö¬ 
zelséget. szeretnek utazni, bejárják a 
világot Az ősi ver viszont minden tün¬ 
dében benne von. ha bármelyik meg¬ 
látja a tengert, nem tud azontúl másra 
gondolni Ollón nagy érzéssel, hiaba is 
volt addig az ordo szorelmose A tör¬ 
péket nem brr/a. a maa tündéket el¬ 
túr kivétel o sótól -tündék ezeket 
nem szereti a fel-tundeket támogat 
)». a gnomokat segíti a felszerzete¬ 
ket elviseli III. támogatja (imalakók), 
az embereket es fel-orkokat nem 
kedveli 

e Szürke tünde: Az általános tündék 
Akiket néha meg lehet lelni, meri nem 
élnek annyira elzárkózva, mint pl. az 
erdei tündék A törpéket nem szereti. 
ugyanígy a vízi tündékét es fél-orko- 
kat som. A sotét-túndeket egyenesen 
gyűlöli Mas tündékét, tel-tündeke! és 
az irhatokokat (tetszene! ta/ta) kifeje¬ 
zetten bírja Az embert és a földalatti 
gnomokat eltűrt, a felszerzetek to¬ 
vábbi fajtáit (gyaptabuak. sztárok), és 
a felszíni gnomokat támogatja 
e Erdei tünde: Ha ó nem akarja, akkor 
nem lehet vele találkozni Magában az 
erdőben ól. .kölcsönösen segítik egy¬ 
mást, meggyógyítja és védi, gondozza 
a fákat, növényeket, állatokat, .azok" 
is segítenek neki. elreitik ós segítik. 
/elzik a veszélyt, a behatolót, stb A 
lakon él. faházakban, lathatatlanul de 
ahhoz képest nagy számban Relatív 
legügyesebbek es leg/obban nyilazók 
A törpékéi nem szereti, ugyanígy a 


nem 

tél- 


vizi tündékét és fel-orkokat sem A 
sötét tündekel egyenesen gyűlöli 
Mas tündék, fél-tündék os az 
Irhatokok iránt kifejezetten bizalommal 
van A gnomokat és az embereket 
eltűri, a többi telszerzot-tajtat j>edig 
támogatja 

e Magas tünde: Nem sokat tudunk erről 
a rétégről (sajnos nem beszélgettünk 
sokat...), de ok a legnagyobb vándo¬ 
rok A törpéket, vízi tündékét os a fel- 
orkokat nem kedveli a sötét tündé¬ 
két gyűlöli, más tündéket, fel-tunde¬ 
ket es az irhafokokat szereti, a többi 
hobblttajtat es a gnomokat támogat¬ 
ta az embert elviseli 
e Sötét tünde: Nagyrészt u gonoszt szol 
gal/u. fekete, sötét árnyalatú bőr es fe¬ 
hér. ezüst a haj Tálán a leg/obb ma 

{ na értők, logalabbis a rossz (?) olda- 
on Gyűlöli a szürke a magas és az 
erdei tündékét, a földalatti gnomo¬ 
kat A vízi- es fel-túndeket. felszer¬ 
zeteket es felszíni gnomokat egysze¬ 
rűen nem kedveli a szürke törpékkel 
szimpatizál, a további törpékét 
kevell az embert elviseli os a 
orkokat támogatja 

TÖRPE. TÖRP (Dwarf) strapabíró kis 
népség Szó szerint, mert kb. 120 135 
cm magasak Imádnak bányászni és a 
legtöbb építőmesterek. szeretik a 
hegyeket és barlangokat 3S0 500 évig 
élnek, kéményén dolgoznak, nem 
fogékonyak a tréfákra, nagyon iOII 
harcolnak, erősek, kitartóak es bátruk. 
Egyébként elegge babonásak, a 
mágiához nem ertenok, inkább harci 
lejszeikkol. ami a kedvenc fegyverük. 
veszik kezelésbe az ellenfelet Szeretik a 
drágaköveket és az értékes fémekot. IO! 
lemmúvesak. nekik vannak a legerősebb 
legyvereik. mellvórtteik, pajzsaik, 
láncingeik, harci kesztyűik és sisakjaik — 
a legértékosebbek mi thnl- bői vagy 
platina es titán felhasználásával. soXor 
drágakövekkel kiverve. Alaptulaj¬ 
donságaik köze tartozik az. hogy nem 
szeretik a tündéket (es azok sem 
viszont), ezenkívül utalták a lovaglást A 
vízi tármúveket pedig egyszerűen gyűlö¬ 
lik . rögtön tengeribetegok lesznek Az 
árkok, lel örkök, troliok, ugrok, (hob)gob 
lmok óriások és titánok ellen előnnyel tá 
madnak, mivel gyűlölik és ismerik őket. 
ezek a lények pedig hátránnyal támadnak 
rá/uk Dombos os hegyes vidékek bar 
lang/aiban élnek Haláluk után egy kó- 
csarnokba kerülnek a „kövek gyerme¬ 
kei" Ellenállok a varázslatokkal és a mór 
gekkel szemben, özek ollon mentődoba- 
suk lehot Megsaccolhatják a talaj alatti 
mélységet, ezen kívül pár ADAD kódex 
szerint inlralatásuk van, méghozzá 16. 
30m távolságban (minden szabalysze- 
rúseg rajtatok múlik. Játékokban még 
nem latiam tormeszetes infralátast, a 
csoportjátékban pedig a játékosok ala¬ 
kíthatnak a karakterek jellemzőin, ter¬ 
mészetesen bizonyos határokon belül. 
Magyar, éa még pár angol nyelvű 
könyvben meg nem találkoztam Infra- 
latasu törpevei...) A lejtést, barlangok 
lelépiteset, csúszoszobákat. falakat, alla 
lakat, gödröket, csapdakai is erzékehl. 
tormeszetesen ha figyelnek ri. 
Legutoljára Írjuk le LEGFONTOSAB.B 
tulajdonságukat: IMÁDJÁK A SORT ES 
EQYEB SZESZFAJTAKATIIt összesen 
három fajtájuk van: 

e Dombi törpe: Kifejezetten komatja 
hegyi tör|>e. felszíni gnomok, szlu- 
rofc. irhafakok (két télszerzet fajta), tá¬ 
mogatja gyaplabuak (Id előbb), elvi¬ 
seli emberek, fél-tündek. földalatti 
gnómok nem szereti szürke törpék, 
tündék gyűlöli sötét tündék, fét- 
orkok Fejlettebb kultúrával és tele¬ 
pülésekkel rendelkeznek. 


e Hegyi törpe: Kifejezetten komalja 
dombi törpék, irhafakok. támogatja 
gnomok. további télszerzetek, elvise 
li emberek, fél-tündek, nem szereti 
szürke törpék, tündék, gyűlöli sötét 
tündék, fel-orkok. ezek a szorultabb 
helyzetben támogatják az emberoket 
es ogymassal is iöll kijönnek 
e Szürke törpe: Nagyrészt törvényesen 
gonoszak, a törpék szégyenei Kövérek 
es bőrük sötét Komalja a sötét tün¬ 
dét. támogatja a szturokat. elviseli az 
embereket, fel-tundoket. -orkokat. 
gyapjaslabuakat es az irhatokokat 
Nem szereti a többi törpét es o gno¬ 
mokat. gyűlöli a további tündékét 

FELSZERZET. HOBBIT (Hobbit) Habar 
még a törpéknél is alacsonyabbak (max 
120 cm), mégis inkább az emberekhez 
állnak közelebb, de tovább élnek max 
130 évig Imádnak kajálni, jókat inni, vi- 
gadozni (Segítség, a HQ hemzseg a 
„felszerzetek'-tólMl), egymást IO! I meg¬ 
szívatni (NO more AIDS) Kerek arcunk, 
hajuk göndör, a talpuk és tulűk szőrös 
(HOPPÁ, elérkeztünk a Váci street-re!) 
Nagyon egészségesek, ellenállok a mér¬ 
gekkel. mágiával szemben A fegyverek 
közül a doboiegyverok. parittyák es íjak. 
nyilak a kedvencei, szeme nagyon éles. 
keze pontos. Ugyanúgy meglephetnek 
ellenfeleket, mint a tündék, ök is a termé¬ 
szetben elnök, csak föld alatti (luxus)lakú 
sokban. Ritkán láthatóak.' óvatosak és na¬ 
gyon IOII reitózkodnok Külsőre elegge 
puhányok. de vészhelyzetben rögtön 
hurckepesek. kémény ellenfeleik a rajuk 
támadóknak. Ez az EGYETLEN tobbrete 

S ű fa/, amely között nincsen SEMMII szét- 
úzás ós keveredve is békében ölnek 
e Sztár: Intralatasuk. mint a törpéknél 
(18 3m) Nem kerülik annyira az embe 
reket, erősebbek, valluk széles, kezük 
lábuk nagyobb, jobban szeretik a siksá 
got es folyópartokat. Kifejezetten ko¬ 
malja a IO! törpéket (hegyi és dóm 
bt), támogatja sötét törpe, erdei-, 
magas-, szürke tünde, gnómok el¬ 
viseli vízi tünde, ember, fel-tünde, 
fél-ork nem szereti sötét tünde 
e Irhafako: Világosabb bőr és ha/, maga 
sabbak és karcsúbbak a többieknél. Iá 
kát és erdőket kodvelik. Tálán ezert is 
vannak IO! kapcsolatban a tündékkel, 
több tehetségük van a nyelvekhez és 
dalokhoz, mint a kézművességhez, /ob 
bán szeretnek vadászni, mint a földet 
túrni, a szabad eletet választják Ka 
landvágyók. ami nem /ellemzó a hobbi 
tokra Sokan közülük a nem¬ 
zeti???) ségek nek vezetői lesznek Ki¬ 
fejezetten komélja szürke-, magas-, 
erdei tünde, fel-tünde, tamogat/a a 
IO! törpéket (hegyi es dombi), vízi 
tünde, felszíni gnóm. elviseli: sötét 
tünde, szürke törpe, földalatti gnom. 
ember, fél-ork 

e Gyaplábu: Vékonyabbak os alacso 
nyubbak. bőrük barnább, szakalluk nem 
nő. lábbelit nem viselnek, mivel talpuk 
elegge strapabíró (innét is a nevük) 
Leginkább a hegyvidékeknél és domb 
oldalaknál találhatóak. A torpokkel IO! 
viszonyban vannak, nem szeretnek he¬ 
lyet változtatni, többségük kitart az 
alagutakban ós odúkban való lakásnál 
Támogatja IOI törpék, szürke-, ma¬ 
gas-. erdei tünde, felszíni gnom elvi¬ 
seli szürke törpe, vtzi tünde, fél-tün¬ 
de, ember, fel-ork, földalatti gnom 
nem szereti a sötét tündét. 

Nna, kezdésnek ennyit, azt hiszem a lég 
jobb lesz. ha bevéguk a velemenyeteket 
folytassuk-e a rovatot, s ha igen. mely dol¬ 
gokat vesézzuk ki jobban Addig is viszlát' 

• Jahny (Mr Acelace, Xmó, stb ) 
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DARK SUN (PC) 

Imhoi ki* kiegészítés a nemrégiben elköve¬ 
tett DSUNKoz Meglopó módon ezt most 
nem egy olvasó küldte, hanem rászántam 
nngamot os ogy kicsit megint belenéztem 
Kezdjük talán azokkal az intókkal. amik 
senkit som érdekolnek A legnagyobb gond 
az volt hogy valahogyan átsiklottunk égy 
igen fontos tény felett, miszerint az a lemp- 
lar. akit Chahl kísért, nó volt Aztán egy kis 
gépelési hiba is akadt, ami pont egy kelle¬ 
metlen helyre került REMINESZENCIA 
volt odaírva a REMINISZCENCIA helyen A 
különbség óriási Ho valakit megzavart vol 
na. a #40-ben varázslat cimszo alá irtunk 

P er pszionikat. a GRAFT WEAPONt és a 
LESH ARMOR-t Kotekedések elkerúlese 
végen korrigálunk Nibenay pedig nem túl¬ 
ságosan szomszédos városállam, ám ha 
egy kicsit erőltetjük a szemünket, az is le¬ 
het A PSIONIC BRACELET -ek ugyanazl a 
szerepet töltik be a pszionicistanak. mint o 
varázslóknak a tekercs, és ugyanúgy is kell 
hasznánlni. A TOHR— KREEN nem a 
THRI— KREEN elitje, csak rokona Ezenkí¬ 
vül lényegi hiányosságok, kezdjük a karak- 
terszerkesztósnel 

Érdekességképpen megjegyzendő a nói 
egyenjogúság biztosításának egy erdokos 
módja a programban. MUL-ok ugyan csak 
férfiak lehetnek, ám a THRI—KREEN-eknek 
csak feminin változatuk választható Na¬ 
gyon ügyelhetnek, erre. mert pl az egyik 
(és még pár másik) DARK SUN os kiad¬ 
ványban (és valószínűleg másféle kiadvá¬ 
nyokban is) bekezdésenként váltogatják a 
személyes névmás nemet Szép kis káoszt 
okozott.. Osztán vigyázzunk nagyon a 
duálkasztokkul, mórt nagyon szép kis limi 
tét kapnak maximum háromféle osztálya 
lehet (mármint a programban) Ezután va¬ 
gyuk nagyító alá a leírás érdemi részért Az 
arénában szélben le lehet szedni a keselyü¬ 
ket is. a gép meg alaposan meg is fosztja 
tollártól. Később a tűzhelynél megkérdezi, 
hogy megsütjük-e Valamire meg jó lehet, 
esetleg a következő, vagy a harmadik rész¬ 
ben ezzel kell a sárkányt lekenyorezni. 
vagy obben lesz elrejtve a nonpluszultra 
artrfact. stb... 

Az orennaban ÉK leié egy másik kl- 
madzogolt figura is szenved Vízért epede- 
zik Ha valaki akar parszaz XP-t, adjon neki 
(a köcsögbe töltve), maid szabadítsa ki. 
Örömében rögtön nekiáll kérdezősködni, 
hogy mi ugye a nepnemzeti Fátyla s Sto- 
vetsuglől jöttünk Porszo. persze, mondja 
megértő hangon a kalandor a napszürott- 
nak. ogyuttérzóen simogatva a beteg lojet 
Most azt szeretné elérni, hogy fogadjuk be 
ót is a tagok közé Igon. hogyne, mind ha¬ 
talmas mágusok és mágus-szóvotségesek 
vagyunk Segítőm is hajlandó, igaz, jobb 
ha mire odaér lenyomunk minden szörnyöt, 
mert a harmadik szintiével csak akadályoz 
a munkában. 

A gladiator-lakhelyen. a zombis teremne! 
(ahol bezárul az ajtó), menjünk csak köze¬ 
lebb a falhoz, ott kiírja, hogy esetleg mog- 
találta-o a titkos ajtót az emberünk Az 
északi talon bújik Odabent van 4 4 3-as 
nyílvessző, ogy csont brigandine páncél, 
és a sírban ogy $tSOO-os drágakő Ezt is 
oda lehet adni Mrrformak. am található egy 
sjseciális. Mirlort kóvo feliratú is. ami 
ugyanúgy megtoszi. Valóban le is fizeti 
Kurtáit 


Ragaszkodjunk, hogy ó is velünk jöjjön, 
elvisz a patrónusához. egy templomoshoz. 
Epjsen ogy kiruccanásra kér minket, 
bizonyos Fogadó a Fajatlen Óriáshoz nevű 
lebujbán kell megtisztogatni ellenségeitől 
El is vezetne minket oda ám hamarosan 
meggondolja magát, s helyette a szokók út¬ 
nál az őröket hívja Ha nem követjük, akkor 
meg is lóghatunk, de a legjobb mogoldás a 



ADVEflTOUR 


Scw os bandájáé Az agyagkocsog nem 
DK-en van, hanem északon, ogy nyugat fö¬ 
le nyíló szobában a keleti szárnyban Ha 
túl sokat harcolnánk az arénában anélkül, 
hogy beszelnénk Scarral. egyik nap megle¬ 
pődve tapasztalhatjuk, hogy kihívott. Kérjük 
ugyanarra: ’LETS WORK TOGETHEFT Az 
eredmény is ugyanaz, a kapu megnyílik, 
fussunk oda, majd a többi a már ismertetőt! 
módon A szórnykamrákban (a hegyivada- 
szoknal) tényleg van egy titkos járat a leg¬ 
felső cellából öljük lo a szörnyöt, zárjuk 
bo magunk után az ajtót. ma|d keressünk 
az északi falon ogy rejtett gombot. A titkos 
ajtó segítségével csak 2-3 arénáért kell 
mindenképpen megölnünk. Lent a 
csatornarendszerben megkaphatjuk a 
nagyhangú LOW WARREN THUG főnök 
kincsét ami egy SOO-at érő gyűrű. 
Türkáljunk a szobában lévő kifolyóban, és 
ijesszünk a patkányra, amikor elkezd 
pampogm Ha a templomba a LOW- 
WARREN THUQ-okkal megyünk, velük is 
mag kell küzdenünk A templomban olyat 
is csinálhatunk. hogy elvállaltuk az 
feláldozott szerepet a lány helyett Tiszta 40 
HP-t sebződúnk. és csak utana tamadnak 
lo. DAQOLAR birodalmában ha KeldarX nem 
csapjuk le azonnal, akkor meg kétszer lesz 
szerencsénk találkozni vele. a vagon pedig 
Dugolar feloszlatta a bűzólgő bátyjára tott 
megjegyzés miatt Egy JAKÉ nevű rabfor¬ 
mában is Dagoiar rejtőzik (ha addigra az 
egerember mar eltávozott volna) 

Az oázis, ahol lehet lepkére vadászni, egy¬ 
szerűbben is megoldható, Így szorzünk 
egy igazi, originál druida barátot. Keres¬ 
sünk ogy SEEOPOD—ot. barna lesz és 
orsóforma USE-oliuk zsobrerakás helyett 
Egy pillanat alatt előbukkan a sáskaharcos- 
druida és rágoi vigyorgo állásba vágják 
magukat Hogy van még jő ember, stb 
Cserebe kérjünk tőle amit akarunk. Sajnos 
szerénynek kell lennünk, pái lepkeszárny 
az egesz menü. Pedig milyen formás csáp¬ 
jai voltak a druidának. Ha meg letámad- 


nank. pár túzangolna sietne hozza. Előjött 
olyan dolog is. ami elég váratlan volt az elf 
vezette rabszolgajlelopen mondjuk a figurá¬ 
nak NO! KILL... így a templomos és embe¬ 
reinek kiirtásában a rabszolgatartók SEGI 
TENEK! Ezután a főnök persze megígéri, 
hogy csatlakozik a szövetséges falvakhoz, 
ám nőm muszáj hrtolt adni az állításának, 
nekünk nem jelent meg egy fia kankjuk se 
Legalább sogitett aprítani Ezután egy meg 
izgibb eset tanúi lehetünk. Jón Hotolo 
Személyesen, pár alkalmazottja, és egy 
kliensonek tarsasagaban. Mint Daggttr üd¬ 
vözöl minket, és azonnal at akarja adni egy 
rabszolgáját, hogy akkor mi. mint a szom¬ 
szédos rabszolgatartók ma|d vigyázunk rá 
Naná hogy vigyük el Valahogy el von ká¬ 
bítva a fickó Sebaj, induljunk kifolo a kép¬ 
ről. A logszélén az igazi Daggor lábaiba 
botlunk, és felháborodva felenkhajítja bal 
óklét. bonne ogy hosszükarddal. A csata 
valamennyire telelőnknette Nirvol barátun¬ 
kat (feltéve hogy nem ölik meg), és el¬ 
mondja élettörténetét urlki nemes (Úrik a 
másik szomszédos varosállam, hehe), és a 
bátyja felhergelt egy templart. aki bosszú¬ 
ból az egész nemesi házat, őket pedig az 
obszidiánbányaba kuldto Ki akarta szaba¬ 
dítani családját, do már azt nem tudja pon¬ 
tosan. hogy ót miért küldték ide. Drajba 
3000 XP átadása után elbúcsúzik, vissza¬ 
megy Úrikba A Múltig Forrósok nál dolgozó 
templart meg lehet győzni, hogy a rézer hí¬ 
re hamis (a karaván pihenőcentrumában 
találkozhatunk is a ludassal, aki átverte a 
templart) Monjünk oda hozzá, majd ajánl¬ 
juk fel a METÁL DETECTION vessző tud a 
sót Szomorúan tapasztolja, hogy igazunk 
volt. és hallandó is otthagyni a kubikos- 
munkákat, ha a vesszőt átadjuk. Adjuk ne¬ 
ki. majd, ha képesek vagyunk rá. mészárol¬ 
junk le minden ellenséget. így maximális 
XP — t kapva Egyébként amikor zsákba kell 
lapátolni a földet, az ásó nyelének végevol 
célozzunk a (oldhatómra. A procedúrát elo- 
tünk végéig ismételgethetnénk, orodmenyo 
nem lesz A sómezö oázisában közelebb 
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Juthatunk a defilerhez. ha a* első ón meg¬ 
fenyegetjük SURRENOER OR OIE! El¬ 
mondja a jelszót, ami porórdóg. es a többi 
őrnek ezt ismételgessük, amíg oda nem 
érünk a gondatlan mágushoz így is kell 
verekedni, csak éppen a tó voszelylorrás! 
pillanatok alatt eliminálhatjuk. A SSURAN 
nőnél is valamit elirtunk. a terjót ugyanis 
egy másik, megrontott ssurannal Tőrön 
fegyvereket megroparálhatunk magunk a 
kovácsnál. 

A karaván i mérgezést is jobban 
megnéztük Ha azt mondjuk, hogy meg 
akan mérgezni, azonnal el fog minket von¬ 
szolni a karavánvezérhez, hogy megköves- 
súk. A karavénvozér pedig úgy dönt, hogy 
ó lesz a blra, mindenki mondja el a maga 
történetét Nagyon magas karizmájü karak¬ 
ter szóljon, mert többet profitálhatunk a ha¬ 
zugságból (FABRICATÉ...) A fickót elker¬ 
getik. és bírságot kell fizetnie. 

És a végére hagytuk a legfontosabbat. Tara 
és a földalatti templom Nagyon egy szőrű a 
megoldás Taránál. Tegyük le a földre a 
potion-t. es telvevés helyett USE. Kicsit 
szégyelljük magunkat Előtte megeshet, 
hogy egy kicsrt meg kell sebezni (de 
annyit, hogy még ne pusztuljon bele) Fel- 
sikit. leejt egy nyakláncot, és egy gömböt 


Ezután adjuk mog neki a végső csapást. A 
gomb Tyrmn hiányzó sz'ivkristályo. a nyak¬ 
lánc mog egy BIOFEEDBACK A druida el- 
érzékenyutvo megköszöni a dolgot, es me¬ 
sél a kincstárról is. Szerezzük meg a kígyó- 
csizmákat. amik ott vannak a zombis he 
lyen, egy hordóban. Segítségükkel átkelhe¬ 
tünk a bezárt kincstár talán, alulról men¬ 
jünk az északi falnak Odabent egy 
DARKFLAME nevű +2—es kard. ami ütés 
mellett egy BURNING HANDS t is rányom 
az ellenre. A zombikat Is kiszabadíthatjuk, 
ha a potion-t a piros pecsétüknél letevő 
használjuk. így megtörve a kifelé vezető ut 
elzárását Boldogan élóhalnak, mig megint 
mog nem halnak A faluban pedig ha a fő¬ 
nók nem akarna segíteni, a druida előbuk¬ 
kan. s megígéri, hogy ö majd vigyáz a falu¬ 
ra addig is. a katonák nyugodtan menjenek 
a háborúba TYNAN-nal kapcsolatban 
pedig meg annyi, hogy ha őt is 
beletesszük a szrvkristályába. el kell vinni 
az oltárhoz, ott azon egyosúlnek Az átok 
megtörik. A'poss megszűnik, a torlaszoktól 
megszabadul az ősi templom, mi meg 
engedélyt kapunk az alapos kifosztásra 
Lesz egy Vihargyűrű, ami nem nagyon 
akart működni, azonkívül egy + 3 as 
buzogány És mondhatjuk is. hogy a 
numero kettő túzholyszinen kívül nagy 
valószínűséggel mindent tudunk a játékról 


Arról csak egy hintet kaptunk egy karaván¬ 
nál megszállt felszorzottól, miszerint drága 
köveket lehet arrafelé találni A tűz elemi 
létsíkhoz vezető résnél is lehet valamit csi¬ 
nálni, csakhogy volamilyon gond miatt min¬ 
dig beszól az idezgotós dcfilor. akár megöl 
tűk addigra, akár nem. így lohotetlenno te¬ 
ve a cselekvést. 

Utoljára egy érdekesség kb negyven óra 
játékidő után egy újabb szörnnyel Ismer¬ 
kedtünk meg, amit addig nem találtunk a 
Shattered Landa ben. a BULLETTE Más¬ 
nak biztos előbb is felbukkant, de azért egy 
kicsit furcsa 

A legeslegvegén egy kisebb kiigazításnak 
szerotnonk helyet szorítani az EOB III hoz 
Megint hülyeséget irtunk, a Monster 
Manual 2nd neí semmi köze az űj ször¬ 
nyekhez. pláne a szörny halmazok hoz 
Mindössze annyi, hogy színesben, és más 
összeállításban kiadtak újból pár monsten 

Az ok a tévedésre az volt. hogy a lejras egy 
kicsit olóbb elkészült már. mint az Évkönyv 
nyomdai megjolonéso, és megírásakor meg 
csak annyit lehetett róla tudni, hogy lesz 
egy ilyen nevű. Az SSf podig nagyon krea¬ 
tív társaság, kisebb hibáktól eltekintve. 

HáPl 



DOC 

[pefender of the Crown] 

Mielőtt még ejtenetek a cikket, tudom, hogy 
már megjelent egy leírás a fent említett já¬ 
tékról de az egy Plusis verzióról készült, 
ami eléggé eltér a 64-estól. 

A kerettórtenetet nem írom le. akit érdekel, 
elolvashatja a CoV #20-21-ben (természe¬ 
tesen ez le megrendelhető, amíg a kész¬ 
let tart! — CoVboy) 

Először is ki kell választanunk, hogy 
melyik fóldesűr személyében akarunk 
díszelegni. 4 ember közül válogathatunk 
Az arckép alatt az illető tulajonsagart látjuk 
felsorolva: 

leaderehlp - vezetői képesség 
joustlng határozottság 
swordpiay kardforgatás 

S mindezek lehetnek weak-gyóngye. 
advantage átlagos, good-jó. strong 
erős 

Miután választódunk. Robink al beszélge¬ 
tünk a Shorwoodi erdőben így már mind¬ 
járt más. kapunk pár katonát es némi pénz- 
magot. 

Rövid tőltögotes után fölbukkan a főmenü 
és Anglia térképe 

A főmenü: 

TOURNAMENT Itt valamotyik várkapitányt 
hívhatjuk ki lovagi tornára. Ez a terület- 
szorzes legogyszerúbb módja (Persze 
csak akkor, ha legyőzzük az ellenfelün¬ 
ket.) Ha a gép hiv ki minkot, választha¬ 
tunk. hogy területén (land) vagy csak 
hírnévért rtame) folyjon a küzdelem 
Gy.k. ha lovagitornára kerül sor. próbál¬ 
junk meg úgy ügyeskedni, hogy kilökjük 
ellenfelünket a nyeregből 
CONQEST Innen egy 3 pontból álló me¬ 
nübe jutunk 


Read map U a. mitn a főmenüben 
Move arfny Hadsereg mozgatása így 
foglalhatunk el üres területeket, támad¬ 
hatjuk meg az ellenfél terúloteit 
Transfer Katonák átcsoportosítása a 
portyázo csapatokból a várba, vagy 
(ordítva Először minden katonánk a 
várban van, és amiket veszünk is. oda 
kerülnek, tehát már a játék elején cél¬ 
szerű pár muksót átvezényelni a sere¬ 
günkbe. Az sem mellékes, hogy csak 
így foglalhatunk el teruloteket. 

GO RAIOING Valamelyik honfitársunk 
nagy örömére az éj lople alatt betörhe¬ 
tünk a várába 

BUY ARMY Elkolthetjuk a nagy nehezen 
összeharácsolt pénzünket. Ha valamire 
ráclíckolúnk. beállíthatjuk, hogy mennyit 
akarunk belőle venni. (Azt hiszem, ez 
egy elengedhetetlenül fontos információ 
volt ) 

aoldler — zsoldos 1 arany 
knight — lovas: 8 arany 
catapult — katapult 15 arany 
castie — kastély: 20 arany 
REAO MAP: Ha raclickelunk egy terulotro. 
megtudhatjuk a nevét fterrflory) a tulaj¬ 
donosát (owned by) szolgák számat 
(vassal*) és a havonként befolyó adó 
mennyiségei tncomoi 
Minél több terület áll a fennhatóságunk 
alatt, annál több adót kasszírozhatunk be 
a hóvégén. 

PASS Hagyjuk, hogy a többi játékos lép¬ 
jen (Ez olőbb-utóbb úgyis bekóvotko- 
zik.) 

Ha megtámadunk ogy sorogot. vagy tórto- 
notesen minket támadnak meg egy ot pont¬ 
ból álló menüben választhatjuk ki a táma¬ 
dási módot: 

feroclus attack — vad támadás 
stand and fight támadás és védeke¬ 
zés 

bombáid erős támadás 
out fiánk - taktikázás, bekerítés (vagy 
valami ilyesmi) 

rotreat — visszavonulás (néha oz a leg¬ 
hatékonyabb) 


Jól taktikázva meg túlerőben levő sereget 
is legyőzhetünk Nagy tuleróvol szemben 
legjobb, ha visszavonulunk. így legalább 
nem teieportalják at a katonáinkat az örök 
vadászmezőkre (Yikesüt) 

Ha katapulttal ostromlunk ogy varat, a 
következő menübe jutunk: 

Days remalning In elege Itt latjuk az 
ostromlóink számát. 

Enemy garryson Itt pedig a varban lé¬ 
vők számat. 

Ezután kiválaszthatjuk, hogy milyen töltényt 
teszünk a katapultunkba: 
greek flre (górógtűz) 
disease (betogség. járvány) 
boulders (sziklák) 

Cease firing (tűzszünet) választása eseten 
csatában kűzdhotúnk mog a várvédők¬ 
kel. 

Miután pár sziklával megrongáltuk a varfa¬ 
lat. lőjünk be pár greek me-t és diseaset-t 
Erre kitör a dogvosz, és az a bizonyos 
szám az enemy garrison-nál csökkenni 
fog pár fővel. 

Pár tipp a vegere: 

e Néha különböző üzenetek jelennek meg 
a képernyőn, pl.: kihívtak lovagi tornára, 
szert tettünk némi pénzre, királynőket 
szabadíthatunk ki stb 

e Ha Move army-val egy ellenséges terü¬ 
letre vezényeljük a sorogúnket. néha le¬ 
hetőséget kapunk arra. hogy szövetséget 
kössünk az ottani uralkodóval (accept) 
Bár ez csak arra jó. hogy szabadon 
császkálhaiunk az ó területen 
e A Transfer opció osak akkor működik, 
ha a seregünket a vérünkhöz vezényel¬ 
jük 

e Ha torúletoket foglalunk, érdemos meg¬ 
nézni, hogy hol. mennyi a jövedelem 
(income) és ez alapján torieszkedúnk 

Hát oz a Délén dér ol the Crown összefog 
laiója C64-en. Szép grafikával, jó zenével, 
és elog gyors játékmenettel Ha valaki még 
nem látszott volna vele, csak azt mondha¬ 
tom. feltétlenül érdemes kipróbálnia! 

e S'S sort alias Thomas Simon 
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ROMÉ A.D.’92 (Amiga) 

Ezúttal ogy ismertetőt készítettem a ROMÉ 
A.D. '92 Amiga verziójáról, illetve csak az 
alsó két részről, mivel az én verzióm 
kifagy Leírom a kezelést, és az első két 
szint megoldását, ti meg ma|d szépen 
befejezitek. PC verzió is létezik, de 
őszintén szólva én nem játszottam vele 
Lássuk: 

l.sz. 79. augusztus 24-én a Vezúv vulkani¬ 
kus kitörése következtében elpusztult a 
begy tövében épült több tizezor lakosú 
Pompei es Herulaneum városa A 
Pompel-re és Herulaneum- ta zúdult vul¬ 
káni hamu mindon élőlényt megölt, de cso¬ 
dálatos egységben konzerválta e két ókori 
város mindennapi eletet, épületet, embereit 
a tragikus pusztulás pillanatában Szóval a 
játékot Herulaneum-ban kezdjük, hősünk 
neve Hector. Első feladatunkat a meste¬ 
rünktől kaptuk, aki megbíz egy fontos üze¬ 
net átadásával SEGAMUS MEGA PRIVUS- 
nak 

Na. de előbb lassúk a kezelest: 

A játéktér a képernyő jobb oldalán helyez¬ 
kedik el. míg bal oldalt a parancsmenúk 
közül választhatunk. 

e Legalul lathatjuk pénzmennyiségünket 
amit nem árt gyarapitanunk 
e Fölötte az irányhonyilakat, amit a bal 
mouso-gomb nyomvatartasával használ¬ 
hatunk Egyébként a játéktérben is kije¬ 
lölhetjük a bal M.6. — bal hogy hova 
akarunk menni, de emberünk mindig a 
leghosszabb utat választja, úgyhogy ezt 
no használjuk. 

e QUIT menü CONTINUE GAME a já¬ 
ték folytatása 

e SOUND ON/OFF Hang ki/be 
e QUIT AND SAVÉ Kilépes mentessel 
e QUIT WITHOUT SAVING Kilépés men¬ 
tés nélkül: 

e RESTART THIS GAME Az adott pálya 
újrakezdése 

e RESTART WHOLE ADVENTURE Az 
egesz játék újrakezdése 
e RUN Futás beka(>csolasa ajánlott min¬ 
dig használni, mert ogyebkéni emberünk 
úgy vánszorog, hogy azt nézni is ször¬ 
nyű 

e FOLLOW Választása után valakire raclic- 
koive követjük az adott egyent 


e MAP Térkép a sárga pont jelzi hetyze 
tünket, a piros a többi embert mutatja 
e WHO Ezzel az opcióval tud|uk megnéz¬ 
ni az embereket, bal oldalt az arcképüket 
láthatjuk, jobb oldalt 
NAME név 
FIANG: rang 
JOB foglalkozás 

DO. Ha találkozunk valakrvol, okkor érde¬ 
mes ezeket az ikonokat használni. 
ENQUIRE érdeklődés 
PAY fizetés 

THREATEN tonyogetés 
GREET üdvözlés 

Itt jelenhetnek meg új opciok is, ertelem- 
szerúen ez a helyszínnel változik. 

USE: Tárgyainkat tekinthetjük meg. 

Szóval visszatérhetünk a játékra. 

Azt a feladatot kapjuk, hogy juttassunk el 
egy üzenetet SEGAMUS MEGADRIVUS-nak. 
Róma egyik konzuliénak Egyébként 
SEGANUS MEGADRIVUS es NINTENDOUS 
GAMEBOIUS Róma két konzulja (konzoljai), 
akik merényletet terveznek a császár elleni) 
Először menjünk el a fürdőbe, ahol a cse 
lekves ikonok kozott megjelenik a STEAL 
opció Ezt használva eicsórjuk a ruhát, és 
máris polgárnak erezhetjük magunkat, ha 
használjuk Szóval, azonnal át is öltözhe¬ 
tünk Irány SEGAMUS. Seaamus a város 
nyugati részében áll egy felülről fektetett 
szögletes U alakú ház olótt Az úzonot át¬ 
adásáén cserébe kapunk 3 sesterciust Ha 
van már |>enzúnk. illik elkölteni, ezért irány 
a tengerpart A part mellett álló tórárustól 3 
sosterciusért a PLAY ikonnal maris gazda¬ 
gabbak lehetünk egy tőrrel Szintén a par¬ 
ton árusit még egy kereskedő, tőle vegyünk 
cinkelt kockát, aminek ROMAban látiuk 
ma|d hasznát Csakhogy a pénzünk elfo¬ 
gyott. úgyhogy fenyegessünk meg egy pár 
lakost így mindjárt megnő pénzmennyisé¬ 
günk Ha megvettük, azonnal meg is fenye¬ 
gethetjük. s máris 5 sesterciussal lettünk 
gazdagabbak. A vulkán pillanatokon belül 
kitor, úgyhogy jo lesz, ha sietünk Az egész 
lakosság a kikötőbe menekül, s itt bizony 
10-20 sesterciust könnyen összeszedhe¬ 
tünk. ha megfenyegetjük a plebejusokat 
Szóval ho von 15-20 sostorciusunk. mén 
júnk a hajóshoz, gomboljunk le neki 4 ses¬ 
terciust. s irány Roma 


Romában a célunk a császári palotaba va¬ 
ló bejutás és MAXJMUS figyelmeztetese az 
ellene készülő merényletről. Azonban első 
utunk a kocsmába (TAVERN) vezessen (Ez 
eddig nem volt természetes? CoVboy) 
ahol elherdálhatjuk kockajátékon nohozen 
összegyűjtött pénzünket. Azonban a cinkelt 
kockát használva tolnovelhet|ük pénz¬ 
mennyiségünkét 30-40 sesterciusra Szóval 
minimum 25-30 sesterciust gyújtsunk 
össze, de maximum 4-5-ot játsszunk, mert 
ha észreveszik, hogy kot 6-os van a koc¬ 
kánkon, akkor bizony lőttek a kockánknak 
es a pénzünknek kifosztanak a kocsmától 
tolékek. A FORUM-on hamarosan kezdődik 
a rabszolgavásar. úgyhogy nekünk is ott a 
helyünk Mikor megérkezik a rabszolgake¬ 
reskedő. uj parancs lolenik meg a DO iko¬ 
non belül A BID-dol elfogadjuk az áraján¬ 
latot Célunk egy gladiátor megvotele. aki¬ 
nek birtokában tovább növelhetjük pénzün¬ 
két. ugyanis nem filléreket fizetnek a 
COLOSSEUM-ban a győztes gladiátorok 
kai 15-20 aranyért mar tudunk venni gladi¬ 
átort. de ha pénzünk engedi, akkor kettőt is 
vehetünk Ha ezzel végeztünk, irány a 
COLOSSEUM Pór perc múlva megjelen¬ 
nek a gladiátorok es aki ezt az egesz cere¬ 
móniát vozoti Mikor megkerdozi a ceremó- 
níavezetó, hogy ki akaqa kiállítani a gladiá¬ 
torát XY ellen, clickeljunk a rabszolga ké¬ 
pere. és kezdődhet a küzdelem. Minden 
esélyünk megvan rá. hogy nyerjünk 40 
sestorciust Ahhoz, hogy a császári palota 
kapujánál strázsaló őrök beengedjenek, 
minimum 80 sesterciussal kell rendelkez¬ 
nünk. Úgyhogy minimum két küzdelemben 
kell részt vennie rabszolgánknak Ha meg 
van a fiénz. irány a kapu. 80 sestorcius az 
őröknek és befele Az udvaron mászkál 
MAXJMUS: akit a WARM Ikonnal figyelmez¬ 
tethetünk az ellőne készülő merénylőiről 
Megdöbbentőn fogadja a hirt. de jutalmul 
hadvezérnek választ meg minkot kapunk 
egy kis hadsereget, a cél o kelta őslakos¬ 
ság leigázása BRITANNIÁBAN 

Az egyik elterjedt verzió itt fagy kii. a 3 
rész töltésénél . 

Szóval ennyi lett volna. Remelem befejezi¬ 
tek, 


• Weigert József, Gyomaendród 


3d International Tennis (C&4. Amiga) 


Ez a program a G rumlin gyümölcse, és a 
teniszrajongóknak pompás elvezetet nyújt 
Botottos után ogy menü látható 

1. Player egyedül vagyunk a gép ellen 

2. Player: a társunk ellen vagyunk 
Tournament teniszverseny, lásd később 
Season szezon I. később 

Cowd control ezt is lásd később 
Demo Na, mi ez? 

A menüpontok részletes leírása 

1 Player 

Clickeljunk ra os maris egy másik menü¬ 
ben találjuk magunkat: 

ONE PLAYER MATCH: 

Neme Nyomjuk meg a Fire-t. os Írjuk be a 
nevünket 

AM Ha rajta clickelgetunk, akkor az Sp. 

PRO és ACE szavakat váltogatja. 

CPU: Computer neve. Idő is beírhatunk va¬ 
lakit. 

A CPU mellett a szám ezzel állíthatjuk a 
gép erősségét. 

SETS Beállíthatjuk. hogy a meccs hány 
szőttes legyen. 


GRASS Gyepi Itt állíthatjuk a pálya 
anyagát 

Ezenkívül van meg 3 anyag 
CEMENT Találjátok ki, mi ez -5 
CARPET kárpit 
CLAY: agyag 

PLAY MATCH: játék indítása 
2 Player 

Ugyanaz, mint az 1 player csak itt a CPU 
holyére más nevet kell beírni 

TOURNAMENT: Egy menübe jutunk. 

Name Név 

SKILL Ügyesség 4 közül választhatunk 
AMATEUR Amatőr 
SEMI PRO Fél erősségű 
PRO Erős 
ACE Ász (a legjobb) 

Sets Szettet választhatunk 
Select tournament itt választhatunk, hogy 
hol akarunk játszani. 

Previous/Next A prevlous -szál az előző, a 
next tel a következő menübe |utunk 
Season Megegyezik a Tournament él. két 
menüpont kivételével 
Conttnue season I később 


Start new year Indulás új évben 
(később 

Start new year ogy kóvotkezó menü. 

Progress report fejlődés 
Name minden világos 
Skltl itt is. 

Tours enlored ??? 

Trtles ron megszerzett címek (pl 
Európa-bajnok száma) 

Cash won A megnyert pénz összege 
dollárban a többi menüpontot mar 
mindenki ismeri. 

Crowd control A szettok számát állíthatjuk 
be vole Setting e szettek száma 
Too hissy A szettek számát csökkenti 
Too rumbley A szottok számat növeli. 

Billentyűk a Game-ben 

'1-9 A kameraallásokat váltogatja 
'5': A match pillanatnyi állását mutatja. 

A |aték szerintom hipor-szuper 
pfantastisch. Bar fogalmam sincs, hogy 
minek kell olyan kameraállás, amelyik 
olyan képét mutat, minthogyha egy Jumbo 
Jel-e n ülnénk (egyszóval messziről mutatta 
a teniszpályát) 

e Schreck László. Tokod 
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MINDENFELE 

EZEKET a híreket most mnet-onnét kaptam 

(—azért ha mar valamelyiknél lement 
egy egy LEMEZES KAZETTÁS ÚJSÁG¬ 
BÓL ismerős hangvételű rész, akkor 

botslll). emiatt történt meg az a baki. hogy 
a NEWSREEL bői kimásolva koptam híre¬ 
ket éa tippeket természetesen ez lapzárta 
UTÁN tudódott ki Szóval WILDS MEGA 
SORRYH! Sajnos nincs sok(X) időm özeket 
az újságokat elolvasni vagy egyáltalán hoz¬ 
zájutni, de azért próbálok odatigyolni. TER¬ 
MÉSZETESEN SZÍVESEN VESZEM MIN¬ 
DENKITŐL, HA KÜLDTÜK ÚJSÁGOKAT, 
EDDIG MÉG HEM EMUTETT PROGRA 
MOKKAL, DEMOKKAL EGYETEM BEN!!! A 
beküldött anyagokért THANXI a beküldők¬ 
nek (nevek természetesen egy viharos 
éjszaka után elveszítve...) de más újsá¬ 
gokból NE kúld|etek bs tippeket és leírá¬ 
sokat a hírek még elmennek mert szerin¬ 
tem azok kózérdekueklll 

NEWS 

(MOST: hírek az Országból, tesztelés nél¬ 
kül) 

SUPREMACY fTGMSJ - Nem tudom, 
hogy igaz-e, de Oilan kósza hírek 
terjengenek. hogy van kazeltes verzió.'.'/ 
POKOL' ANGYALA [OPTIKA n BIG BEAR / 
- A C 64-os lemezes adventure konvortá 
ciója Tel|osen újszerű adventure- 
stilusúM! 

ESCAPE IQENUISJ — Egy lasztival kell 
szenvednünk q**a sok (A) pályán, ke¬ 
resztül a tüzeken és vizeken 
COLORIS IGENIUS) — Feladat hogy a há¬ 
rom szinból települő csíkokat fuggólege 
sen forgatva a vízszintesen 3 egyforma 
szín jöjjön ossza. Ilyenkor oz a Tetris-hez 
hasonlóan eltűnik, es a telette lévő koc- 
karéteg lojebb csüszik. A zene hangula¬ 
tos. és ugyanúgy I lile- os, mint az előző 
DÉRI COLOURS IWILDSI - Logikai 
játék... 

DECSTONE TRAP.TONIDO ITGH] — Lo¬ 
gikai játékok, trainerrol megbütykölve is 
léteznek 

BLASTONES /EVS/ — Csak a hiret kap¬ 
tam egy játék (nem is hitiem volnalll) 
LOG-X /EVSI — A csapat viszonylag régob- 
bl logikai tormákéról azt hiszem még 
nem volt szó oddig Gépeljünk be egy 
számot, használjuk a kurzorbillentyűket, 
válasszunk számot, utánna jobbra vagy 
balra es return a többire majd rájöttök, 
meg hát olt van a scroll isiit 

NEWS II. 

(Nnnt, ezrek e tesztelt ek') 

LASER SQUAD 1. /TGMS/ Ez mar ab- 
coluto nem újdonság, de kézhez kaptam 
BLACKIE ol WILDS szépen TUNINGOLT 
verzióját (-L.Q. PLUS) Szerintem ehhez 





a részhez végképp NEM KELL TUNIN- 
GOLAS de hát akiknek a trancsetudja- 
hanyadik kiegészítés (—de én tudom! 
Ld. vugig: CoV#28 29 

30,32.34.35.CoV Évkönyv - 93/94 ) 
som elég, azoknak folvehetom 
COV SUN NEWS IS/oronytalon személyem 
SProky) — Abcolüte nem újdonság, de 
mégis kerdoztek páran, hogy ml is oz 
Nna. ez még nyáron lett boirogotva. a 
CoV kiegészítése Pár év múlva (a 
szokásos gyorsaságommal) megker- 
tom Proky-i. hogy kicsit dobja össze Elé- 
rakott egv szép kis .ütemre mozgó" tohé 
nkét, huryo zenével. Magyarul q**a IOII 
megcsinalta/tuk Tök ász A tartalma 
nyári okórsógek es ólményok, HQ percek 
ós iO'.zanoaésok és egy kisebb LEME 
ZES lista Egy flle-os (kazettás Is). 

COW MOOO! NEWS [Szerénytelen szeme 
lyem SProkyl — Elkészült mar egy szám. 
de mivel mostanában a PLUS4 SAROK 
nem annyira ellátott es nincsen lenyeges 
átrakható anyag, ezen valószínűleg mint 
poén-megszln (og működni (sztorik, vic¬ 
cek. versek, dalok, okorsógek és tehén 
ségek) Lesz benne gépi kódú oktatás, 
telhasználói dolgok leírása és talon pár 
kólón csatolt térkép es egyéb dolqok 
(V.) 

CHEATZ 

Sokan voltak Oilanok. akik nem tudtak ját¬ 
szani az általam küldött BOBBY BEARING 
c. programmal, legalábbis kazettán Ter¬ 
mészetesen NEM bennem ven e hiba!!! 
Ugyanis ha nincsen drlve ráakasztva a 
gepre. nem indul el a iátok Ehhez az 
alábbi dolgokat kell bütykölni monitorban 
(RUN STOP + RÉSÉT) 

>9D 55 89 RETURN 

>Dt 00 01. ezután X és RETURN ma|d 
RUN 


már lehet is kolbászolnl a kis gOiló- 
holgyon (nadrágokba nem belenyulksl- 
nillT) 

LOGICAL BALL lEDCf — A TOP listába be 
kell írni: VERYWELL 

WIZARO OF WOR ITCFSI A HIGH 
SCORES listába OAS GÉP, ezt azután ír¬ 
hatjuk tel, mitán megmurdeltunk (vég¬ 
leg) Szépen kis is Írja. hogy TRAINING 
MODE ON* Ezután nem fogynak az éle¬ 
teink, ezok számainak (0-5) helyére időt¬ 
len karaktereket rak 

BARD S TALE 3. IPIGMYI - Tun.ngolasa 
ról lesz pár szó Valaki volt Ottan ren¬ 
des.hogy elküldte Nem art egy LEMEZ 
MONITOR (Dtah Démon Diák Wizard) 
TERMÉSZETESEN TŐLEM BESZEREZ¬ 
VE Szóval be kell olvasni a T28 S02-t 
(decimális) Sí 5-tól lehot megtalálni a ta¬ 
pasztalati (EXP.) pontokat, négy byte-on 
vannak $19-1C-ig az aranyak száma ta¬ 
lálható A kóvotkezó karaktere EXP $95- 
98, ARANY S99-9C, es így tovább (3: 
T28 S06, 4 5 T28 S09, 6 7 T28 Sí3) 

Páran kérdezték, hogyan kell kimentoni ka¬ 
zettám az olkészútt lógókat, ha nincsen 
dnve-juk. Nnna. tessék, de először nem árt 
átmenni monrtor-ba (RUN STOP-f RÉSÉT): 
LOGOMAKER /MX/ 

S*programnov16karakteres*.1.3800.3FFF 
LOGOCREATOR [SCNI. LOGOMAKER 
/Mfl/ — S*programnév*,1.1500.5FFF 

hasonlóan kell eljárni más ilyen stilusu 
logokészítókkel Is (rrau meg kell kerosni a 
kezdőcímet) Ezután először be kell tölteni a 
rajprogramot, utanna a kimentett ra/zot 

SENSETIVE térkép 

kovetkozzek akkor most a toloitothetotlon 
logikai játék térképe 

# Jahny (Mr Acetace, Xmó stb ) 
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TCC Intromaker 

Ez egy „aránylag - jónak mondható intro- 
maker C64-en Betöltés mán egy kis digi 
egyveleget hallhatunk, két 'SPACE után 
pedig a főmenübe jutunk: 

EDIT THE INTERRUPT 

e CHOOSE COLORS A rasztorcsikok szí¬ 
nének, majd pedig a méretének beállítá¬ 
sa a joy fel/le segítségével 
e COLORSCROLL UP' Felfele futó szin- 
scroll Először a színét azután pedig a 
méretét kell beállítani a ioy fel/le segítsé¬ 
gével 

e COLORSCROLL DOWN Ugyanaz, mint 
az előző, de a raszter lefele scrollozódik 
e BEÁM Fel/le mozgó rasztercslkokat ad¬ 
hatunk meg Először be kell állítani a 
színt a Joy Tel/le segítségével, majd meg 
kell nyomni a tűzgombot 
e CHOOSE COLOR + SMOOTH 
SCROLLING ON A scroll alatti 
rasztercsík színét adhatjuk meg itt 

e DELETE: Egy beállitasnyit visszatérői, 
e BACK TO MAIN MENÜ Vissza a főme¬ 
nübe 

EDIT COLORS 


Itt a BEAM-nél. vagy a COLORSCROLL- 
nal választható színeket szorkesztget- 
hetjúk 

EDIT INTRO-MASK 

Ebben a menüpontban a karakteres kép¬ 
ernyőt szerkesztgelhetiuk Néhány billen¬ 
tyűnek különleges funkciója van 

- 'FI': A hattér es a keret színének változ¬ 

tatása 

- F7 Inverz ki/be 
'RUN/STOP': Vissza a főmenübe. 

DISK OPERATIONS 
e DIRECTORY Ná vájhon ml lehet? 
e LOAD CHARSET: Uj karakterkészlet be¬ 
töltése 

e LOAD INTRO Egy korábban ezzel a 
programmal elkészített intro-t tölthetünk 

e SAVÉ INTRO: Intro kimentese lemezre 
Először annak a programnak a nevét kell 
beírni, amelyet a programnak o SPACE' 
után kell meghívnia Ezután pedig a mű¬ 
vünk nevét kell megadni, 
e BACK TO MAIN MENÜ Vissza a főme¬ 
nübe 

MISC MENÜ 


e SCROLL 1/2 ON Az 1-es/2-es scroll be¬ 
kapcsolása. A joy tel/le-vel állíthatjuk be 
a pozícióját. 

e SCROLL 1/2 OFF: A scrollok kikapcsola- 


e EDIT TEXT 1/2 A scrollok szöveget ír¬ 
hatjuk be Van pár vezérlő karakter is 

- C = + A': 1-os sebesség 

- C= + S' 2-es sebesség 

- C= + D 3-as sebesség 

- C= + F 4-es sebesség 

- C- + G egy pillanatra megáll a scroll 
• vége a scrollnak 

- RETURN főmenü 

e COLORSCROLL SPEED A COLOR¬ 
SCROLL sebességet adhatjuk meg itt 
< 1 -?». 

e CLEAR THE IRQ: Minden IRQ-s csicsat 
leszed a programról (rasztercsíkokat, 
scrollokat stb ) 

e BACK TO MAIN MENÜ Ezt ma|d legkö¬ 
zelebb... 


CHOOSE MUSIC 

A lemezen található kilopott zenék betöl¬ 
tése 


• Dr WHO ot The Prodigyz 


DAISY SAMPLER 

Ez egy normálisnak mondható digitalizáló 
program a jó öregre Nézzük a főmenüt: 

1' — LISTEN/RECORD Digitalizálás (no 
nem úgy, mint a Captain Power-ben) 
Nyomjuk meg a magnón a Play gombot, 
ezután a SPACE-szel indíthatjuk a fel¬ 
vételt. RUN/STOP'-pal visszalépünk a 
főmenübe, a 'C=»' billentyűvel ki/bekap¬ 
csolhatjuk a képernyőt 


2 PLAY A tárban levő effekt lejátszása 
Alapállapotban a Duck TaJos refrénjét 
hallhatjuk Megállítás RUN/STOP 

3 SET PÁRÁM ETERS A paraméterek 

beállítása. 3 db van: kezdőcím, végeim 
és sebesség. 

4 CUT A MOVE Kicutol|a a move-ot 

5 LOAD Effekt betöltése 

6' — SAVÉ Effekt kimentése 


7 — LOOP ON/OFF Beállíthatjuk, hogy 
lejátszásnál, ha elerte a végeimet, leáll¬ 
jon. vagy kozdjo elölről? 

8' — TURN UPSIDE DOWN Megfordítja a 
byte-ok sorrendjét 

9 —CHANGE BYTE SEQUENCE Meg 
cseréli a byte szekvenciát 

0' — SAMPBOARD Itt lehet sampolni a 
boardot. 

• Dr. WHO ot The Prodigyz 


Felirat megjelenítése 

Mielőtt belevágnék. egy rövid tipp 
azoknak, akik nem tudnak PROFI-ASS-bol 
rendesen nyomtatni. Nos oz egy kis 
segítség lesz azoknak, akiknek a 32768-on 
kezdődő assembler van meg 39380-nal 
indítva az assemblert. az minden 
megszakítást inicializál, tehát nem fog 
bekavarni a fordítás közben 32768-col 
indítva egy olózóleg megnyitott csatomon 
OPT OO.P-s fordítással a program kiírja a 
nyomtatóra a kiszámolt elmekkel, 
címkékkel, értékekkol együtt a programot 

Nos. a most bemutatásra kerülő rutin lé- 
nyogo, hogy kiír a képernyő X.Y koordma 
tójára egy feliratot, balról egyenként beszá- 
guldó betűkkel A program indítása a 
SYS 49152, X koord., Y koord.. Stnng 
tormában történik A program végen lévő 
lassító rész (Y címtől kezdve) azt a célt 
szolgálja, hogy a betűk a |obb oldalhoz kö¬ 
zeledve (a szó egyre hosszabb) ne gyorsul¬ 
janak fel A feliratokat ügy kell elhelyezni, 
hogy teljes hosszukban se lépjék at a kép¬ 
ernyő 39 karakterhelyet (jobboldalt egy 
oszlop üresen kell. hogy maradjon) 


COOOA9 03 
C002 85 FC 
C004 20 FI B7 
C007 8E 7D CO 
C0GA8A 


LDA #$03 
STA $FC 
JSRSB7F1 
STX X 
TXA 


COOB18 
C00C69 D8 
COOE 90 02 
C010E6 FC 
C012 85FB TI 

C014 20 Fi B7 
C017 A5 FB 
C019 18 T3 

C01A69 28 
C01C90 02 
C01EE6 FC 
C020 CA T2 

C021 10 F6 
C023 85 FB 
C025 20 FD AE 
C028 20 9E AD 
C02B20 A3 B6 
C02E 8D 7F CO 
C031 AO 00 
C033 20 71 CO V2 
C036 B1 22 
C038 20 42 CO 
C03BC8 
C03CCC 7F CO 
C03F DO F2 
C041 60 

C042 8D 7C CO FG 
C045 8C 7B CO 
C048 A5 FC 
C04A 85 FE 
C04C98 
C04D18 


CLC 

C04E65 FB 


ADC $FB 

ADC #$D8 

C050 90 02 


BCC T4 

BCCT1 

C052 E6 FE 


INC $FE 

INC *FC 

C054 85 FD 

14 

STA $FD 

STA *FB 

C058 AC 80 CO 


LDY HE 

JSR $B7F1 

C059 A9 20 

VI 

LDA #$20 

LDA $FB 

C05B91 FD 


STA ($FD),Y 

CLC 

C05D88 


DEY 

ADC #$28 

C05EAD 7C CO 


LDA BY 

BCCT2 

C061 91 FD 


STA ($FD),Y 

INC $FC 

C063 20 A9 CO 


JSR VR 

DEX 

C066 C0 00 


CPY #$00 

BPLT3 

C068 DO EF 


BNE VI 

STA $FB 

C06A EE 7D CO 


INC X 

JSR $AEFD 

C06DAC 7B CO 


LDY YH 

JSR $AD9E 

C070 60 


RTS 

JSR $B6A3 

C071 A9 28 

CHR LDA #$28 

STA HS 

C073 38 


SEC 

LDY #$00 

C074 ED 7D CO 


SBC X 

JSR CHR 

C077 8D 80 CO 


STA HE 

LDA ($22),Y 

JSR FG 

C07A60 


RTS 

C07BOO 

YH 

BYTEO 

ÍNY 

C07C0O 

BY 

.BYTEO 

CPY HS 

C07D0O 

X 

BYTEO 

BNE V2 

C07E00 

Y 

BYTEO 

RTS 

C07F00 

HS 

BYTEO 

STA BY 

C080 00 

HE 

BYTEO 

STY YH 

C081 02 02 02 

V 

BYTE2.2.2.2.2.2.2.2 

LDA $FC 

C089 03 03 03 

V 

BYTE3.3.3.3.3.3.3.3 

STA $FE 

C091 04 04 04 

V 

BYTE4.4.4.4.4.4.4.4 

TYA 

C099 05 05 05. 

V 

BYTE5.5.5.5.5.5.5.5 

CLC 

C0A1 06 06 06 

V 

BYTE6.6.6.6.6.6.6.6 
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C0A9 8C 7E CO 

VR 

STYY 

l C0B4EB 

V6 INX 

C0BAAC 7E C0 

LDY Y 

CQACAE 7B CO 


LDX YH 

1 COB5DOFD 

BNE V6 

COBD 60 

RTS 

COAFBC 8t CO 


LDY V.X 

C0B788 

DEY 


• — JOE - 

C0B2A2 00 

V5 

LDX #$00 

| C0B8 D0 F8 

BNE V5 



ICON FACTORY 

Ez úgy köp és grafika konvertáló program 
A FACTORY elnevezés a háttérben lathato 
gyárban merül ki Az egyes menük a gyár 
ogy-egy ablakában helyezkednek el. A prg- 
ban két fó menü található, az egyik az 
imént mar említett ablakos ALSÓ menü. a 
másik a kepernyó falsé részén található 
FELSÓ menü Az ALSÓ menüben a kon¬ 
vertáláshoz és a szerkesztőshez közvetle¬ 
nül kapcsolódó parancsok, a FELSÓ-ben a 
szerkesztéshez tartozó paraméterek talál¬ 
hatóak Most részletesen lei rom az egyes 
menükot 

FELSÓ MENÜ (F5) 

• DISK COMMANDS 

• DOS COMMANDS: sima DOS paran¬ 
csok 

- OIRECTORY gyk.lemezkatalógus 

• PREFERENCE 

- OPTIMIZE (Y,N) aranyos nagyítás 
-OVERLAY (T.P.C) T - EOR-ral, P - 

OR-ral; 'C' - AND-del való átmásolás 

- STRETCM (Hl. H2. H3. VI, V2, V3) A 

betűknek megfelelő iránvű (horizontá¬ 
lis vagy vertikális), a számnak megfe¬ 
lelő (1-3) mélységű térbeli eltolás beál¬ 
lítása. 

- COLOR (ON/OFF) Na ez egy nagyon 

hasznos opció na valaki nem lenne 
megelégedve a színes monitor nyűjtot 
ta lehetőségekkel, akkor atallithatja a 
képet csűcsszuper fekoto-feher szintol- 
osztásra. 


CREDITS, Készítő. 

• BILLENTYŰK 

- CRSR Mászkalas az opciók között 
RETURN Opció kiválasztása 

ALSÓ MENÜ (F7) 

• LOAD PICTURE 

- HÍRES Híres kepek betöltése 

(DOODLE, FLEXIDRAW. COMPUTER 
EYES, PRINT SHOP. BILLBOARD 
MAKER formátumokat ismer) 

- MULTI Multi képek betöltése (KOALA 

PAINTER. SUPERSKETCH. 

ANAMATION STATION. BLAZING 

PADDLES. BILLBOARD MAKER formá¬ 
tumokat ismer) 
e LOAD GRAPHIC 

- PRINT MASTER 

- PRINT SHOP 

- NEWSROOM 

• SAVÉ PICTURE 

Ugyanolyan formátumban lehet a kepe¬ 
kot lementeni, mint amilyenek betöltésé¬ 
re is lehetőség van 

• SAVÉ GRAPHIC 
Mint az előző pontnál 

e EDIT GRAPHiC (grafika atszorkesztose) 

- TO PICTURE: konvertálás képpé 

- CROP grafjka pixelenként! eltolása 

- BILLENTYŰK: 

CRSR' kép mozgatása 
Ftpixeles eltolás 
F3’ karakteres eltolás 
F5 UNDO 


F7 OVERLAY EOR-rol 
J.I.K.M kis (fehér) ablak méreteinek 
változtatása 

- ENLARGE: kép nagyítása 

(PREFERENCE szerint) 

- OVERLAY kép kivagasa 

(PREFERENCE szerint) 

- STRETCH: kép térbeli eltolása 

(PREFERENCE szerint) 

• EDIT PICTURE (kép étszorkesztese) 

- TO GRAPHIC. konvertálás grafikává 

- CROP kép pixelenkénti eltolása 
FLIP. kép tükrözése az X tengelyre 

- UPSIDEDOWN kép tükrözése az Y 

tengelyre 

- INVERT kép invertálása 

- STRIP COLOR kép színeinek eltolása 

- CONVERT konvertálás HÍRES os 

MULTI kép között (oda-vissza) 

• BILLENTYŰK 

- F1/F3': maszkolás az opciók kozott 

• CRSR': mászkálás az opció opciói kö¬ 
zött 

- RETURN': opcio opciójának kiválasz¬ 
tása 

Bar a program nem egy AMICA. de azért a 
grafika-kép, kép-grafika konvertálás (es 
még mos ) miatt nagy lehetőségeket reit 
magában Ja. a fehér ablaknak a térbeli el¬ 
tolásnál (és még lehet hogy máshol is) van 
szerepe 

• — JOE — 



OVAT ?ss 


Helló, helló, üjra itt van Csi Bácsi! 

A Támaszponton vészes a helyzet, mene 
kölni kell...", kezdhetnem a bovozetót oz o 
havi Írásom elején, mivel Gettó majsztró 

a y hatalmas bóllérkéssel kerget, miután 
rócskóRem egy zamatos debreceni zsír¬ 
jával Azóta mint kitüntetést viseli a FRED 
PERRY pólóján a jelet Na de kozdjunk be¬ 
le a közepébe Az olóző számban ezt hi¬ 
szom megemlítettem, hogy lökök ogy két 
szót a vírusokról (csak azoknak, akiknek 
még nőm volt szerencséjük hozzá), majd 
utána ami Jön ömlesztve 


vírusirtók, de a megbízhatóságuk miatt ke¬ 
rülnek leirásia. Meg azéit, mert ezeknek a 
leírását csináltam meg ) 

Az elaó a VÍRUS EXPERT 1.4. 


A program egy menüt Jelenít meg a képer¬ 
nyőn Innen válaszhatjuk ki a fogasokat 
(alsó-felső madárfogás). A gombok jelentő¬ 
sei sorban a következők: 


READ BB A kijelölt drtve-ról betölti a boot- 
block-oL majd azonosítja Ha telismon, 
kiírja a nevét, ha nem akkor az 
„unknown bootblock" felirat jelenik meg 
Ezt lehet analizálni (ANALYSE). hogy 
mogkapjuk azokról az Információt, ami¬ 
ket hordoz 

DFO A drlve-okat cséndzselhettyuk vele 

CREDITS: Hány próbálkozásunk lehet, 
hogy leirtsuk a vírust Nullánál GAME 
OVER Egyébként a program készítőinek 
nevét találhatjuk Itt 

HELP Ha ezt aktivizáljuk, akkor a nyomó¬ 
gombok megnyomásának hatasara 
szöveges leírást kapunk arról, hogy mit 
csinál a gomb 


A vírusok köztudottan ártalmas organizáci¬ 
ók, amelyek beorganizálják magukat más 
crganizációkba.és ott organizálnak (ebből 
lesz az orgazmus). Nomarmost senkinek 
sem kell félnie, hogy a monitor olótt ülve, 
es a Mine Gírfs-t. vagy a BNK Slag ot, vagy 
a Saxy Beauty t nézegetve önnön kézétől 
elkapja az AIDS-I. vagy a trippert, mint víru¬ 
sokat Ettől ugyanis inkább a gepnek kelle¬ 
ne telnie Szóval arra akartam őzzel kilyu¬ 
kadni, hogy a gépünk csak akkor kaphatja 
meg a fertőzést, ha egy másik geppel érint¬ 
kezésbe lép Tehát a szamrtogepvírus is 
csak egy egyszerű, am nagyszerű progra¬ 
mocska. amivel igazan jól ki lehet babrálni 
a másikkal Ez a programocska (vírus) 
vagy egy másik programmal együtt érkezik, 


e FILE-VIRUS MENÜ 

CHECK IRQ A tilo-okat ellenőrzi, hogy 
virusosak-e 

AUTÓ Otomatik ellenőrzi a lilékét 


e BOOTBLOCK MENÜ 
VIEW ASCII A bootblock-ot jeleníti mog 
ASCII módban 
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VIEW HEX Ugyanaz, mint egyel feljebb, 
csak hexadecimális formában 
LOAD BUFFER A bootblock-konyvtár- 
ból a púderba tölti azt a block-ot, ame¬ 
lyiket kijelöltük 

ANALYSE Elemzi a lemez bootblock-ját, 
és kijelzi- bogy (kóz)veszélyes-e, vagy 
sem Érdomos a library-ba tölteni a 
bootblockokut. hogy máskor mór felis¬ 
merje ezeket 

• LIBRARY MENÜ 

RECORD BB A bootblock-ot vehetjük tel 
vele a könyvtárba 

FULL On/Off Ha be van kapcsolva, ak¬ 
kor tudunk bootblock-ot mstallogni 
SAVÉ LIB A könyvtárat menthetjük ki 
VIEW LIB A könyvtár tartalmát nézhetjük 
meg (pl megvan-e a Kis Herceg) 

• INSTALL MENÜ 

STANDARD Megegyezik az AmigaDOS 
installjával (gyk ugyanazt csinálja) 
NOBOOT (Ha nem kérünk hajót) Nem 
buttogható lemezt hoz létre 
BUFFER Amit a BOOTBLOCK MENÜ 
Load Buder utasításával betöltöttünk, 
azt rakhatjuk rá a lemezre 
ON Ha oz be van nyomva (rúgjunk be 
mi islll) csak akkoi el az előző három 
pont. 

QUIT Kilépés a programból 
VSCAN 

ez a vírusirtó 67 boot es 7 nem boot vírust 
■smar File-onkont kijelzi a képernyőre a le 
mezek tartalmát, és kiírja a lile ok jellemzőit 
is (pl cruncholt lile. bad lile. id tilo. hal 
lile) Ezzel is lehet ANALYZE funkciót fut¬ 
tatni 

Van meg jo pár vírusirtó (pl Penicilin) ha 
majd rászánom magam, akkor a többit is 
kivesszem Ebben a temaban más már 
nem muradt hatra mint hogy a megelőzés¬ 
től szövegeljek egy kicsit Minden fontos, 
es a szivünkhöz nőtt lomezról csináljunk 
archív felveted (50-os, 60-as evek) azért, 
hogy ha esetleg sérül a proggy meglegyen 
még ogy példányban Leginkább a 
mlnklosztortulajdonosoknak szol, mert saját 
tapasztalatból tudom, hogy nem lehet egy¬ 
könnyen beszerezni hipp-hoppra 120Mb- 
nyl proggy-t (főleg ha a föle nincs meg 
szinte senkinek) Szóval és tett(v)el egy bi¬ 
zonyos időközönként mentsük lo a fonto 
sabb programokat (persze vírus nélküli), 
meri érhetik meglepetések az embert 


!!!!!!!H!I!!!!IIH Hl!!!!!! üt MŰI! HUHtHMH!!!!!!!!!! 


tugg a magassagtablazat értékéitől Két 
pattanás távolsága az arcunk nagyságához 
viszonyul Jo oz más Bocsi! Tehát: Kot 
pattanás távolsága a dy értékekkel befolyá¬ 
solható. Az fy értekből számolja ki a prog¬ 
ram a parabola pontjait A program fást 
ramban is futtatható 

Akkor a lista: 

;Pattogo buborékok 

coPadr=$69804 
sPradr=$69000 
coPreg - $69800 

start:lea $ddOOO,a6 Program indul 

bsr alakdef 

bsr copper 

move w $ 02 (a 6 ),d 0 

move w $1c(a6),d1 

orw #$8000,dO 

orw #$8000.dl 

move.w dO,coPreg 

move.w dl .coPreg +2 

move.w #$7fd.$9ala6) 

move.w #$7df $96(a6) 

move.w #$8fff.$96(a6) 

move I #coPadr,$80(a6) 

clr w $88(a6) 

it cmP b #$d.6(a6) utolso rasztorsor 

bne It 

bsr mozgás 

btst # 6 .$bfe 001 ;bal egérgomb 
bne il 
bsr vege 
rts 

copper lea coplista(pc).aO ,cop lista a 
lea copadr.al 
i2 move I (a0).(a1) + 
emp I #$fttfttto (aO) + 
bne 12 

move I #3200.dO 
lea $Ö9aOO.aO 
■3.clrl (aO) ♦ 
dbf dO 13 
rts 

alakdef loo spradr.aO 
move I #7,dl 
Ieafy(pc).a2 
i4: lea alak(pc),a1 
move b #$e7.(a0) k 
move.b (a2) + ,(o0)+ 
move w #$f700.(a0) t 
move I # 15.d0 
l5: move I (a1) + .(a0)t 
dbf d0,i5 
move I # 0 ,(a 0 ) 
add I # 188.aO 
dbf dl ,i4 
rts 


:chip-ramba 


.hattérlórlés 


.8 sprrte 
;a chip-rambo 


.magasság 16 sor 


A továbbiakban elkezdem egy-ket felhasz¬ 
nálói kütyü leírását, de mivel lassan tudok 
csak dolgozni, arra szeretnék mindönkit 
megkérni, ha van egy két olyan írása, ami 
ebbe a rovatba berakható, azt szívesen 
látom és. ha közérdekű, közlöm is Előre is 
koszi 

Jajai, most látom csak. hogy Kiss Sándor 
bicskei olvasónk idecsempeszte a levelok 
közé a levelet, amit csak közvetítőn keresz¬ 
tül tudott csak elemi (postás). Mivel a köz¬ 
vetítőt CoVboy likvidálta a levelet atadta 
nekem hogy akkó - má' potyogesd be. és 
visszaült a soré mellé 

Tehát következzenek Kiss ur pattogó 
buborékjai 

PATTOGÓ BUBORÉKOK 


Először is a használati utasítás 
Ez a kis(s) program nyolc kólát, bocsánat 
spnte-ot mozgat a képernyőn A sprlték pa- 
rabolaiven mozgó buborékokat ábrázolnák 
A felpattanás magassága fordított arányban 


mozgás:lea spradr.aO 
lea irany(pc).at 
lea fy(pc).a2 
lea dy(pc),a3 
lea magasság (pc).a4 

move.l #7.dl .8 koord számítás 

iB.move b (al).dO 
tst.b dO 
bne i7 

add b # 1,1 (aO) 
emp b #216,1 (aO) 
bne i8 

move b # 1 .(ál) 
bra 18 

i7. sub.b #1.1 (aO) 
emp b #68.1 (aO) 
bne i8 

move.b #0,(a1) 

Í8 move.b (a3) (- ,d0 
add b d0.(a2) 
clr I dO 

move b (a2) t .dO 

bpl i9 .y = 222-(16192-/fy/*/fy/)/magossag 

nőt b dO 

!9:mulu dO.dO 

move.l #16192.d2 

sub.w dO d2 


divu (a4)4-,d2 
move b #222,dO 
sub.b d2.d0 
movo b dO.(aO) 
add b #16.d0 
movo b d 0 , 2 (a 0 ) 
add I #$100,aO 
add I # 1 .a 1 
dbf dl ,16 
rts 

irány: dc.b 1 .1, 1 .1.0,0,0,0 

ty de b 82 140.92,210.110.170.120.180 

dy: dc.b 1.8.2.7.3.6.4.5 

magassag de w 90.130.100.140.110.150. 

120,160 


vege:move w copreg,$96(a6) 

,visszakapcsolás 
move w copreg* 2.$9a(a6) 

,a kezdő képre 
move.l 4,a6 
lea 9rname(pc),a1 
jsr -$198(a6) 
move.l dO.al 
move I $ 26 (a 1 ).$dff 080 
move I $32(a1).$dff084 
jsr -$19e(a6) 
rts 

9rnomo de b 'graphics library’.O 
oven 


coplista: dc.w $0104.$0024 
;sprito adatok 

dc.w $0120.$6.$0122.$9000.$0124.$6. 

$0126.$9100 

de w $0128,$6.$012a,$9200,$012c.$6, 

$012o,S9300 

de w $0130.$6.$0132,$9400.$01 34.$6, 

$0136.$9500 

de w $0138.$6.$013a,$9600.$013c.$6. 

$013o.$9700 

de w $01 aO $000 $01a2.$000 $01 a4 

$tff,$01 ab.SOOO 

de w $ 01 a 8 .$ 000 .$ 0 taa .$000 $01ac 

$f 00.$01 ae.$OO0 

de w $ 01 b 0 ,$ 0 O 0 $01b2.$000.$01b4 

$tfO.$01 b6.$00O 

de w $01 b 8 ,$ 000.$01 ba.$000.$01 be. 

$0ff .$01 be.$000 

:kopornyo adatok 

dc.w $01 Of.$fffo.$0100,$1000,$0108. 

$0000 

de w $010a.$0000.$00e0.$0006.$00e2. 

$9aOO 

de w $0180,$u 

dc.w $d001 ,$tfto,$0180,$70.$d401 ,$ftfe, 

$180.$80 

de w $d801 $fffe.$0180,$9O.$dc01 $fffo, 

$ 1 80.$a0 

dc.w $ffff.$tffe 
.sprite alakja 

alak: de I $07e0.*1818.$2404.$5802. 

$5002.$a 001 

dc.l $a 001 .$8001 .$8001 .$8001 ,$8009 

$4O0a.$4012 

dc.l $2064,$1818,$07e0.$0000 


Ennyi lett volna 

A vegére maradjon akkor az a felhasználói 
proggy. amrt a 7000. karakter környéken 
megígértem, hogy leírom Ez a program a 
Quaterback Tools 


QUATERBACK TOOLS 


A kezdő képernyőn kiválaszthatjuk, a volu- 
mékat. vagyis hogy horddiskon akarunk 
dolgozni (persze csak ha van), vagy a meg¬ 
hajtókban levő lemezeken (amiknek persze 
AmigaDOS-nak kell lenniük) Utána egy 
menüt kapunk, ahol sorban kiválaszthatjuk 
azt, amit akarunk 

• DISPLAY VOLUME STATISTIC 

Ezzel érdeklődhetünk a lemezeink hogy 
lete felől (pl kapacitás, blokkok, stb.). 
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• GOTO VOLUME REORGANI2ATION 
MENÜ 

Ezzel egy másik kis menücsoportot ko¬ 
punk Egyébként a lemezeinket defreg- 
mentálhatjuk vele. 

a) Display vol. raorgamzation menü 

Ezzel nézhetjük meg a trogmentult ré¬ 
szeket 

b) Count tragmented files, bút don't 
reorganlze 

Megszámolja, hogy hány fregmentatt 
lile-unk van. de nem teszi rendbe 

c) Rerganize volume. and defragment 
files 

Itt tudjuk rendbelenm a vinyót vagy a 
lemezeinket jós itt lehet nagyot szívni, 
ha lo&il a folyamat középén valami 
miatt, mert ozután csak a FORMÁT 
doktor segíthet), 
d.) Return to Main Menü 
Vissza a méjn menübe 


e RESTORE DELETED/LOST FILES AND 
DRAWERS 

Itt tudjuk visszaállítani az elveszett szü. 
tile-iainkat. 

e GOTO VOLUME REPAIR MENÜ 
Itt preparálhatjuk a lemezeiket 

a) Find unreadable blocks; mark them 
•'out of service" 

Megkeresi az olvashatatlan részeket, 
majd megkérdezi, hogy nyilvantartsa-o 
•bad* néven. Ez arro jó. hogy az így Je¬ 
lölt részeket használté nyilvánítja a 
gép. és nem akad el read-wnte 
orrorral 

b) Find (búi don't repalr) bad ftles and 

drawers — Megkeresi a hibás file-okat 
és fiókokat, de nem |avitja ki. 

c) Find and répáit bad fíles and 

drawers Ez mar kijavítja 80 

százalékban a sérült file-okat (na jó. 
csak 60 százalékban) 


d) Return to Main Menü 

Ezt sejti mindenki, hogy mi 

e FORMÁT VOLUME 

Na ezt még az is tudja hogy mi. akinek 
meg Spectrumja van 
e UNFORMATVOLUME 
Az elózó ellentete 

e SELECT A DIFFERENT VOLUME 

Ha befejeztük a munkát az adott meg¬ 
hajtón. itt léphetünk másik meghajtóra 
(Martens-szel) 

Akkor erre a hónapra ennyi, mivel a 
Múzsám is hiába csókolgat, mert mindig 
más tűt utána az eszembe, nem a rovat. 
(Mindig az jut eszembe, hogy hátulról te¬ 
szem be.) Es vogezotul az o havi írásom 
nem jöhetett volna letro, ha nincs a Végzőt 
Asszonya, a szép Heléna.) Viszlát a jovó 
hónapban 



f ) v A I ROVATVEZETŐ 
V-/ Y 111 WERNER ZSOL' 


Először la. somé scene newi on da PC 


Nem kell megijednie senkinek, nem lesz¬ 
nek hóttunalmas hírek mindenfele vadide¬ 
gen csókákról es a macskáik lábának pilla¬ 
natnyi állapotáról, azt hiszem eleg közérde¬ 
kű tornákról (sokan meg tud|ák szerezni az 
Impi-t. és szerencsére egyre többen hozzá¬ 
férnék az Intemet-hez is!) esik majd szó. 

— 1 — 

A volt PC-s scene két szepíroi vénáju 
nagyágyúja DADA/ex-TSI (ex Scanner) es 
OTT&ax-Organ (ex Runtimei az #IRC-n 

itar 


HŐT 

a CoV-os nagykozons.og számára is rendk 


Douglas Adams • es Monty Pytfion-témában 
A font nevezett két űriember egyrészt meg¬ 
állapodott abban, hogy egy ellen-#42-t 
nyit az #IRC-n. mert jopár magyar, de 
pláne nemet, amcsi (főleg az atlagami. aki 
csak azt a latna ragozás, tóváltozas és 
nemek nélküli, piszok rövid szavakból álló 
etc angolt tudja, és meg eletebon nem 
volt dolga minimum némettel:)) Douglas 
Adams- fan számara eleg nagy gondot 
jelent a finn nyelv felsőszintű elsajátítása, s 
így. mivel nem engedik bo a #42-ro. joggal 
(7— nem igaz hogy valaki képtelen mogta 
nulní a finnt!:)) reklamálnak holmi pót(7- ki¬ 
kérjük magunknak, hogy szamár'nak nez- 
zonek!)-#42 csatornáért (itt jegyezném 
meg. hogy azon kiváltságos külhoniak (a 
Fóldkeroksegen 3-4 ilyen ember van!) 
egyikeként, akinek bejárasa van a #42 re. 
jopérszor tapasztattam hogy ott bizony 
elég komolyan veszik a finn nyelvet Pl. 
egyszer (jó szokásom szerint keverve a 
nyelveket) akaratlanul németül kezdtem el 
poénkodni. erre 3 napra kizártak a csator¬ 
náról. El nem tudjátok képzolni. milyen 
sz*r volt három napig kultúra nélkül! Na 
azóta vigyázok, hogy legalábbis a #42 -n 
ne kevorjem a nyelveket:). Legalább olyan 
színvonalas lesz az eltolunk alapítandó 
csatorna, mint a finn #42! A torna ugyanaz 
A robot Wlnnte egyik továbbfejlesztése 
lesz. a lmn<- >magyar. és talán az 
angol< >magyar es német<->magyar szó- 
térrészét én írom. valamint telenyomjuk 
mindenfele MP , DA es követól-jxjénnal 
(igen. jól olvastátok! Bizony, a DA-kovetók 
között igazan remek írók is vonnak (lásd a 


CoV 41 -beli listámat angolul beszélőknek}! 
S így valószínű folytatom ma|d áldásos mű¬ 
fordítói tevékenységem is!! Sajnos oz a 
káprázatos irodalmi scene nem mondható 
el e MP témaben (az egy Holló Szintié; ki¬ 
vételével, ami hipeicool! >. hisz a Monty 
Python Fan Club eddigi legnagyobb 
sikert?)-happeninge. a LIVE PARROT 
SKETCH. mint szuperteljesttmény (?????) 
körül csoportosult! Ez a szkeccs pedig 
csak 1-2 mondatban különbözik a jól is¬ 
mert DEAD PARROT SKETCH től:( Podig 
nőm is tudjatok elképzelni, mennyi poént 
próbálok én is kiötölni! Dehát egy Brian 
életet egy Mr. Hilton egy Siíly Walk 
szkeccset vagy egy Cycllog-chlnese jele¬ 
netet (fordításom a néhai SCANNER#5 
ben. pár MTV-ben/ papirmagban lekozól- 
hotetlenúl 'durva' MF’-forditas mellett) egy¬ 
szerűen képtelenség felülműlni!)!! Na az 
lesz a legjobb, mindenképpen próbáljátok 
majd ki. mit is tud a mi robotunk! Nem 
fogiok csalódni, az biztos — egy egész 
világ lesz o segítségünkre! (Ez tényleg nem 
vicc! Amikor a DA-klubban bejelentettem a 
tervünket, menten rengetegen jelentkeztek, 
hogy szívesen besegítenek!)! A channel 
természetesen multilinguul lesz (de lirin, 
német, angol ajánlott. DA-ismeret és Írás¬ 
tudás előirt, mint ahogy az is, hogy minden 
nowbre-nak legyen valami igazan eredeti 
ötlete az ominózus 42-róll (most felejtsetek 
el a D A. -riportomat, és ötóijotek ki valami 
egészen fantasztikusát!)), os igyekszünk 
majd mi, alapítók is minél többet bent lenni 
a csatornánkon! Frunkly, először azt ter¬ 
veztük. hogy csak magyarul lehessen be¬ 
szélni a csatornán, de aztan egy gyors 
/whois *.fl és /whois *.hu-kúlónbségkép- 
zés után rá kellett döbbennünk, hogy okkor 
o finnek kegyetlenül lenyomnák a 
channolünket taglétszám területen:). 

A másik remek nir az. hogy Hotta bejelen¬ 
tette Magyarország szerintem leghíresebb 
egyetemi (BME. Villamoskar) diáklapja, az 
Impulzus a jövőben meg nagyobb teret ad 
a Monty Python-témoknak Egészen fan¬ 
tasztikus cikkekre van kilátás, hogy kik 
Írják őket? TitokII Tény az. hogy rendkívül 
kozismort úriemberek, es kifejezetten az 
Impl számara írnak majd! (Nem, nem csak 
én! De többet tényleg nem árulhatok el! 
NAGYON meg fogtok lepődni! ) 

A harmadik pedig az hogy az Impulzus¬ 
ban megjelenik majd Hotta. és lehetséges, 
hogy Armie/GSH egy. az IRC es a Cyber- 


WERNER ZSOLT (DADA) 

space kapcsolatát bemutató cikke (hej, 
amióta megtanítottam egy halom Schón 
herzest IRC zni. azóta najxmta jönnek u| 
dudák az IRC-ro! 

A kóvotkezókot pedig csak zárójelben jegy¬ 
zem meg, mórt meg semmi som biztos: va¬ 
lószínűleg a Schönherzes MP-bagazs szín¬ 
padra átdolgozza a Bnan előtti cimű cso¬ 
dát. és angolul oljatssza. Jelen sorok írója 
valószínű John Cleese szerepét vállalja ma¬ 
gára Időpont: SCH QPA (ősz)! 


Közben fogott rajtom a vlllomosmér-nók/in- 
formatikusok ősi átka (?). es átmentem a 
mostanában szárnyát bontogató Mamtramo 
Scene egyik tinn-német csapatába. Ez azt 
jelenti, hogy Linux, Unix, InterNet és egye¬ 
bek kódolásával foglalkozom szabadidőm¬ 
ben. s a PC-t hanyagolom (sorry guys, Ígé¬ 
rőm. majd igyekszem magam összeszedni, 
ha lesz egy kis időm A jóvó CoV-ra össze¬ 
írom mindazon azabad források listáját es 
pár szavas bemutatását, amik a világon 
elérhetőek, és amiket a Dúno 2-re meg 1 2 
FTP site-ra felpakolunk ma|d esetleg 
megbeszolem Gettó maestroval, hogy a 
szerk tele vetódóeknek másolja le őket 
Ennek ertelme az lesz. hogy nem közlünk 
le (inkább csak saját, eredeti anyagokat) 

e GIF-kirakó rutinokat vagy llle-formátum- 
irást 3-4 oldalon at, hogy ha az. vagy ha¬ 
sonlatos mar megjelent PD forrásban is... 
Viszont azt romek ötletnek tartom, hogy a 
PD forrásokkal kapcsolatban a lavitásokat. 
kiegészítéseket itt a CoV-ban nyomjuk le!) 
Ez persze nem jolonti kedvenc PC-s lapja¬ 
im (CoV. vagy a diskmag 3style) otthagyá- 
sát A legújabb 3style-ban p\ kot olyan iro 
dalmi/nyelvészeti remekművet olvashattok 
tőlem, amire a magyar számítógépes lapok 
történetében meg nem volt példái Nem kí¬ 
nálok zsakbamacskát az egyik egy extra¬ 
vagáns, 300k-nyl tiszta text Finn nyelvtan 
lolyam! Termeszetosen én írtam (mivel 
hazánkban a Finn nyelvkönyv 2 (az 1. rész 
egyszerűen beszerezhotetlen, az összes 
könyvtárból elloptákI Barmok!) kivételével 
képtelenség finn nyelvtankönyvhoz /ütni, tó- 
leg a Flnnish fór Foreigners l-lll anyagai 
használtam lel Azt meg at kellett ültetnem a 
magyar szabályokkal való egyeztethetöseg 
re...)l A diskmag ot course ingyenes (gy k. 
Public Domam ). több FTP site-ra es BBS-re 
is felraktuk. Ja. es a CoV-ban is tovabbiro- 
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gatok néhanapján (tó lég, ha lesz uj 
Legend játék, valami egzotikus nyelven 
kommunikáló stutf, vagy akarmi:) 


A múltkori CoVBoy-postában beharan-go- 
zott PC-s coder-kónyvre tón/e. beszéltem a 
dologról több cool dudával is (pl. TSC/ 
PHM) és úgy néz ki. megírjuk — szerve¬ 
zés folyamatban (még kell beszélnem 
Psycho/TSI-vol. Cslbra Qergó-vel, meg 
meg pár dudával az egyetomról) (bér. 
őszintén szólva. TSC arra panaszkodott, 
hogy ogy Viaual Basic könyv biztos kapó- 
sabb lenne! De valószínű lefordítjuk a 
könyvet mindenféle nyelvekre és akkor 
aztán nem lesz gond az értékesítéssel!:) 
Én valószínűleg egyik szakterúletomról. a 
mesterséges intelligenciát alkalmazó 
anévirusok kódolásáról, valamint debug- 
gerekról és hasonlatos dolgokról írok majd, 
ami felettébb ordokos téma. de lehet, hogy 
a hangkártyatémába (GUS) újfent 
beleásom magam. A többiek témái: VGA. 
democodeolás, stb .:) A jóvóbon jómagam 
egyébként inkább csak nagygépes 
ügyekben publikálok majd mindenfelé — 
ez való egy vili mérnók&intormatlkusnak! 
Itt üzenem Rolas nak Sopronba, hogy 
talán az a legjobb módszer, ha egy kezdő 
PC-s gépét akar venni, hogy a scenén 
különösen jónevü, becsületes boltokban 
vásárolj: mielőtt gépet vénnél, olvasd át az 
összes fellelhető paper- és diskmagot. Pl. a 
néhai SCANNER-ben külön példaesetek 
voltak Basq/TSI mester tollából arról, hogy 
hogyan nem szabad vásárolni. Gépet venni 
bizalmi kérdés azt javaslom, mielőtt ven¬ 
nél egyet, dobj fel a magyar Fido-ra ogy 
két ityen kérdést. BIZTOSAN segíteni 
lógunk, olyan konkrét tippekkel, amik - 
hogy Is mondjam csak — nem kozólhetóek 
le egy papírlapban 


Bocs azoktól, akiket osotleg ilyen Monty 
Python-os es Douglas Adams-os tornákkal 
bosszantanék Ugyebár kétfajta ember van 
a világon: aki meg nem olvasott D.A.-I. és 
az. aki szereti — a maradék meg inkább 
bű|jon el A műikor is egy amcsi srác igazi 
közfelháborodást keltolt. amikor bejelen¬ 
tette az IRC-n. hogy olvasta a HGTTG első 
pár oldalát, és idézem '/Ve tound it 
pretty.. khrn .. Iámé*) Szóval még egy 
levél, valamint a hozza tartozó történet is itt 
van előttem, ami sokak érdeklődésére fi¬ 
gyelmet tarthat, különösen azokóra. akik ál¬ 
landóan a Dirk2 ért, nomeg a Mostly 
Harmless ért cs*szegetnek Sajnos, eleg 
bosszantó dologról van itt szó. s ezen is 
választottam azt hogy a nagy nyilvánosság 
öle tárom ezt a levelet, mert oz legalább a 
Fido-n feltett kérdésekre válaszol (ui a 
Fido-n is van ogy srác. aki épp a So long 
ot fordítja, és ó is hasonló cipőben jár A 
nem kiadhatóságban nem hívők sokezres 
tömegéről nem is szólva ..). Szóval. 
Douglas Adams helyzet, Magyarország. 
1994 március vége: 

Hl DADA! 

/.../ Bunny (Szabó Károly, Kun f eltartói 

vagyok Azért írok. mert olvastam a CoV 
bán a Douglas Adams os ( DA ) cikkedet, és 
én is nagy rajongója vagyok .Ölelsegenek ' 
Sót a Monty Python is a kedvencem, de 
most nem orról akarok írni Említetted, hogy 
megkeresed a I-..J kiadót a DA könyvek 
miatt 

Nos, ón megkértem ókét, hogy amennyiben 
megjelenik u Viszlát, és kosz a halakat 
Műi Ijók el. Nemrég kaptam táluk levelet, 
amiben azt írjak, hogy a terjesztő nem tart 
ni igényt, így nem adják ki 
Mit szólsz? Nem tudom olhinni, hogy nem 
fogyott el, mert a HGTTG t is Macisod tói 
tudtam csak megszerezni, már antikva 
rtumban sincs. 


A magya 

Ízlést igazan nem vádolhatjuk, hisz az 
ogyaltaiaban nem rossz, ha összehason¬ 
lítjuk más országokéval — pl. az #/RC-n 
Is felettébb megbecsült, aki magyar, es 
ezzel kapcsolatban eddig csak pozitív él¬ 
menyeim voltak:)! Csakhal kicsi ország 
Magyarország, es tálán egy könyvter¬ 
jesztő vállalói, ami főleg vizenyős Júli¬ 
ákat es dögunalmas fantasy-kat nyomat, 
azt hiszi, nem rentábilis mondjuk egy ki¬ 
sebb példányszámú DA-könyvet megje¬ 
lentetni (pedig MINDENKI SZERINT 
AZ!)! Raadasul meg nem beszeltem 
olyan emberrel az IRC-n, akármilyen or¬ 
szágból lett lágyan is, aki hasonlatos 
problémákat ne említett volna szülőhazá¬ 
jával kapcsolatban! Szóval, egy Ideig le¬ 
het. hogy nem lesz Viszlát, es egyéb DA- 
könyv a piacon — es emiatt kéretik NEM 
a Vénuszt szidni, meri ók NEM 
könyvterjesztők! 

Vogiilis azért írok, mert céloztál arra, hogy 
ha a /.../ nem ad/a ki... Szóval, ha arra 
gondoltai, hogy akkor majd Te lelorditod 

(DADA: Well. mindenkeppen lefordítot¬ 
tam volna, akar kiadjak, akar nem. ui. ke¬ 
gyetlenül gyorsan fordrtoKgepelek: up to 
30 kByte/ora; a norvég mondavilágot 
(Dirk2. bármennyire is kifacsart’ szem¬ 
szögből mulatja!) pedig mindig Is 
imádtam!:), nos, szerintem nyugodtan 
nekiallhatsz, mert a /.../ nem ad ki DA t. az 
tűé. Sajnos sok DA rajongó van, aki nem 
tud angolul f i (DADA: Meg kell tanulni! 

Az angol nyelv iszonyú egyszerű (mond¬ 
juk egy magyarhoz vagy egy finnhez ké¬ 
pest). talán a svéd az, amit meg 
könnyebben tanultam meg (Igaz. erős 
angol- es nemettudassat). Mindenkinek, 
akinek gond|a van az angollal, azt üze¬ 
nem. hogy menjen be a pesti Best- 
sellers-be (Okt. 6. utca, álellenben a Tan¬ 
könyvbolttal!). vegyen 1 -2 király könyvet, 
amit magyarul kívülről fúj. és ha vala¬ 
hogy. hát úgy meg fogja tanulni a nyelvet 
(tanács: vegyelek meg az Angol nyelvtan 
középiskolák szamara c. könyvet is a TK- 
ban. magoljatok be az összes kifejezést 
es szabályt, ami benne van. de úgy, hogy 
ez utobbiakal párhuzamba állítjátok a 
magyar szabályokkal (úgy piszok egy¬ 
szerű lesz megérteni óketl); aztán az 
összes olyan szól írjátok ki akár 200- 
szor is. amit elfelejtetek- egy idő után (2- 
3 hónap és 1-2 ev között) azt veszitek 
majd eszre, hogy gond nélkül tudtok an¬ 
golul olvasni! (Kar, hogy nincs más nyel¬ 
vű könyveket forgalmazó, igazán jo bolt 
ma Magyarországon... Könyvet behozat¬ 
ni sajna marha lassú (2 hónap!)- így pl. 
Helsinkiből kellett S.k. hoznom finn- 
nemet nagyszótárát, mert magyarul csak 
ogy régi kez/szótar kapható...))) 
Kisebbfajta telistenné nőhetned ki magad, 
ha magtennéd (Hohoho :)))) (DADA: 
Kösz... A Legnagyobb Magyar Isten: 
CoVBoy, en lennék a második? Igen. a 
fordítás ASAP megjelenik, ha lehet... van 
öröm? Addig Is az ú| Freestyle-t aján¬ 
lanám...:) (van benne egy kis meglepeté¬ 
sem mindenki számára...) 

Vagy a következő magokai: 
SCANNER#2, #3. #4. #5/PC. 3sty1e#7 
/PC. XANNER #1/PC (ez a mag a 
magyar ósszgepes scene legújabb 
büszkesége, angol nyelvű Irodalmi mag 
a Cyberpunk-rót. 2.5 MByte taxi ele...!), 
Post Office 7 kúlönszam,Amiga... Azt | 
hiszem, ezek elégge Ismert irodalmi 
magok, telis-tele DA. MP, Tolkien. Cyber - 
és egyéb témákkal:))! 

Es most már tényleg NO MP. NO DA, ki¬ 
csit emelkedettebb téma (klasszul rí¬ 
melek. mi?), hogy valami progtech is 
legyen Itt az a képkirakó, aminek elha¬ 
gyásáért (CoV#42) biztos kapok majd 
pár fuckot:) 


KÉPKIRAKÓ 


éinclude <dos.h> 
áinclude cstdio h> 

#includc <conio h> 

#includc <io h> 

#lnclude <fcntl h> 

#includo <string h> 

#lncludo <stdlíb h> 

#includo <alloc h> 
voíd t_err(char r) 

char *err m9gl)= { "Nőt enough 
memory.AnV. 

•Fiié open error \n\r*. 

*This is nőt a valid BMP file.AnVr", 

This is nőt a 320*200*256c BMP 
flle..An\r* ). 
clrserQ; 

textcolor(7+BLINK). 
cputsferr msg(rj), 
toxtcolor(7); 
oxit(1): 

int rrtainO 

int fh.c.bpp: 

char butfor[85].*fnamo.*pal.d; 

long ob.op.xs.ys; 

const char ‘copyright msg ‘BltMaP 
loader VI .0 (320*200*256) 

(C)Copyright by TARBY(R) ot 
TCC\n\r*. 

Inamé = (char *)malloc(82); 
pal=(char *)malloc(768). 
if((tnamo- = NULL) | |(pal==NULM) 

I err(0); 

*or(;;) 

clrscrO: 

cpuls(copyright msg): 
cputs(*Please type in the namo of tho 
BMP file:\n\r*); 

butfor[0) = 80; 

strepy (Inamé.cgots(butfc-r)), 
if(strlen(fname) = =0) 

{ 

clrscrft; 

cputsf Exrting to DOS...\n\r*), 
oxrt(O): 

} 

fh = open(fname.O BINARY|ORDONLY). 
(t(th=— 1 ) t errfl): 
tex1color(7 -* BÚNK): 
gotoxy(32.13); 
cputsC Read ing lile *): 
textcolor(7): 
read(fh.buffer,2); 
buffer[2) = AO': 

rf(strcmp(butfor - BM")!=0) t err(2); 

lsoeMfh.10.SEEK SÉT). 

read(fh.&ob.4). 

readjfh.Aop.4): 

op+ =14, 

read(fh.Axs.4). 

read<th,Ays,4); 

lsoek(fh.2,SEEK_CUR); 

read(fh.&bpp,2), 

if((xsl 320) ll (y S 1 200) 11 (bpp! = 8)) 

terr(3); 

IseoMfh.op.SEEK SET); 
for(c=0:c<256; + +c) 

read(fh.Apai 3*c+2),t); 
read(fh.Apai 3*c+1],1); 
readffh.Apal 3*c),1); 
road(fh.Ad.l); 

for(C“0;c<768:+ te) pal[cj = pal(c]/4, 
AX-0x0013: 
gonintorrupt(OxlO); 

AX = 0x1012; 

LBX = 0; 

CX=256; 

ES= FP SEG((vo!d far *)pal), 

DX = FP~OFF((void far *)pa(). 
geninterrupt(OxtO). 

Isoot(fh.ob SEEK SET). 
for(c=0;c<200; + +c) 
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read (fh. M K F P(OxaOOO.63680-c * 320) .320); 
close(fh); 
getchrt; 

AX-0x0003; 
jjeninterrupt(OxlO). 

}_ _ 

Mese az elveszett királyfiról 

Pár szó Cslbra Gergótól ...leírhattátok 
volna a Frontlmr leírás mellett, hogy 
roquires an 386 proci at least (DADA: ma 
mar 486SX/486DLC alatt nem Is érdemes 
gépét venni, mert qr*a lassú még a 
386DX isi Itt jegyzem meg, hogy nekem 
486DLC (alig drágább alaplapok, mint a 
386DX-ek. de kétszerié gyorsabbak!) 
van, és alig talattam inkompati-biiisebb- 
nek a kétszeres áru 486DX-eknéll). mert 
akkor nem próbálkoztam volna leged 
(CoVBoy) ilyen nagy tettre konyszoritoni in 
dexelós. hatranezés és túkórhasználat nol 
kül Éppen a tegnapi napon vizsgáztam vo 
zutosból Az az igazság, hogy hibátlanul 
nyortem el a jogot arra, hogy btrlokolhas 
sam a rózsaszín papirkát, amit külhonban 
drájvllszíszensznek vagy türorzáinnak hív 
nak. Én magam kétszer buktattam volna 
meg önmagamat, de ez. nem lenyeges. 
mert az első bukási alkalommal egyetlen 
balesetet kerültem el. igaz. hogy kizáró 
okkal, de a vizsgabiztosom durrogott. I...I 
Ennyit a Frontiorról /.../ és most követhez 
zók a mese (DADA: Nem tóm a PC-info 
rovat már Itt teljesen eilrodalmasodlk? 
Na ez Inkább való a Postába! Vagy talán 
nevezzük ki Frontier leíras'2-nekI): mese 
az elveszett királyfiról, aki behatolt a hétke 
zú sárkány birodalmának abba a zugába, 
ahol a negatív szamokból Is tudnak négy¬ 
zetgyököt vonni (DADA: Khm... azt sokan 
tudnak;)) 

Egyszer volt. hol nem volt. voltegyszerogy 
egyszeregy, ami pontosan 3 voltos volt. Ezt 
előhozta az a monusz, akit zebulátomak hív 
tak. pontos, becsületes, polgán névén 
madzagzobulatomak. Ez egyszer kölcsön 
kérte Hon Solótól az 6 tula/donában levő 
molokulazizonatort. ami még anno 1991 
bon romlott el, és csak toltot varázsolt ki 
durrant biciklijének hátába léiig behatolt 
AIDS veszély (DADA: Istenblzony tovább 
nem írom, ha Te Is beallsz művésznek 
mindenléle Illogikus mondatszer-keze- 
tekkell;)) Szóval Luké Szkájvolkor es ez a 
Zénó elindult világhódító útjára, és amint 
mentek, mondogéllek. egyszeresek nem 
lettek. Mert megjelent az eszköz, es ó hagy 
ta elmúlni letörésük utolsó momentumát, 
amit még 2001 ben is csak monolit néven 
emlegettek, és oldalainak aránya 1:4:9: az 
első 3 természetes szám négyzetgyöke 
(DADA;: Khm, asszem ezt Clarké 
máshogy definiáltál:). ’E világok mind 
egyike a tiétek, kivéve Európát, ne szall/a 
tok le rá!' Amint éppen elmúltak, megjelent 
a 21.456 dimenzióból a 21,456 dimenzió 
szülötte: dimenzió (DADA: Na erról ked¬ 
venc figurám. Dlrk Gently holmi 12 hátsó 
érzeke jut az eszembe, amit kepes volt 
megszámolni I) ővele nem bánt al ilyen 
csúnyán az eszköz, mert 6 szerelmes volt a 
hamupipőkébe, az eszköz pedig saiat lé 
nyaként szerette hamupipőkét, hólehérkével 
együtt Meg/elenése pillanatában az 6 
21,456 dimenziószámú testo néhány apró 
változások árán áttranszformálodott a ma/d 
nem 5.1 dimenziós térbe, amiben az eszköz 
létezett Ezek a kis változások csak orra voi 
tak elegendőek, hogy nemi életet élhossen 
hamupipőkével, de ne érezzen semmit. En 
nők hamupipi csaknem megörült volna, ha 


nem lett volna Ingid. Ezért mindketten be 
szálltak az eszköz Asp Explorer nevű úrszo 
korebe. és egy 30 Megawattos bimlézerrel 
lolszorclkozvo nászúim indultak az intorga 
taktikus hiporszpészbe. Amint elsuhantak a 
Zaonce mellett, megalakították a műanyag 
azivacsgyártó kft t. ps beültek a budiba. 
Be-ú-dé-i budoár Éppen ebben a pilla 
fiatban pergett le a lesték a lóiról, és a csíz 
pasz tégla maradt a hetkezú sárkány ká 
monbéÓUái Ima/la/őr uszodáiéban Erre a 
hétkezú sárkány úgy megharagudott, hogy 
hívta a megmentő/et. a Dragonrobotot, és 
együtt elbotorkáltak a negyedik kóbgyökdi 
menzió hátsó lyukába, aliol nemcsak nega 
tiv számokból lehet gyököt vonni, de még 
nullával is lőhet oszatam Amint ebben a 
gyalázatos térben kitört a lorradalom. lenyu 
godott a folyosón tomboló mass (tömeg). A 
többrétegű nyomtatott áramkón lemezeket 
azonban nem itt ollonónztek, így nem tud 
tak halast kifejteni arra a 12 5 oldalon talál 
ható kenyérmorzsára. Amint ezt a kenyer 
morzsát atomanti barátai megpróbálták el 
szállitani. megjelent lokszimakszi és Irédiés 
bem hogy balukapitanyról és la/csiminden 
amiegy-dollárbabeletérszend-vicséröl ne 
beszel/ütik De a kenyérmorzsa tolött 
össze csaptak az elszabadult indulatok, es 
már csak a presztízsért lolyt a harc. a ke¬ 
nyérmorzsára már nem gondolt senki így 
sikerült csipésdélnok kislisszolnia pukkan 
dur lélolmotes kormai közül De ezt csak a 
DUNE ben elért charmájának köszönheti 
(PC). Miközben éppen terhelésos vizsgáié 
tol végzett egy BC1B2 es szicllium (DADA: 
Hogyan?) tranyón, és a hűtóborda méreté¬ 
ről csodálkozott önmagéban, rájött, hogy a 
flC 1B2 es irányára nem is lehet hűtőbordát 
rakni (DADA: Hútócsillag?), csak a sziliciai 
(DADA: Na már ertemT) maffia tud ilyot 
készítőm gormariiaból szármázó palermói 
kattánilelugyelő (DADA: az meg micsoda? 
Tán csak nem valami gestanyó?) Amint 
éppen kinyitotta mi a rákot akartam imi? A 
vindózonté egyik ablakában futó. de meg 
mindig nem preemptív többfeladatos rend 
szerkornyezotei tartalmazó Modplayer 
V32 46-ot. akkor rájött, hogy a Larry 6 nem 
Is 6 hanem csak egy nócsabász. oki raadú 
sül meg lozsorruhasos is /.../ (DADA: na 
kezdem elveszteni a fonalat, térjünk 
vissza normálisabb temakra!) 


lemet a VGA programozási téma 


( ...) A/um hír ógon Elküldtem a B oldalas 
ovelemol /.../, amiben a VGA programozást 
hiányoltam Megjött a CoV 40 Kinyitom, és 
ml van benne? VGA programozás. Na gon 
doltam elkéstem néhány angstromöt La 
pozok hatra, hátha van valami a 360'240 és 
360-400 módról (DADA: ha jói tudom, a 
Freestyte 5. szamában jeleni meg a té¬ 
máról valami. De a CoV köv. számában 
benne lesz 1-2 PD forrás neve es elérési 
helyet) 

Kedves DoT barátom! Indítsd el a Turbo 
Pascal V6.0 vagy V7.0 progit Nyomd meg 
a Shtlt és FI gombokat egyszerre Ezután 
Írd be, hogy ASM. és nyomd meg az 
ENTER billentyűt. Mindez azért kell, hogy a 
TP hipertext jellegű helpiéból megtudd, 
hogy NEM &LL ELMENTENI A 
REGISZTEREKET, csak a DS, SS. BP, SP t. 
amennyiben ezeket használod. Ha adhatok 
egy tanácsot, az SP t. a BP I es az SS l ne, 
NE! a PUSH utasításokkal mentsd el (a 
verembe), mert tonkretehetod vele a 
vermetI PUSH helyen inkább használj 
globális változókat. A globális változókat 
a program elején, a VAR 


kulcsszó után szokás deklarálni. Lokális 
(procedúra... var után álló) változókkal se 
kísérletezz, mert az is a veremben van! 
Azonkívül ha a procedúra után ha egy 
assembler kulcsszót Írsz. akkor nem kell a 
bogin...end. hanem rögtön írhatod az sam 
ot. 

Létezik egy svga256.bgi nevű BGI lile. 
Jordán Hargrapliix irta. nekem a V2.3I ver 
zió van meg Ezzel VESA kártyákon használ 
hatod a TP fantasztikus ni/zn/unjait. akar 
1024-768-256 color leibontásban így kell 
használni: 
var 

i.l: integer: 
bogin 

i:=lnstallUserDnver(svga256.NIL): 

'initGraphO./."); 

Itt a I a videomódot / elönti: 

VQAJMCQA 320-200-256 =0 
SVGA 640-400-256 =1 

SVGA 640-480-256 =2 

SVGA 000-600-256 -3 

SVGA 1024-760-256 -4 

A globális változókkal csak akkor kísérletezz 
az SP, BP, SS mentősénél, ha a D&t meg 
nem piszkáltad/ Egyébként a DS i 
pumholhatod. ha SP, BP. SS r nem piszka 
lód (többnyire ezekre nincs szükség). A OS 
re viszont sokszor lehet szükséged, de ne 
lole/tsd el az asm ot lezáró end előtt vissza 
állítani, meri behal(hat) a programod 


!!!!!!!!l!!!!!!!!!!(!!!!!!!!!!!!!l!!!!l!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 


DADA: meg pár dolog. A múltkori IRC-s 
cikkből kimaradt, hogy a magyar Boio 
szerven meg fejlesztjük, de mar lehet ro|to 

E akorolni az 'eles' amerikai 'bevetéshez' 
en jelenleg csupán három magyar, há¬ 
rom szlovák és három nemei képviseli 
Európát, így minden proftl szívesen latunkl 
Páran megkérdezték, miért (agynak ki a 
hajdani SCANNER-ek Hasznaitok 
GMOUSE.COM ot 1 Aztán vannak ugyebár 
letiltott szamok a SCANNER bői (ametyel 
irodalmi színvonala nőm érte el a végül 
összehozott 5 száméi, ezért inkább kihagy 
luk, de a számozásuk 1-tól S-ig tart- to- 
nemód logikus, mi?). A hivatalosan felvál¬ 
lalt SCANNER-szamok (mindegyik egy db 
EXE. a méretüket melléjük írtam) 

1 2(500k); 2.1(450k); 3.8(1 lOOk); 4.1 

(1190k) és 5 0002(795k) (mindegyiken van 
egy OFFICIAL. vagy egy REPRINT fo|léc!) 

A Négyest Karca/tol kaptam egy telefont, 
hogy miért írtam negatívumot a Volkov 
Commsnder- ról a CoV 41-ben Nos. 
Volkov rulez (a múltkor pl elbeszélgettem 
vele oroszul a KRussian- on, es tényleg a 
világ egyik legjobb coderének tartom!), aki 
leragadt annál a szerencsétlon. lassú. sz*r. 
nagydarab Norton Commsnder nél. annak 
ugv is kelll Ennek ellenére ha az MS-DOS 
sz‘t. azért a VC tartalmazhatna egy. a DOS 
hülyeségét kompenzáló rutint (a témáról 
bővebben a VC.DOC bán olvashattok!):) 
Ha már az MS-DOS-nal tartunk, kaptunk 
jópár élénken Microsofté IBM • Intól szidó 
levelet (volt köztük igen cool isii:). A torna 
val nem kívánunk itt a CoV-ban foglal 
kozni, vannak |obb ötleteink is (mog ogy 
csomó, helyhiány miatt eddig le nem közölt 
rutinunk) akit erdőket az. hogy jelen 
sorok Íróiénak, vagy pl a Számítástechni¬ 
kának mi volt a véleménye már 1990 dere¬ 
kán az Intelről, az olvassa el a 
SCANNER#5 idevágó cikkét (de legalább 
a Barbara-verset!)! (Ez van. gyorokek. ezt 
kell kódolni 1 Vagy át kell monni nagy 
gepre:)) 


Továbbra is várjuk ötleteiteket, véleményeiteket, Javaslataitokat, a 
64, Amiga, PC felhasználói témákhoz kapcsolódóan egyaránt. 
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Foglalt vagyok. 


JAHNY 


vótaml 


Hoztam még 
két munkaerőt! 


CoVboy 


m 

H&áát még be sem 
jöttél! 

._ 
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GETTÓ 


Dö Gettó grafiksz end lógó ár regisztred 
trédmárk of Müller májsztró end CoV HQ! 


c-4 jöoö hónapban természeteset! untét tál állt o xti n U l 



























Na. az a hónap la |ol kezdődőn 1 Meg színia meleg a nemesim az előző posta lezárass 
óla, s miközben eppen azon morfondíroztam, hogy mivel is kellene elütni a következő 
3 hetet (ha nagyon neklvlaelkedem, 1 hét azért oleg szokott lenni az anyag összeren- 
dozesere). szóval eppen kepzelegtem, amikor 1.0 hetbavegott. hogy ébredlek fel. 
visszakapom azt az 1 oldalamt. de van kb. 2 hetem arra. hogy asztalra tegyem az al¬ 
kotást. Huh. mondtam magamban, hat így mikor fogok a nyárrá előre dolgozni, mert 
az megsem lehet, hogy nyáron ne legyen CoVboy Posta, s ismét kitegyük a .Szabad¬ 
ság miatt zarve fart" táblát, oz elég nagy morgást vallott ki tavaly. mond|uk az ered¬ 
ménye olvasható a .LELEPLEZŐ #3." levélben, na de ne men|unk a dolgok elébe. 
Szóval arra a kóvetkeztetesre kellőn Jutnom, hogy nincs mese. Inkább ki sem 
kapcsolom a gépét, ismét leibor ogartam a dobozomat, es szelektálni kezdtem. A 
novellákat, történeteket, regényeket, megaleveleket most a kupac aljara pakoltam, a 
rövidebb lélegzetű dolgokat rangsoroltam, s így kibontakozón egy kisebb fajta kép 
elónem arról, hogy la fog kinézni az a havi Posta. All|unk csak meg. most végül is 
melyik az e havi. mert állítólag, amikor ezeket a söröket olvassátok, meg mindig 
április van. s ebben a hónapban allnolag mar megjelent picivel Husvel után egy szám, 
pontosabban későbbre csuszon. Vagyis most az az e havi második fele, de úgy Is 
fogalmazhatunk, hogy a hónap eleji az a mull havi volt. csak csuszon. Nevezzük most 
ezt az e havinak. A szakmai kérdésekkel foglalkozó leveleket szisztematikusan 
átpasszoltam az illetékeseknek, mégis csak Jobb lesz, ha ezekben a PC-s szakmai 
kerdesekbon Inkább a DAOA válaszol, nem mintha en nem tudnék, de nem mindegy, 
hogy mit és hogyan. A maradékot azután kezdtem sorra venni. Mog kellen 
állapítanom, hogy szorul a gyűrű a nyakam körül, egyre többen próbálkoznak a 
leleplezéssel, hogy siketül-e. azt majd később meglátjátok. Akik pedig ebben a 
hónapban nem kerültek sorra, ne csüggedjenek, lesz még úgy 7-8 Posta az Idén. 
szóval nyugalomra semmi ok. 


Aktuális téma! 

(meg mindig a WASTEO TIME) 

CoVboy: Na. nem kell megijedni, ez az 
eszmerunatas most rövid lesz. de mivel 
ez volt a hőnap poénja, miért ne oszta¬ 
nánk meg veletek. Történt ugyanis, hogy 
valaki rendelt egy WT-t. feladtuk utánvé¬ 
tellel. Ilyenkor az utánvétéi! lap Jobb felső 
szelvénye az OTP címere lön vissza, s a 
bankszámlánkra rákónyvetlk a pénzt. Nos ; 
valami ármány folytan ez a szép kék színű 
lapocska valahogy a postán elkeveredett, 
es a csinos kis postásklsasszony vala¬ 
hogy nem állt a helyzet magaslatán, Így 
nem tudta 1 0O %-oean emulálni az eredeti 
szelvényt. Ennek pedig az lett az eredmé¬ 
nye, hogy az OTP felkeresett bennünket, 
ugyan nyilatkozzunk már, mit csináljanak 
azzal a 499,- magyar forinttal, ami a ml 
bankszámlánkra szol, de a pénznek nem 
ml vagyunk a címzettje, hanem egy bizo¬ 
nyos WASTED TÍMEA, akinek nincs náluk 
megnyitott bankszámlája. A dolog egyéb¬ 
ként azóta rendeződött, a pénzt végül Is 
megkaptuk, nem úgy mint azt a Jóparezer 
Forintot, ami több honap|a ki tudja merre 
csámborog. Csokonaijuk a magyar bank- 
rendszert. 

HEAD ATTACK 

Hello CoVboyl 

Múlt héten épj>en hazafelé vottem az irányt, 
kezemben egy CoV-ot tartottam amikor a 
Mars téren (Szögeden) olom áll 5 nagy állat 

csávó (Mar azt hittem valami új keletű UFO 
mesével állsz elő — CoVboy) Klléj>ett egy 
kopasz és odaszólt: 

Látom Te Jó csávó vagy. dobjál meg egy 
százassal (Ötezresből tudsz visszaadni? — 
CoVboy) (Ez most kivételesen nem en vol¬ 
tam, de nem rossz reagalas — CoVboy) 
Menjetek a jó ku**a anyatokba — gondoltam 
magamban és szépen így teleltem 

Nincs nálam meg óvszer som 
— Mutasd csak azt az újságot! 

Hirtelen megkövültem es megindultam hát¬ 
rafelé Pechomre hátul is állt vagy 2 csávó 
Na most CoV vagy élet? (Természetesen 
elet, mórt Így megvehotod a 93/94-os 
Évkönyvet es előfizethetsz a CoV-ra is — 
CoVboy) (Csak Így tovább — CoVboy) 

Az utóbbit választottam. így tohát odaadtam 
az újságot Ahogy ki tudtam venni, nagyon 
tetszett nekik, főleg a Gettó rajzok. Abban a 
pillanatban megérkezett a 17-cs busz. felug¬ 
rottam ra és az ajtó becsukódott Beintettem 
a fickóknak, mire ók elkezdtek a busz után 
szaladni, ahúlyes sofőr meg kinyitotta a hát¬ 
só ajtót Hirtelen lefagyott a kepémről a mo 
soly. és gyorsan előreszaladtam, majd meg¬ 
kértem a sofőrt, hogy nyissa ki az első ajtót 
Lougrottam a buszról ami elmont a sok 
fa**fejjel, de a CoV-om odalett, így tehát 
Küldj egy csekket 
Üdvözlettel: BUTT-HEAD. Szeged 
CoVboy: Azok a fickók a HQ-tol voltak, és 
azt teszteltek, milyen értékét képvisel egy 
CoV annak olvasója kezeben Most küid- 
hetem a csekket a 139,- Ft-rOI. holott egy 
azázaasal meguszhattad volna, és a CoV- 


od is megmaradt volna. Ja, bocs — most 
nezem. hogy előfizető vagy. kegyes le¬ 
szek, megkaphatod 99.-ért azt a pótlást, 
de megerl neked 1,- Ft-ot ez a herce-ftur- 
ca, csak a levelre 19.- Ft-os belyeget ra¬ 
gasztottal. amit elküldlel. Ja, a 17-es buaz 
vezetője országos haverom. Azt mondta, 
nem is emlékszik Ilyen incidensre, a halsó 
és az első ajtót csak azért nyitotta ki, mert 
nagy volt a gazoiajszag es ej>pen szellőz¬ 
tetett. az csak a veletlen ósszjáteka lehe¬ 
tett. hogy valaki felszállt. Illetve leszállt a 
buszról. A csekk megy. a mesedéiulannak 
meg ezennel vege. 

KI VAGYOK ÉN? 

CoVboy: Az igaz. hogy teljesen kivagyok, 
de a fardsagi mértekemet azt most inkább 
hagyjuk. Van itt egy level. amit viszont 
azért roszesrtettem előnyben, mert a CoV 
fennállása óta alsóként kíván leleplezni, 
az persze más kérdés, hogy nem sikerül 
nekL Lássuk: 

Hálló Kábbolyj! 

A level nem is hozzád, hanem inkább az Ol¬ 
vasóközönséghez szól, úgyhogy itt az indok, 
hogy leközöld a POCSTAAABAN... A lovolot 
vedd úgy. hogy Angliából küldtem ezért 
mielőbb közöld lel (azt írtad, hogy a külföld¬ 
ről írott levelek előnyt elveznek, s egyébként 
itt jegyzem meg. hogy én is voltam Angliá¬ 
ban 2 hétig. nyelvtanulás céljából). 
(CoVboy: Ez most csak egy véletlen egy¬ 
beesés. mert a levél közzétételének sem¬ 
mi köze holmi külföldi vonatkozású dol¬ 
gokhoz, bár szerezhette! volna egy 65 
penny-s belyeget. biztos azzal Is elhozta 
volna a Magyar Pista, szerintem meg 
Expressz-Ajánlva isi) 

No jó. a lényeg Le vagy (hatasszunet) lep- 
lezvol Jámbornak hívnak . Aki nőm hiszi, 
jánon ide! Bebizonyítom... a cov. 0 bocs 
CÓV-bon rendszeresen megjelenő „Mogren 
dolólap' -on fel van tüntetve egy úgynevezett 
PC-s |átokok című könyv! Mollotte: Jámbor- 
Homoki-Worner Nomostmán utánanézve a 
CoV-okban a 28. számig (addig van meg. de 
mái megrendeltem a 12-30-ig terjedőket), 
szóval a 28 számig csak Homokit (HáPi). 
Wernert (DADA) találtam egyeneságon le¬ 
nyomozva. kulsósókot is idő értve a Jámbor 
névre már csak egy ál-, bece-. stb név ma¬ 
radt a CoVboy tehat a felelőtlen 
szorkesztó a közönség kedvencének (az ön 
TOP-listámon első vagy ) neve: Jámbor XY 
Ahogy mondani szokás ott nálatok, az XY ki¬ 
derítését (más) Olvasókra bízzuk Én megtet¬ 
tem a kötelességemet, és még egy gyakori 
idézet a véget o 

„CoVboy. közöld le a levelemet, mert soka¬ 
kat érdekelni/érintem fog' 

Na. viszonthallás .. Terasz. Torrace. Töresse, 
Torrazza. Torraza (magyar, angol, német, 
olasz es spanyol nyelven), vagyis Teremi Jó¬ 
zsef Balazs. Kaposvár 

Ja. es az én TOP-listam 1 CoVboy; 2 
Gettó, 3 Hápi-DADA-HANCU stb., 4 Frideri 
kusz Sanyi; 5 Havas Henrik. 6. Fodor Gá¬ 
bor, 7. Larry Hagmon. 8 A tehén a CoV-ból, 
9 A kutyám, 10. Gyarmati Lacika... előfizető¬ 
tök. kaposvári az osztálytársam 



CoVboy: Hello terasz! Lassan jön a jó idő, 
egyre többen fognak a hátadra ülni, remé¬ 
lem kipihented magad a leien. Minden jel 
arra mulat, legalábbis ami a gondoláimé 
netedet Illeti. Nos, valóban eleg jámbor 
vagyok, mar ahogy a környezetem czl úgy 
altalaban megítéli. Viszont azt nem igazan 
ertem, miféle óaszefúggést látsz ama bi¬ 
zonyos könyv szerzői Is a CoV munkatár¬ 
sai hózötl? Az attalad emlrten megrende¬ 
lőlapon egyébként sem csak ez az egy 
könyv szerepelt. Így akár lehetnek Ko- 
vacsne, Dr.Rubicsek, vagy Bankó XY is. 
Nem vagyok Jámbor XY, sem Kovacsne 
XY. sem Dr.Rubicsek XY, sót Benkó XY 
sem, bar tudom, ez a kijelentés úgy sem 
igazol sommit, en mégis azt mondom, ez 
az állítás túlságosán sántít Nem mon¬ 
dom. hogy az általad említőn Jámbor XY-t 
nem Ismerem, hiszen ó Is letene mar a 
névjegyet a CoV-ban. az más kérdés, 
hogy a neve sehol nem szerepelt. Olyan¬ 
ról még nem hallónál, hogy valaki kori: a 
nevet ne tüntessek tel a lapban. Hat akkor 
a további tipjieléeekig pá! 

LELEPLEZŐ #2. 

CoVboy: Úgy latszik kezd divatba jönni ez 
a téma. most egy újabb levelet emeltem ki 
a sorbot. melynek írója |ellemem alaptan 
próbál leleplezni: 

Na Fuckl 

J Ez aztán a megszólítás, neked Is — 
:oVboy) 

Itt kóvetkozik egy kis jellemrajz. döntsd el. 
hogy rád illik-e? 

Középmagas fiatalember. szemüveges 
(Nőm. nem vagyok parofenomen. a Tv-s 
szereplésedből kiderült) A hétköznapi 
életbon kicsit gátlásos, de írásban baromi jó 
fej (like VIC of COMA. ajánlom a 
gyűjteményemet a leveleiből) Informatikai 
toron otthon érzi magát kissé egoista es 
magába forduló, logszívcsebben elbújik a 
kuckójában és órakon át rángatja a joysticket 
(egoret) Ja. és a levelezésben szereti úgy 
feltüntetni magát, hogy ogy kissé bátortalan 
vagány fickó a sarki kocsmából, holott ez 
egyáltalán nem illik rá Intelligens és jó 
angol ludassal rendelkezik. ENNYI! 

Ha barátok leszünk, akkor küldök COMA 
^luftot 

Üdv PETERSON of COMA from Debrecen 

CoVboy: Mi derúh ki a TV-s szereplésem 
bői? Az a homályos valami a fejem helyen 
az nem egy 33 dioptrias szemüveglen¬ 
csén át látható képet akart szimbolizálni, 
az szimpla TV-s trükk von, más műsorban 
(pl. Blue Ught) nem lattal meg Ilyet? Hogy 
írásban baromi jó tej vagyok? Hát nem tu¬ 
dom. az iskolában 3-asnal sosem adtak 
Jobbat az írásomra, ne persze a fogalma¬ 
zás az más kérdés. Egyébként sem ertem, 





hogy lohol valaki írásban baromi jó (ej. 
Vagy faj, vagy írás. a kettő együtt nem 
megy! Az Informatikai térén nem erzem 
otthon magamat, a Kórtérén annál inkább. 
Magamba torduló csak a tükör előtt va¬ 
gyok, az meg nincs otthon, minek, tesúm 
sincs, az is minek. A joystickomat nem én 
szoktam rángatni, hanem CoVboyne. es ó 
is csak akkor szokla órakon át. ha előtte 
megittam vagy 12 són. Nem emlékszem, 
hogy valaha is a sarki kocsmákról regél¬ 
tem volna. Skandinávia északi részéin 
egyébként sem divatosak a kocsmák. Na 
ugyan áruld ma' el, mifele koma stutlot 
küldesz? A lakodalmas rock nem az en 
stílusom. 

LELEPLEZŐ #3. 

Kedves Oszkár 1 

(Nem emlékszem, hogy dijat neveztek 
volna el rólam — CoVboy) 

Nem tudom, hogy Te mit képzelsz magad¬ 
ról! És azt se tudom, hogy miért neveztelek 
kedvesnek, és hogy miért írtam nagybetűvel 
a ..te" szót?! 

Azt hiszed, hogy te vagy a világ, közepe? 
Mert levelezési rovatot vozotsz? Es meg a 
nevedet sem mered senkinek elárulni? Re¬ 
mélem ezt a lovolet berakod o levelezosbe 
hogy mindenki tudja, a te neved Oszkár! 
Méghozzá Kispál Oszkár! (és a Borz — 
CoVboy) Most mindenki meg fogja tudni, 
hogy Oszkárnak hívnak A CoVboy nevet is 
csak azért használod, mert telsz, hogy ki¬ 
csiholnak az Oszkár név miatt! 

De nem ezért Írok. hanem ezért: 

Mi lesz a gyarekkol. te szemét? Tavaly nyá¬ 
ron. amikor mogismorkodtúnk a Balatonon, 
azt hittem, hogy szeretsz! (Az szerintem 
tavalyelőtt volt — CoVboy) De csak arra 
voltam jó. hogy megdugiél! Es még kotont 
som vettél! Az összes ponzedet sörre + ci- 
giro költötted, to részeg disznó! Ráadásul el 
sem elveztem. mert olyan kicsi volt a (**••<1! 
Szerintem visszamaradtál a fejlődésben Ur 
isten, csak *** cm állva? (Ez nem tartozik 
mindenkire, bocs. Tudod, ha állok, a gra¬ 
vitáció befolyásolja — CoVboy) A korai 
magömlésről meg ne is beszéljünk, 10 perc 
alatt kétszer is elmontél (Ja. elfogyott a sör 
— CoVboy), mindent osszokontel. a háló¬ 
zsákból még azóta sem jött ki (Mi nem jött 
ki, úgy emlékszem eger nem volt — 
CoVboy) Most a gyorok. akit Lacikának 
korosztoltom el (na vajon miért), itt szonved 
velőm ebben a 23 nogyzotmotoros 
albérletben! Mit tettől velünk? Te rohadt 
szemet! A gyerek azt sem tudja mi tortonlk 
körülötte Két ember életét tetted tönkre te 
állat! 

DÖGÖLJ MEG! 

NY J. és NY L , Szokszárd 

CoVboy: Mar engedd meg. de meg nem 
kívánóit távozni az örök vadászmezőkre. 

8 at mit ne mondjak, feladtad a leckét! 

szinten szólva nem is tudlak hirtelen ma¬ 
gam elé képzelni. Te lennél az a szőkés¬ 
barna, vállig érő hajú, kék szemű hölgye 
mény, az a RAPublic mániás? Esetleg az 
a szőke, de barna szemű. kb. 165 cm. ma- 

Í as. régogumizos (Tudod, nem csak a cu- 
ormentos ORBIT az elvezet), de az nem 
lehelsz, mert azt Katinak hívták, megvanl 
Te vagy az akit akkor ismertem meg, ami¬ 
kor klb****** nagy eső volt és a dzsekid 
ala bújtam. Hu de sok sört megittam ak¬ 
kor. A gond csak az. hogy nem igazán 
emlékszem, hogy en utana meg vagy 
kelszer elmentem volna 10 percen belül 
Ahogy visszaemlékezem a nyári dolgokra 
— mar amennyire vissza tudok — már 
akár egy ovodara való gyermek lehet 
ebben az országban, aki nem tudja ml 
történik körülötte. Miért pont nekem kellett 
volna vigyázni? Ja. és tartasdljat nem 
tudok utalni, meri nincs miből... tudod, a 
sör meg a cigaretta... 


FORGÓKÍNPAD 

Tiszlott mindenki! 

Nagyok vagytok! (Mi van, kilestel 
bennünket a HO előtt? — CoVboy) Éppen 
városnézésre indultam a legujjabb Cov 
ügyében mikor hirtolen ott láttam magam 
előtt Motoromat kozeben a .nagy '-gyűl 
WOW Kinyitom, egy cetli ugrik ki belőle 


„GRATULÁLUNK!. .- WOW Rövid böngé¬ 
szés utón eldöntöttem, hogy előfizetek 
PÉNZ KÖLCSÖN, BUSZ. POSTA FELAD 
Hazaérés után jutott eszembe, a csekken 
egy másik cim szerepel a nevem alatt, mint 
ami tavaly volt. Senki som ugrat senkit, csak 
megváltozott az utcánk neve Ennyi lett vol¬ 
na a mondandóm, most pedig sietok. mert 
sürgős mondanivalóm van VÍZ-ELEK-nok. 
By. hi Podos Dénes. Salgótarján 
CoVboy: Mifele cím, mifele csekken? Ki 
ugrat kit? A csekked meg nem art Ide, a 
boritokra nem írtál címet. Úgy latom na¬ 
gyon sürgős lehetett a dolog... 

Hí. ahoy etc.! 

És mogint. mar megint, csak ne azért, mar 
csak 149 azt hali!... (CoVboy: A honvéd — 
hon nem ved — elvtars itt 1 oldalon ke¬ 
resztül azt taglalta, hogy mi mindent csi¬ 
nálnák ott bent, ami tilos) 

A lényeg az. hogy sz*r az army, és csak 
ennyi Az elöljáróimmal semmi probléma, 
csak egy kár. hogy a magzatvlzukben nem 
úszkált cápa Tényleg, nőm költ egy SB 
Pro.II.? A gányba som tudom eladni, es a 
GUS mellé nem akarom visszatenni, minek! 
A csereben bonno vagyok, egy Pentium 32 
megával előnyös ajánlat nem? Vagy van 
olado pala lemez, nőm koll? Ha igen, miért 
nem? . (CoVboy: itt újabb levél jön a ba¬ 
kától. csak egy nappal később) 

...Ez a levél nem lesz hosszú, csak az az 
eladó láda kéne Adok tizet erte Ha kévés, 
nőm baj. nekem nem Megveszem, oszt 
megboritom Imádok kocsikat borítani :(. Do 
most komolyan, úgy döntött a magassága, 
hogy megvoszi Hogy előnytelen lenne szá¬ 
modra az ajánlat? Ááá... Szerintem fair Na 
csá. PSYCHO 

CoVboy: Hello kopasz! Szerintem jobban 
jársz, ha a SB-det nem egy Pentiummal 
egyútl akarod elcserélni, hanem külön- 
kulon. hamarabb lesz kuncsaft. Az az el¬ 
adó pala lemez az melyik, az amit a Ko¬ 
vács Katival vettek fel 10 eve a Palatínus 
strandon? Kösz. nem vagyok műgyűjtő. 
Lássuk csak. na neked is az autódra faj a 
fogad? Tíz mit adsz erte? Kösz, csontcsil¬ 
lag nem kell. en is elhoztam kettőt, amikor 
leszereltem, elvetettem, azóta sem kelt ki. 
Imádsz kocsikat borítani? Ja. tudom mar 
hogy ki vagy te. Az a pasas a vajszer ríze 
reklámból azzal a nagy bazt lopedóvel. 
Hát azzal nem nagy kunszt. Mennyit fizet¬ 
lek erte? Na látod, előbb vagy utóbb csak 
meg fogunk tudni egyezni... 

Holló Covboy! 

Nekem csak egyetlen kérdésem volna, hogy 
mi a franc az a S HA DOW RAM Lehetőleg 
gyorsan válaszolj rá. Köszönetként egy 
viccocsko A ronctór odamegy egy kocsihoz, 
ós a sotörhöx szól: Uram, a kocsijából lolyik 
a víz! A pasi nem szól semmit. Eltelik egy 
óra. miközben a rendőr mór negyedszer is 
megkíséreli szólni, megint odamegy, ós 
megismétli- Uram. már ötödször szólok, 
hogy lolyik <i kocsijából a víz. Mire a sofőr. 
Rendőr Ur. én pedig már ötödször mondom, 
hogy ez egy locsolokocsi ... 

TÖY alias Kocsis Gábor, Gyöngyös 
CoVboy: Hello TOY! Jó a neved, ahol 
laksz, sok a galamb? Na mindegy. A sedo 
ram az egy olyan vetetlenül elerhetó me¬ 
móriaegység. aminek különleges tulajdon¬ 
sága, hogy nem átlátszó, így a rávetódó 
fény valamely Irányba árnyékot vet 
(Forrás: Repal Nagy Lexikon — 5-ös 
köpet) Viccre pedig viccel Illik válaszolni: 
Két tehén ül a tan, es arra repül egy ló. Az 
egyik tehen megazolel: He Te. tűnjünk el 
Innen, lofeszek van a közelben. Na pal 

Tisztelt Commodore Világ! 

Egy kéréssel fordulnák hozzád, mórt az 
újság állandó vásárlója vagyok. A NEWS- 
ban latiam egy managor programot, amrt 
rögtön meg is szereztom. de sajnos nem tu¬ 
dok vele játszani A program neve ANSTOB 
A keresem az lonne hogy egy rövid leírást 
közöljetek az ujsagba Előre is köszönöm 
Szabó Péter, Győr 

CoVboy: Ezen ne múljon! Akkor kezdjük 
is: Az ANSTOB c. programot az Anco je¬ 
lentene meg. Ez egy vérbeli futball me¬ 
nedzser. Lehet benne focizni, mened¬ 
zselni. meg minden, ja es szép színes. 
Vannak reklámok a palya szélén, ezek mo¬ 


zognak jobbra-balra. ha a palya is mozog 
mellenúk. Erre azért van szükség, mert a 
palya egyszerre nem fér a képernyőre, na 
persze oz is áthidalható, ha veszünk 4x6 
azaz 24 monitort, vagy esetleg 6xt0, azaz 
60 db-ot, mindegyikre rákötünk egy-egy 
gépét, es így akar 24-en. sót 60-an is 
játszhatunk, ha úgy akarjuk, mint egy dia- 
poráma osztott-kepernyos vetítést szem¬ 
lélhetjük a játékot, csak az a lényég, hogy 
az egyes játékosok a palya egy-egy rész¬ 
letet jól pozícionállak a gopükkel. Ami¬ 
gások es PC-aek egymás ellen is játsz¬ 
hatnak. ez egy szuper MULTIMEDIA 
GAME. Mindezek láttán nyugodtan 
állíthatjuk, hogy a Bundesliga 2000 
programozol felköthetik a gatyájukat, ha 
énnél jobbat akarnak alkotni. Hat ennyi, 
nem tudtam, róvidebbre fogni. bocs. 


Hello CoVboy! 

Én inkább úgy fogalmaztam volna, hogy a 
CoV #42 biztos, hogy nem jelenik meg már¬ 
ciusban. hacsaknem valami csoda nem tör¬ 
ténik Végre, AMIGA User rovat' De nézzük a 
dolgok másik oldalát is! A NEWS-ból sikerült 
szinte teljesen kiirtani az Amigát, ez mar a 
#40-bon is megfigyelhető voit. de a #41- 
ben kritikus Ion Mi van itt? Szerintem mo 
gint mog kellene csinálni azt a levlaposdit. a 
gepok arányairól, mert szerintem azóta 
legalább 2-vel több Amigás van. oz en va¬ 
gyok, mog a Nagy Zoli Azután nem lehotne 
a Shock uj rovat mollen egy demó rovat is? 
Lehotne mondjuk 3 oldal Amiga User. 2 ol¬ 
dal domológia. 1 oldal Geno képregény, és 
még 2 oldal a postának, bar szerintem lehet¬ 
ne *■ 8 a postának —1 leírás... Következő 
mega levelem egyébként mar kész és több. 
mint 2-szer olyan hosszú, mint az előző 204 
oldalas NEM VICC!! Nemsokára küldjük egy 
nagy dobozban Ja és lesz sor is. pisztoly 
viszont nem, úgyhogy nőm valószínű, hogy 
Tül-szorű ro|tvonyekro számíthatnánok az 
olvasók 

Na hello, Fábián Sándor. Győr-Ménlócsanak 

CoVboy: Nicsak egy régi ósmerós, a csa- 
nakiak reme. Hogy‘a mint? Szeretsz meg 
NagyZoi(n)l? Ha meg akarod dönteni az 
előző megaleveledet, akkor feltételezem, 
hogy igen. Egyetértek veled, nem történt 
csoda, viszont így április lett a mega-hó¬ 
nap, mert ennek a számnak viszont min¬ 
denkeppen április vegén kell megjelennie, 
ami akkor azt jelenti, hogy áprilisban 2 
CoV Jeleni meg. Hat ez cooil 2 heti lap 
lettünk... Ürülök neked, hogy Jó ötletnek 
tartod az Amiga User rovat beindítását, a 
#42-ben egyébként több az Amiga NEWS, 
és erről a szokásunkról nem is akarunk 
lemondani. Ezt a levlaposdit sokan keriék 
mai, úgyhogy — ha nem potyogott ki út¬ 
közben — akkor valahol ott lapul középén. 
Nem elfelejteni, hogy a kérdések hely hi¬ 
ányéban az Épp ez jutott... rovatba ke¬ 
rültek! Apropo. rovatok. Tálán előbb var¬ 
juk meg a lovlapok alaptan történő vissza¬ 
jelzéseket. aminek az eredmenyet úgyis 
közzétesszúk. várhatóan a CoV 45-ben. s 
akkor majd állást foglalunk, mi legyen, mi 
nem, minek növeljük az oldalszamát. mi¬ 
nek nem stb. A csomagodat mar nagyon 
varom, hó végéig megint csak egy húsza¬ 
som maradt, abból meg nem sok són ve¬ 
hetek... 


Hi CoVBoyt 

Volna egy nagy kérdesem/kérésom! Hányás 
számtól nyom a CoV PC-s programokat? Te¬ 
hát úgy ortem. hogy eredetileg a CoV bontó¬ 
ján ez állt: C64. Amiga. Plus/4. na és hányas 
az a szám. ahol legelőször ez jelent mog: 
C64. Amiga. PC. Plus/4? Ennyi. 

Szondi László, alia& GALE 

CoVboy: Kedves Zselé. Kezdhetnem elő¬ 
ször Is azzal, hogy nem vagyunk nyomda, 
de most az egyszer komoly leszek: Ha azt 
az evszamot, ami pontosan 180 evvel ké¬ 
sőbb volt. mint a Dózsa féle parasztfelke¬ 
lés, megszórzod 16-tal, majd elosztod egy 
kétjegyű számmal, amit egy ideig ellenfor¬ 
radalom femjelzeti. ma mar Inkább forra¬ 
dalom- es szabadsagharc, s az ered¬ 
ménynek veszed a négyzetgyökéi (van 
számológéped?). Ez tök komoly. Szóval a 
kapott szám a CoV ahalad keresett első 
szamai fogja megadni. 



Hl CoV! 

Nem is rog (úgy 1 eve) vettem az első CoV- 
ot, móri azt hittem rokon, ugyanis CoVács 
vagyok 

(Covboy: CoVacs barátunk itt kb. 3 olda¬ 
lon keresztül próbálta bebizonyítani, hogy 
a C64-nel jobb gép meg nem jelent meg, 
és még a PC Is tragyadomb mellette... — 
mindemellett marhaságokkal (árasztott) 

Na. mennyi ókórségot osszohordtarr). pedig 
csak kissé olkésvo Boldog Munka Ünnepet 
akartam kívánni neked (Május 1) (KI hitte 
volna — CoVboy) 

KoVács Zoltán. Budapest 
Ui.: Mindenféle kérdéssel lehet felém fordul¬ 
ni. akár Novell 4 0 halozattorés céljából 
(nem kalapácsos módszor). 

UI2: 1942 es gyártmányú rádiómba 16 bites 
WC pumpát keresek (parittyással együtt) 

End; 

Procedure Vege. 

Begin; 

Asm 

Mov Ah.4Ch 
Int 21 h 

End; 

End. 

CoVboy: Úgy látom a Pascal meg a CoV- 
ácsoknak is megán. Kösz a jókívánságo¬ 
kat! Egyáltalán meg van munka ünnepe? 
án nem tudom, már csak a hagyományőr¬ 
zés miatt szoktam (elvonulni a sót sátor¬ 
hoz. 1 4h-15h kózótt a pultnál várom a vál¬ 
lalkozó kedvúeket. akik meghívnának egy 
barnára. A szókékkel kíméljetek I 

Good sörözést CoVboyl 

(CoVboy: Nofenel Úgy látom nagyon 

beindult ez a május elsejei hangulat) 

Kezdjük egy kis helyesbítesse! Az Nr él¬ 
ben egy bizonyos Szabó Máté nevű gyerkőc 
azt irta, hogy a Dallas ügy fog végetérm, 
hogy Jockey-t mogólik. Nos. én nem így hal¬ 
lottam. ugyanis állítólag az utolsó előtti rész¬ 
ben Jockey előtt lepereg az egész élete 
hogy mennyi gonoszságot követett el. ezért 
hét öngyilkos lesz. viszont a sorozat azzal 
zárul, hogy még hallani a szive dobogásai, 
ami azt jelzi, hogy még nem halt meg. 
vagyis ha ogyszer valaha folytatni akarják a 
Dallas-t, akkor nyitva a lehetőség 
A múltkori levők lemre adott válaszodban volt 
egy mondat -A kaland/átékokrmk az a lég 
nagyobb erénye, hogy némi gondolkodási 
Igenvel." Ezt sértésnek szántad? 

Egyébként a múltkor tett igerotomet. hogy 
beugrók a HQ-ra. valamikor beváltom, meg 
a nyári szünet előtt 

Fontolóra vettem egy megalevél megirasat 
isi 

Ja, előfizettem a CoV-ra Nem tudom, hogy 
tohottem ilyen felolótlonségot. de miután el¬ 
olvastam a CoV 41-et. fogtam egy ollót, 
óssze-vissza vagdaltam, és kipotyogott belő¬ 
le ogy csekk. Ez volt az isteni |el. Fogtam 
egy tollat, kitöltöttem a csekket, és hogy. 
hogy nem másnap botévodtom egy postára... 
Na viszlát. TG alias TéGé. vagyis Tankovics 
Gábor. Győr Cily 

CoVboy: Ezt a Dallas tárnát Inkább (elejt¬ 


sük (bar ez ellent mond a fizika törvényéi¬ 
vé!). mivel nem tudok hozzá szólni, Így 
megcáloinl sem kívánom amit Irtai, ma|d 
lesz valahogy. Vaaarnap délután iobb dol¬ 
gom Is van. mint a TV előtt üldögélni, pén¬ 
tek délelőtt meg általában alszok. A múlt¬ 
kori levelemből kivett idézetről annyit, ha 
sertésnek vetted, akkor annak szántam. 
Látom értesz te a szép szóbolt Ml ez a 

a őri megalevél-manla, úgy látszik valami 
tózea lehet ott a levegőben. Akarva- 
akaratlanul holmi levél-mutációk szület¬ 
nek. A fertőzésnek azért volt egy előnyös 
hatása Is, történetesen az. hogy előfizet¬ 
tél a CoV-ra. Kettőnk között mondjuk az 
az alapvető különbség, hogy en nem a 
postára szoktam betévedni, hanem a 
kocsmába. Ott az előfizetési dijamért 
mindjárt megkapom amit kérek, nem kell 
rá heteket, hónapokat várnom... 

T 6lóvetű! 

A NEMZETI ALAPTANTERV-ben olvasható 
az alábbi (k b.) 

Meg kell akadályozni, hogy a diákokban a 
TV és a számítógép iránt túlzott tuggóség 
alakuljon ki ." 

Ugye Te még a régi alaptantev szerint tanul- 

T.l S The Invisible Silence. Bp. 

CoVboy: Honnan veszed, hogy en egyál¬ 
talán tanultam? Egyébként jo ez az új 
alaptant érv, mar lassan minden kabrto- 
szerszámba megy (ne ertsetek felre nem 
az én számba). Amikor még én kezdtem 
Iskolába járni akkor csak egy kábítószer 
létezett: a HASIS. ALKOSICS. GYARA- 
PtCSIS, most meg mar... Olvastam valami 
kereskedelmi marketing könyvben, hogy 
.Eleódlegea cél a választék bővítése*, na 
de ennyire? 

Hí Boy! Lettor Nomtudomenhanyadik 
My name is Jlm Beám. Már rog irtom, de ak¬ 
kor sokszor És nem került be egyik sem a 
Postába Képzőid Ion egy PC-m Az örömöm 
határtalan len — volna, ha januárban len vol¬ 
na CoV-om Késen a januári, és a februári 
szám is. de végre megvan mind a kenő Ná¬ 
latok ilyen soká tart a szilveszteri kijózano¬ 
dás? Az újság szuper, totszik benno a PC 
Info. s mostnnában elég sokan vesznek PC-t 
ahhoz, hogy elég olvasója legyen a rovat¬ 
nak. Ez a Sotesz Gögy ugratás? Ennyi hü¬ 
lyeséget csők direkt lehet írni Viszont ez a 
szoftver rendőrség érdekelne, kézold el. ha 
Miskolc tele lenne Wantod Jlm Boám feliratú 
plakátokkal JIM BEÁM. Miskolc 
CoVboy: My name la CoVboy. Már reg vá¬ 
laszoltam, de akkor egyszer sem. EáQL 
tényleg nem került be egyik sem a Postá¬ 
ba Gratulálok a kisfiádhoz, mennyivel 
született? Hogyhogy januárban nem voh 
CoV-od. nem megmondtuk a CoV 39-ben, 
hogy ezt mosi tessék beosztani? Nálunk a 
szilveszteri kijózanodás még mindig tan. 
tudod apámnak volt egy magvas megjegy¬ 
zése felem még evőkkel ezelótl: .Fiam. 
mindig légy edzesben...* En meg betar¬ 
tom. Sólész Gögy szerintem mindig is di- 


rekt ma a hülyeségeit. A szoftver rendőr¬ 
ség pedig szerintem nem csak leged ér¬ 
dekeina. hanem minden CoV olvasol. Ha 
lesznek a témában ulabb fejlemények, ar¬ 
ról Időben fogunk alkrtanl... 

Sce Ya CoVboy! 

No vedd sértésnek (Hanem edd — Peti 
W.Smith). de én nem vagyok HAPPI, mert a 
kacsa azt mondta, hogy HÁP-HAP-HAP- 
cíliiii! És a PAPRIKA, akarom mondani (Nem 
akarom — Peti W.Smith) PAP RÍTA már apa¬ 
cs és zárdába vonult Nem vagyok HAPPY 
V2.0, mert. . 

CoVboy; Na itt vágnom kellett, mén 
Mr.Smilh meg sem állt .NEM VAGYOK 
HAPPY V20.0*-lg, s ezt TI úgysem 
szenvedtetek volna kisebb idegrángasok 
nélkül. 

Na Ne! Mér is vege. meg ENDE. meg THE 
END. Bye. Hi. Yikes. Pá. Helló, és Udv 
P Smrth alias Kovács Péter. Budapest 

CoVboy: Kedves P.Smith, al|as Kovács 
Potya. Megértőm, hogy nem vagy HEPPI. 
de könyörgöm, miért engem szemeltel ki. 
hogy a szivedet kiöntsed. Mar fontolga¬ 
tom. hogy a hozzad hasonló szintű levele¬ 
zőknek külön klubot fogok nyitni, s a cím¬ 
listát mindegyikótóknek elküldöm, majd 
lesztek szívesek egymásnak ömlengeni... 

Hl CoVboy & Többiek! 

Igazán nem kenyerem a levélírás, de a fel¬ 
gyülemlett problémák erre késztettek, úgy¬ 
hogy rögtön belevágok a közepébe.. 
Covboy: En meg nem csak a közepei vá¬ 
gom la, hanem az elejet és a véget is. az 
eprtó jellegű kritikáidat azért kösz! 

Az utolsó problémám CoVboy-hoz szól Elég 
furcsa vagy. hogy azokra a leveleimre, 
amelyben tulajdonkeppen nem kérdeztem 
semmit, válaszoltál 3 héten beiül, bér ezekre 
nem is vártam választ Viszont azokra a leve¬ 
leimre. amelyekben komoly dolgokat kér¬ 
deztem és meg válaszborítékot is küldtem, 
nem válaszoltál (már vagy másfél- két eve 
jón). Most azokat nem ismétlem meg. a 
levelem előző részében leírtak nagy 
vonalakban azt úgyis tartalmazzak 
Hogy valami Jót is írjak,Jó öllot volt. hogy a 
sárga csekkeket az OTP-ben is fel lehet 
adni. mert nem csak az átfutási idő köve¬ 
sebb. hanem a sor is a pénztár előtt 
Kis János. Budapest 

CoVboy: Úgy látszik, nem Ismersz meg 
elégge. Az. hogy metylk leveledre toptál 
választ es melyikre nem az egyáltalán 
nem attól függ. hogy komoly dolgot kér- 
daztél-e benne, vagy nem. Elsősorban a 
dobozban lévő levelek számától, sorrend- 
|étól/vastagságától. na meg egy kalap 
szerencsétől. Örülök, hogy az OTP-s 
pénzfeladással meg vagy elegedve. ezzel 
nem mindenki van így, kaptam kisebb vi¬ 
déki településekről olyan leveleket, me¬ 
lyekben azt Írták, hogy nem veszik fel a 
csekket az OTP-ben. Arról sa|nos nem te¬ 
hetünk. hogy ott .okosabbak* dolgoznak. 

Viszlát a CoV 44-ben... 




C64 

A Gálya 
Wasted Time 
The Curse 
Shadow o( the Évii 
A kaslély 
Logan 

ULTIMA sorozat 
A gonosz herceg 
Mayhem in Monsterland 
Wladcy Ctemnostci 


Amiga 

Elité 2. - Frontier 
Goblms 3. 
Theatre ot Death 
Seek&Destroy 
T F X. (AGA) 
Jurassic Park (AGA) 
Settlers 
Lamborghini 
Dune II 

Mortal Kombat 


PC 

Kyrandia 2. 
Sam & Max 
Goblins 3 
Shadow Caster 
Syndicate 
Lands of Lőre 
Larry 6. 

Flight Simulator 5. 
Elité 2. Frontier 
Doom 1 2 


Plus/4 

Dizzy (P.o.Y.)rTGMS 
Flipper Editor/TCFS 
Night Mission/Mutfb. 
FISHI/Csory 
Battery 2./TCFS 
Erik the Viking/Pigmy 
Magic Candle/CSORY 
Bards Tale III /Pigmy 
JINXTER/Csory 
Super Pipeline/CNS 




CJáLy 


Kiadja és forgalmazza C64-re mágneslemezen: COM-WARE Kft. 

A program ára csak a kiadónál: 399,- Ft (ÁFA-val) + postai és kez.ktsg. 
Megrendelhető: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. 
Xl.vásárhelyi P.u.8.). Megvásárolható: ComputerBooks Kft, Bp. Xll. 

Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft. szaküzleteiben, valamint az 
impresszumban feltüntetett számítástechnikai szaküzletekben. 


ION ■ JÓN • JÓN 




)ó hír a stratégiai 
játékok kedvelő¬ 
inek. Az ALICE 
Software stúdió 
jóvoltából hama¬ 
rosan megjelenik 
egy kizárólag 2 
joystickkai játsz- 

k >rÁ__ ____ 

neslemezre. Korban és stílusban elég nehezen 
helyezhető el, a korai középkor és a XX. század 
jellemző vonásai egyaránt megtalálhatók benne. 


Előjegyezhető a CoV cimén keresztül, tervezett 
ára: csak a kiadónál: 499,- Ft (ÁFA-val, 
postaköltség nélkül) 


Júniusban végre megjelenik! 


A sikeres első kötet nyomdokain haladva ismét hasz¬ 
nos felhasználói infokkal indul a könyv első része, 
melyben várhatóan tanácsokat kaptok a SETUP-olást, 
vírusölést illetlen, némi áttekintést adunk napjaink 
népszerű perifériáiról, úgy mint CD-ROM, hordozha¬ 
tó wincsi stb. Ezúttal bővített terjedelemmel jelentke¬ 
zik az Elsősegély fejezet, kb. 30 oldalon mintegy 170 
játékhoz közlünk tippeket. A játékleírásokat ezúttal 
is egy kisebb Sierra összefoglalóval nyitjuk, abból so¬ 
sem elég. Hosszabb és rövidebb lélegzetű játékleírá¬ 
sok egyaránt helyet kapnak a könyvben, lesz egy Tö- 
kösMákos jellegű, játékismenetőket felöleli fejezet, 
rövid összefoglaló a PC-s autószimulátorokról, no 
meg ami még közben az eszünkbe jut. 

A könyv fogyasztói ára: 599,- Ft, viszont aki a 
befűzött csekkel a könyvet legkésőbb 1994. 
május 31 -ig előfizeti, annak 200,- Ft 
kedvezményt adunk, így a könyv nekik csak 
399,- Ft-ba kerül. Bent van még a csekk az 
újságban? 






1125 Budapest, Királyhágó utca 2. 
Tel.: 156-6790, FAX: 251-2385 


1135 Budapest, Szent László út 74/A.^ 
Tel.: 149-6165, FAX: 251-2385 


1191 Budapest, Katica utca 9. 
Tel.: 280-4267, FAX: 177-9419 


COI 


Commodore Amiga 500 Plus 
Commodore Amiga 600 
Commodore Amiga 1200 
Commodore Amiga 1200 Deefclop Dynamrie 
Commodore Amiga 2000 
Commodore Amiga CD-32 
Amiga 600/1200-hoz 40 MB HO kábellel 
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kábellel 
Amiga 600/1200-hoz 60 MB HO kábellel 
Amiga 600/1200-hoz 120 MB HO kábellel 
Commodore Amiga 4000/040/6MB/00MB 
♦ 4MB RAM modul 

Commodore Amiga 4OO0/03O/4MB/00MB 
Commodore A-520 TV-Modulator 
(csak Amigával egy úti!) 

Commodore Amlga-EuroScart kábel 
Commodore C64 Terminalor SET 
Commodore 1541 /II Floppy Őrivé 
(etek C64 gyei együtt!) 

Commodore Dalasene 
Commodore 1084S steteo-color monitor 
Commodore 1085S stereo-color monitor 
Commodore 1B42 Mutttsync Stereo monitor 
SEGA Megadrlve ♦ 1 pad ♦ 1 játék 
512 Kb órás memorlabővltó 
2.0 Mb órás memorlabóvttó 
1.0 Mb-os chip bővítő Amiga 500 Plus-ba 
1.0 Mb-os oras chip bővítő Amiga 600-ba 
1.0 Mb-os órás tasl bővítő Amiga 1200-ba 
2.0 Mb-os oras fást bővítő Amiga 1200-ba 
4.0 Mb-os órás fást bővítő Amiga 1200-ba 
8.0 Mb-os őrás tasl bővítő Amiga 1200-ba 
2.0 Mb-os PCMCIA bővítő A600 es 
NoName 3.5" DS/DD lemez 
NoName 3.5* OS/HD lemez 
NoName 5.25* OS 00 lemez BULK 
Maxell 3.5* MF2-HD lemez 


34.990, 

34.990, 

52.990, 

59 990, 

39 990, 

49.990, 

21.990, 

24.990, 

28.990, 

36.990, - Ft 
309.000.- Ft 

29.990, - Ft 
169.000,- Ft 


4.990,- 

1.290,- 

14.990,- 


13.990, - Ft 

2.990, - FI 

35.990, - Ft 

35.990, - Ft 

59.990, - Ft 

15.990, - Ft 

4.990. - Ft 
9.900.- Ft 

6.990, - Ft 

7.990. - Ft 

16.990, - Ft 

23.990, - Ft 

37.990, - FI 

62.990, - Ft 
A1200-ba 19.990,- Ft 

550,- Ft 
790,- FI 
200,- FI 
1.390,- FI 


JOYSTICK-ok: 

Ouickshot QS - 113 IBM 1.190,-FI 

Qulckshol OS - 123 Warrlor IBM 1.390,- FI 

Ouickshot OS - 151 Avla1or5 IBM 3.790,- FI 

Qulckshol OS - 172 RalderS IBM 1.750,- FI 

Qulckshol OS - 189 PythonS IBM 1.390,- FI 

Qulckshol OS - 191 Slarfigh1er5 1.290,- Ft 

Qulckshol OS - 101 I. 550.- Ft 

Ouickshot OS - 111A II. Turbo mikrokapcs. 990,- Ft 
Ouickahot OS -128 Mavenckl 1.490,- Ft 


Polaroid 3.5* DS/DO lemez 
Polaroid 3.5* DS/HO lemez 
Polaroid 5.25* DS/DD lemez 
BASF 5.25* OS/HD lemez 
Profex 3.5* DS/DD lemez (11 db/lorm.) 
Profex 3.5* OS/HD lemez (11 db/lorm.) 
Profex 5.25’ DS/HO lemez (11 db/Yorm.) 
Képdigitalizáló ♦ RGB Splitter 
Mouse-joystick automatikus kiválasztó 
Reál Time Clock tor Amiga 1200 
Swrlfty Amiga> Atart Mouse 3 gombos 
C64 MIDI ♦ szoftver 

C64 Action Replay Mk.VI Pro. + kézikönyv 
NORIS MB-80 3.5--os lemezlano (80 db-oe) 
NORIS OB-IOO 5.25* lemeztarto (100 db-oe) 
Noris üveg 14" lőldelheló monitortiller 
Nőm porvédó C64. illetve C64/ll-hóz 
Noris porvédó Amiga 600-hoz 
Mouse pad 

Soundbtasier Pro-2 De Luxé hangkártya 
Soundbiaster 16 ASP DeLuxe hangkártya 
Rocfcey Adv.Videó Keylng tor Amiga 
G.V.P. G-Lock genlock S-V 
-11/50/00/4 + 


150. 


G.V.P. A1230- 


/HS 
► DPP-II. 


G.V.P. A1291 SCSI Opbon 
G.V.P Impact Vision 24 / CT - PÁL 
1,76 MB HD külső drlve Amigához (OS2+) 

3.5* Amiga síim külső drlve 
2.5 m — 2.5* Hard disk kábel 
2.5" — 3.5* Hard disk kábel 
Midi Amiga Intertace 
Handy-scanner fekete teher Amigához 
Slereo hangdigitalizáló Amigához 
Sound Enhancer Amigához 
Trackball Amigához 

Amiga Magazin és Povrer Play (nemet) újságok 
Beyond the Minds Eye (Computer Animáció) 
Qulckshol OS - 130F Pythonl 

137F Pythonl M mikrokapcs. 

155 Avlatorl mikrokapcs. 

149 Intruderl 
130N Python2 Nintendo 
n Pro 5 


kshol OS 
Qulckshol QS 
Ouickshot OS 
Ouickshot QS 
Ouickshot QS 
Dynamics Compelltion 


ro 5000 


Dynamics Compelltion Pro IBM 
Dynamics Compelltion Pro 5000 Mini 
Dynamics Compelition Slar Mini 
Dynamics Competitlon Special Mini 
Dynamics Compelltion Transparent Mini 


690,- 

1.190,- 

450,- 

790,- 

690,- 

990,- 

390,- 

13.900, - 
2.500,- 
2.500,- 

2.500, - 

6.500, - 
5.900.- 

490,- 

490.- 

1.290, - 
Hl. 790, 

990.- 

290,- 

15.900, - 

33.900, - 
24 900.- 

59.900, - 
119 900, 

14.900, - 
198 900. 

1 6 990. 

9.990. - 

2.990. • 

2.990. - 

3.500, - 
17.990.- 

6.990. - 
3.500.- 
3.500.- 

490.- 
3.000.- 

1.190, - 

1.290. - 
2.890.- 

2.690. - 
990,- 

1.190, - 

3.990. - 

1.690. - 

2.190, - 
1.690.- 
1.690.- 


Áralnk az 1 év garanciát es az ÁFA-t is tartalmazzák! SEGA Megadrlve játékok, 
SEGA MEGA CD II.. GAME GEAR árakról telefonon érdeklódjönl 
Nyitvatartási 9-17 óráig, szombaton: 9-13 óráig. 

Vidéki vásárlóknak utánvételes csomagkúldó szolgálati (Átfutási idó: 1-2 hét) 
Áraink mindenkori változtatásának a jogát fenntartjuk! 
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